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Ozet

Giiniimiiz diinyasinda modernizm ile birlikte gelisen deger dénisimi siireci sonucunda yirmi birinci
ylizyilda toplumsal yapilarda ben-merkezli, kendini gelistirme ve bireysellik gibi kavramlarin 6n plana
ciktig1 goriilmektedir. Kalabaliklar i¢inde kaybolup giden bireyi sorumluluk almaya davet eden varoluscu
yaklagim anlayisinin sekillendirdigi bu doniisiime medya diinyasinin da devamliligini siirdiirebilmek adina
ayak uydurmasi gerekmektedir. Yayin hayatinin devamlili§1 adina izleyicinin ilgisini siirekli ¢ekebilmek
icin yeni teknolojileri takip etmesi ve hep bir fark yaratarak s6z konusu ilgiyi canli tutmasi
beklenilmektedir. Degerler, karakterler arasi diyalog ve onlarin eylemleri araciligiyla aktarilmaktadir.
Gelecekteki hedeflerin ve gercege aykiri sartlara yonelik diisiinme yeteneginin gelistirilmesinin gocuk
acisindan ¢ok énemli sonuglar vardir. Boyle diisiinebilen ¢ocuk, her seyden 6nce kendi gelecegi ile ilgili
birtakim planlamalar yapabilir. ileride hangi meslegi sececegi, ne is yapacagi konusunda goriisii olusmaya
baglar. Hayalindeki ideal dlgiiler: belirler ve bu dlgiilerle anne ve babasini, 6gretmenlerini, okulunu, iginde

bulundugu toplumu, iilkesini karsilastirir. Bu arastirmalar bir yandan onun diinya goriisiinii olustururken
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diger yandan hayalindeki ideallerle ger¢ek arasindaki celiskinin olusturdugu hayal kirikliklarina ve anne
babasina kars1 tavir almasina yol acar. Cocugun zihinsel ve duyussal gelisimindeki bu yeni yetenekler, onun
daha dengeli ve kontrollii olmasini saglar. Bu baglamda kitle iletisim araglar1 ve bunlarin basinda gelen
medya araglarindan sinema sektdrii glinlimiizde 6nemli bir egitim islevi yerine getirmektedir. Filmlerin
hemen hepsinde bir informal egitim s6z konusu olmaktadir. Kitle iletisim araglarmin biiytkligi ve giicti
elbette tartisilmaz. Bu giic dogru aktarildiginda ve kontrol edildiginde egitim alaninda c¢ok biiyiik isler
yapilabilir. Ancak kontrol edilemediginde de telafisi zor zararlara yol agabilir.

Cizgi filmler ve degisik animasyon filmlerinin hedef kitlesindeki yas ortalamasi dikkate alindiginda egitime
dogrudan etki yaptigimi soylemek abarti sayilmaz. Bu filmlerdeki lider karakterler hayatin bir pargasi
olabilmekte, 6yle ki bazen gergekle hayal yer degistirebilmektedir. Bu durum egitim i¢in bir firsat
yaratabilir. Cizgi film karakterlerinin “dogru karakter” olmasi egitimi olumlu yonde etkiler. Bu tiir filmler
ozellikle degerler egitimi konusunda énemli bir rol {istlenmektedir. Bu ¢alismada ¢izgi filmlerin yararli ve
zararll yanlar tespit edilmeye ¢aligilmigtir. Yapilan bu arastirmada igerik analizi yontemi kullanilmigtir.
Icerik analizi icerisinden kavramsal analiz yontemi ile incelenmistir. Sonu¢ olarak, otuz cizgi film
belirlenen ozellikler gergevesinde kategorize edilmis ve kavramsal analiz yontemi kullanilarak tahlil

edilmigtir

Anahtar kelimeler: Medya Araglari, Cocuk Gelisimi, Cocuk Egitimi, Veri Analizi, Arastirma Bulgulari

Evaluation of Data Analysis and Research Findings of the Effects of Media Tools on Child

Development and Education in Our Country
Abstract

As aresult of the value transformation process that has developed together with modernism in today's world,
it is seen that concepts such as self-centered, self-improvement and individuality have come to the fore in
social structures in the twenty-first century. The media world also needs to keep up with this transformation
shaped by the existential approach approach, which invites the individual who disappears in the crowds to
take responsibility, in order to maintain its continuity. For the sake of continuity of broadcasting life, it is
expected to follow new technologies in order to attract the audience's interest constantly and to keep this
interest alive by always making a difference. Values are conveyed through the dialogue between the
characters and their actions.Dec. The development of future goals and the ability to think in terms of
conditions contrary to reality have very important consequences for the child. A child who can think like
this can, first of all, make some plans about his own future. His opinion begins to form about which

profession he will choose in the future, what kind of work he will do. Ideal measurements in his dream: he
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determines and compares his parents, teachers, school, society he is in, his country with these
measurements. While these researches form his worldview on the one hand, on the other hand, they lead to
Deceptions caused by the contradiction between the ideals in his imagination and the reality and to take a
stand against his parents. These new abilities in the child's mental and affective development allow him to
be more balanced and controlled. In this context, the mass media and the cinema sector, which is one of the
leading media tools, perform an important educational function today. There is an informal education in
almost all of the films. The size and power of the mass media are, of course, indisputable. When this power
is transferred and controlled correctly, very great things can be done in the field of education. However,

when it cannot be controlled, it can also lead to irreparable damages.

Keywords: Media Tools, Child Development, Child Education, Data Analysis, Research Findings

Giris

Genel olarak kisinin davranis degistirme siireci olarak tanimlanan egitim, hayatin her alaninda

bilerek veya bilmeyerek maruz kaldigimiz bir olgudur.

Her ¢agda, egitim insanin en 6nemli ihtiyaci olmakla beraber giintimiizde ¢ok daha gerekli bir hal
almistir. Bugiin egitim, yer ve zamandan bagimsiz olarak hayatin her zerresinde her zamankinden

daha ¢ok ortaya ¢ikmaktadir.
“Egitim kivilcim ¢akmaktir, bog bardagi doldurmak degildir.” diyen Sokrates aslinda bu s6ziiyle
giinlimiiziin ¢agdas egitim anlayisini isaret etmistir (Kale, 2009; 321).

Insanin nitelikli olmasi, toplumda seckin ve iiretken bir birey olmas1 i¢in iyi bir egitim siirecine
girmesi gerekmektedir. Zaten egitimin en 6nemli amaci da budur. Nitelikli egitim sahibi insanlar

basarili birey olurlar.

Basaril1 bireyler toplumu kalkindirir ve bu toplum da nitelikli bir toplum olur. Nitelikli toplumlar

da i¢inden nitelikli insanlar ¢ikarir. Bu 6nemli bir dongiidiir ve bu dongiiniin yakit1 egitimdir.

20. ylizyilin ilk yarisinda bir tiir moda esintisi etkisiyle yayginlik kazanan din, politika ve yasam
anlayisinda degisik egilimlere acik bir felsefi akim olarak One ¢ikan varolusculuk yaklagimi

evrenin olusumunu akilla agiklayan anlayisa karsi ¢ikar (Celebi, 2010; 33).
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Duygulardan ve davramslardan énce insan vardi. Insan, tiim duygu ve davranislarina yon vererek
gelisim gosterir. Bu gelisimin saglikli olmasi ancak saglikli bir egitimle miimkiindiir. Cocugun
gerek biligsel gerek duyusal gerekse fiziksel olarak saglikli gelisim saglamasi alacagi saglikl bir

egitimle dogru orantilidir.

Varolusculuk Diisiincesi

Insana mahsus anlamma gelen varolus, “olan”larla, “var olan”lar arasindaki ayrisi

gergeklestirmelidir (Ulken, 2014; 127).

Varolusgu diisiinceye gore, insan disindaki higbir varlik, kendi ¢abasiyla kendi varolusuna katkida
bulunamaz. Ne ise dyle kalmak zorundadir. Ornegin bir masa, masaligin1 kendisi yapmaz, agac

agaclhigini kendisi yapmaz.

Insan, kendi dzgiir segimleriyle kendi varligina sekil verebilir, kendisini degistirebilir. Insanmn
yapisin1 ve davranislarini, genetik Ozellikleri veya cevre sartlari degil, kendi 6zgiir se¢imleri

belirler.

Insanin bu 6zgiir se¢iminde yardim alacagi bircok rehber olsa da insanmn en etkili rehberi

kendisidir. Bu rehberin donaniminin alacagi egitimle sekillenecegi de agiktir (Celebi, 2010; 76).

Uzak kavraminin anlamim yitirdigi, teknoloji ¢aginin biitiin giiclinlin hissedildigi diinyanin adeta
kiiresel bir kdye dondiigii giinlimiizde bilgisayarlar hemen hemen her sektorin ana malzemesi

olmustur.

Okullarda akilli tahtalar yayginlagsmis, egitim teknolojiyle biitlinlesmistir. Tiim bu degisim ve

gelisimin paralelinde insan kaynaklarinin artik nicelikten ¢ok nitelik tasimasi one ¢ikmaistir.

Daha ¢ok is yapmak i¢in daha az insana gereksinim duyulmakla birlikte bu insanlarin da ge¢mise

nazaran daha kaliteli olmasi beklenmektedir. Bunun sonucunda egitim ¢ok daha 6nem kazanmagtir.

Varoluscu felsefe insani yalniz olarak goriir ve toplum karsisinda bireyin 6zgiirliigiinii 6n planda

tutar (Kale, 2009; 342).
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Yakinlari, anne babasi olsa da insan hayatin tiim yiikiinii omuzlamay1 6grenmek durumundadir.
Zira hayatinin sonuna kadar hep yaninda birileri olmayacaktir. Bu durum biiyiik bir sorumluluk

bilinci gerektirmektedir.

Sorumluluk vermede asil gorev aileden ¢ok okuldadir. Asil gorevleri insanin karakterini egitmek
olan okullar, saglam karakterli insanlar yetistirmeye odaklanmalidir. Varoluscu egitim
sisteminden gegen insan bir birey olarak hayatta her sorumlulugu kendi yiiklenebilen ve gerekli

tiim se¢imleri bizzat kendi yaparak hayatina kendi yon verendir.

Boyle olabilmesi icin de seffaflik ve &zgiirlilk birinci kosuldur. Oyle ki; programlarin
olusturulmasinda, se¢meli derslerin belirlenmesinde, hatta igeriklerin saptanmasinda dogrudan

Ogrencinin katilimi olmalhidir (Kale, 2009; 349).

Cevrenin, toplumun ve diinyanin gelismesi i¢in kendini sorumlu goéren insan, kendinden
baslayarak tiim cevresini degisime ugratma cabasi igerisine girer. Bu bilingte olan insanlar

toplumun en 6nemli zenginlikleridir. Demek ki biitiin mesele insanin kendisini sorumlu tutmasidir.

Peki insana bu sorumluluk duygusu nasil verilebilir? Bu sorumluluk duygusunun insana

gecgebilmesi insanin aldigi 6zellikle bilissel ve duyussal egitiminin kalitesine baglidir (Celebi,
2010; 54).

Bu baglamda, bireyleri iilkenin ve genel anlamda insanligin refah ve mutlulugu igin yetistirme

isini yiiklenmis olan egitim kurumlari i¢in de sorumluluk 6nemli bir ¢aligma alanidir.

Hatta belki de egitim ve 6gretimin en 6nemli amaci bireyi, yasadigi toplumun kiiltiirel degerlerine
uyum saglayabilecek ortamlar igerisinde, Ozgiir diisiinebilen, iiretken, yapici ve sorumluluk

duygusuna sahip olarak yetistirmektir.

Varolusgu yaklagim, sorumluluk kavramini kendi iddiasinin merkezine yerlestirerek giinliik
anlamindan daha genis ve daha derin bir anlamda kullanir. Aslinda sorumluluk kavramina bu kadar

biiyiik bir anlam derinligini kazandiran sey 6zgiirliik ile olan iliskisidir.

Iste bu yiizden sorumlulukla birlikte 6zgiirliik kavramini da olduk¢a 6nemseyen varoluscu
yaklagima gore insanlar diinyay1 ¢ok farkli sekillerde olusturacak derecede Ozgiir olmadikga

sorumluluk kavraminin da bir anlami olamaz.

Ozgiirlik de segim de sorumluluk {izerine kurulan kavramlardir. Sorumlulugun beraberinde
Ozglirligi getirmesi bu yiizdendir.
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Insanm bircok secenek arasindan secim yapma olanagina dzgiirliik deniyorsa insan se¢im yaparak
ozgurliigiini kullandig1 andan itibaren, yaptigi bu secimin sorumlulugunu da yiiklenmis

olmaktadir.

Secimlerinde ve kararlarinda 6zgiir olan insanlar, duygularini ve diislincelerini daha rahat kontrol
edebilirler. Cocuklarin kendileriyle ilgili davranisi segmelerinde ve uygulamalarinda 6zgiirce karar

vermeleri, bu kararlarin sonu¢larindan sorumlu olmalarini1 da beraberinde getirir (Celebi, 2010;

76).

O halde se¢cme, hirriyetin temel unsurlarindan birisidir. Segme, tesadiiften farklidir; segmede isin

icine biling girer, insan bazi akil yiiriitmelerden sonra se¢im yapar. Segmeden sonra eylem gelir.

Insan, istedigini segip sonra onu eylem haline gecirdiginde; yani bir seyi yaptiginda, kendisini
ozglr hissederken eger yapmayi diisiindiigii is bir engelle karsilasirsa hiirriyetsizliginin bilincine

varmis olur.

Ozgiirliigiin kendi kosullarin1 segmek oldugunu ileri siiren varolus¢u yaklasim, dzgiir oldugumuz
ve bu oOzgirlikle de sectiklerimizden ve eylemlerimizden sorumlu oldugumuz varsayimina

dayanmaktadir.

Bu yaklasim, hayat1 insanin planlayip insanin ydnettigini ileri siirmektedir. Insan gercekliginin
varlig1 onun ne oldugu ve ne olmadig1 degildir. Ciinkii o 6zgiirdiir. Insan gergekligi, kendisi
olmayan ve kendinden bagka olan bir varlik tarafindan dogustan desteklenmemesine ragmen o

daima fani ve kendini asandir.

Ozetle, kendisi icin varlik veya insan gergekligi ozgiirliiktiir. Ozgiir dedigimiz sey, insan
gercekliginin varligindan ayrilamaz. Insan ve 6zgiir varlik arasinda ayirim yoktur (Celebi, 2010;
94).

Se¢cmek ve is yapmayi kapsayan irade ve sorumluluk alma, varolus¢u yaklagimin temelini

olustururken bu yaklasim da giiciinii aslinda bu temelden almaktadir.

Varoluscu yaklasim, kisisel sorumlulugun {stlenilmesi, karar verme ve verdigi karar1 uygulama

yukiimliiliigiiniin alinmasi gibi alanlara odaklanarak 6nemli bir islev yerine getirmektedir.
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Iradelerini 6zgiirce kullanma yetisi kazanmalar1 birey icin dnemli bir kazanim olur. Zira irade
bireyin yeteneklerinin agiga ¢ikmasinda 6nemli bir unsurdur. Bilingli olan biitiin tutum, davranis

ve eylemlerde irade 6nemli rol oynar.

Insanm giinliik yasaminda karsilastign sorunlari ¢6zmek, gerekli davramslari yapmak, uyum
saglamak icin kullandig1 en énemli gii¢ iradedir. Iradeli bir davranis icin kisi énce bir tasarim

evresinden geger. Bundan sonra zihinde, bu tasarimin istenip istenmedigi tartigilir.

Davranis1 olusturacak bir karara varilir ve bu karar uygulanir. Irade, kisilik yapisina, duygulanim

ve cosku durumuna, i¢inde yasanilan ¢evre ve sartlara gore degisiklik gosterebilir.

Uzerinde mutabakata varilmis bir tanim1 olmayan ve salt diisinme bigimi olarak goriilebilecek
olan bu felsefede, cevaplar farkli olmasina ragmen sorular degismiyor. Kimilerinin bunalim,
umutsuzluk, kotiimserlik, baskaldirig, 6zgiirlik ya da sagmalik felsefesi olarak nitelendirdigi
Varolusguluk, Sartre’da insancilik diisiincesiyle yan yana yiirliyor. Buradaki insancilik, 6zgiir
olarak nitelenen insanin kendi diginda bir amaca yonelerek varligini gerceklestirmesi ve kendini

asmasi seklinde okunabilir.

Sartre’in diisiinsel metinlerinde yer alan ancak romanlarinda yarattigi kurmaca evrenlerle tam
anlamiyla uzlasamayan ilkeleri, celigkilerini gostermesi agisindan c¢ok insani duruyor. Bu
dogrultuda yazarin elestiriler karsisinda savundugu fikirlerini okumak, ¢izgisindeki degisimleri

anlayabilmek adina yol gosterici olacaktir.

Once insan yeryiiziine adim atar. Bu hali ile “insan daha &nce tanimlanamaz, belirlenemez; higbir
sey degildir o zaman” Sadece “beser’dir; “yedi milyar bireyin simdi de yeryiiziinde eylemde
bulundugu iki ayakli canli varliktir. Bu haliyle dirim-bilim yani biyolojinin konusudur” Bu

durumda insanin hayvandan farki yoktur. Ancak daha sonra insan olacaktir.

Cocugun Gelisimi

Cocuklar soyut olarak diisinme ve mantik yiiriitme becerisini kazanirken bunun egitimle
desteklenmesi gerekmektedir. Zira bu gelisimini saglikli olarak siirdiiren ¢ocuklar gelecekte

olabilecek seyleri tasarlayabilirler.
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Genellikle simdiki zamanla ugrasan kiigiik ¢ocuklarin aksine, ergenler gelecekle ilgilenirler.

Diisiinceleri artik su andaki gercegin somut algilanmasi ile sinirli degildir.

Bu, ergenlerin karar alma ve problem ¢ozmeye zihinsel olarak katilabilecekleri anlamindadir.
Artik kendilerinin davraniglarinin daha c¢ok farkindadirlar ve gelecege doniik diistinme ve
planlama, olas1 segenek ve davranislarin sonuglarini arastirma konusundaki kapasiteleri daha

artmistir.

Artik uzun vadeli sonuglar onlar i¢in daha anlamli hale gelmistir. Sinirlar1 hem zihinsel olarak hem

de davranislari ile test edebilirler.

Cocugun Egitimi

Giliniimiiz diinyasinda yas, yer ya da zamana ihtiya¢ duymayan bir olgu hiiviyetindeki egitim, her

zaman ve her yerde gergeklesebilmektedir.

Teknolojinin geldigi diizey hi¢ siiphesiz egitimi de etkilemistir. Bilmeden ya da bilerek pek ¢cok
egitim unsuru hayatimiza girmekte ve bizi egitmektedir.

Degisen teknoloji informal egitimi daha gii¢lii ve daha yaygin hale getirmistir. Informal egitim,
yasam icerisinde kendiliginden olusur. Planli ve programh degildir. Gelisigiizeldir. (Fidan,

Erdem,1998;2-4)

Dolayistyla informal egitimin zarar ya da yarar bakimindan denetlenmesi ya da siiziilmesi ¢ok

daha zordur. Sokakta bir cocugun arkadasindan kotii s6zler 6grenmesi bir informal egitimdir.

Ailede ¢ocugun aldig1 egitim daha ¢ok informal bir 6zellik tagir. Anne ve baba ¢ocugun lideridir,

rol modelidir. Yaptiklar1 da ¢ocuk i¢in dogru olandir ve yapilmalidir.

Sinemada, televizyonlarda ya da bagka ortamlarda seyredilen filmler de egitim agisindan 6nemli
bir islev yerine getirmektedir. Okumaktan ¢ok seyretmeye zaman ayiran gelismekte olan toplumlar

i¢cin bu durum daha agik bir sekilde kendini gostermektedir.

Giliniimiiziin gelisen teknolojisi hayatimiza ¢ok baska kahramanlar katmaya baslamistir. Bunlar

sanal dlinyanin kahramanlardir.
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Ozellikle sinema sektoriinde ortaya ¢ikan bu kahramanlar yeni egitmenlerimiz olmaktadir. Cogu
zaman reddetsek de ya da farkina varmasak da boyle olmaktadir. A¢ik ya da gizli olarak filmlerin

hemen hemen hepsinde bir informal egitim s6z konusu olmaktadir.

Kitle iletisim araglarinin bilytikligii ve giicii elbette tartisilmaz. Bu gii¢ dogru kanalize edildiginde
egitim alaninda ¢ok biiyiik isler yapilabilir. Ancak kontrol edilemediginde de telafisi gii¢ zararlara

yol acabilir.

Filmlerdeki 6zellikle lider karakterler hayatin bir parcasi olabilmekte, dyle ki bazen gergekle hayal

yer degistirebilmektedir. Bu durum egitim igin bir firsat yaratabilir.

Film karakterlerinin “dogru karakter” olmasi1 egitimi olumlu yonde etkiler. Bu tiir filmler 6zellikle

degerler egitimi konusunda 6nemli bir rol listlenmektedir.

Fakat giiniimiizde sosyal medya kavraminin oldugu diisiiniildiigiinde televizyon, internet gibi

iletisim amach kullanilan teknolojileri ¢ocuklar da kullanmaktadir.

Bu teknolojik sosyallesme araglart ¢ocuklarin davraniglar iizerinde etkili olmaktadir. Bu duruma
cizgi film acgisindan bakildiginda ¢izgi filmlerin oldukca yogun izlendigi ¢cocukluk doneminde;
cizgi film karakterlerinin davraniglarinin gocugun sosyal gelisimi anlaminda oldukga etkisi oldugu

soylenebilir.

Bu nedenle ¢izgi film ve dizilerde senaryo ve karakterlerinin kisilik ¢oziimlemeleri, kisiligi ve

davranislar1 yapim asamasinda titizlikle incelenmelidir.

ARASTIRMANIN YONTEMI

Yapilan aragtirmanin bu kisminda arastirmanin modeli, evren ve drneklem, veri toplama araglart,

aragtirmanin uygulanisi, verilerin kaynagi ve cinsi ile ilgili genel bilgiler yer almaktadir.
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Arastirma Modeli

Yapilan bu arastirmada igerik analizi yontemi kullanilmistir. ierik analizi igerisinden kavramsal

analiz yontemi ile incelenmistir.

Icerik analizi Berelson’a gore iletisimin igeriginin objektif, sistematik ve nicel olarak ifadesi i¢in

kullanilan bir aragtirma teknigidir (Aziz, 1994:119, Akt: Tarkun, Aslan:213).

Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin evreni animasyon filmler, 6rneklemi ise diinyada en ¢ok izlenen elli animasyon film
icerisinden secilen farkli tarzlardaki Ejderhan1 Nasil Egitirsin (2010), Kii¢iik Kardes Tatli Bela
(2012), Yildizlara Yolculuk (2008), Karinca Z (1998), Korsan Selkirk (2012), Kahraman Maymun
(2012), Kofte Yagmuru (2009), Kung Fu Panda (2008), Loraks (2012), Cilgin Rostar (2006),
Canavar Ev (2006), Baykus Krallig1 (2010), Astro Boy (2009), Ar1 Filmi (2007), Karlar Ulkesi
(2013), Marslilar Annem ve Ben (2012), Cizmeli Kedi (2011), Benim Annem Bir Dinozor (2012),
Arabalar (2006), Asc1 Fare (2007), Cilgin Hirsiz 2 (2013), Cilgin Hirs1z (2010), Oyuncak Hikayesi
3 (2010), Turbo (2013), Buz Devri 1 (2012), Cesur (2008), Kayip Balik Nemo (2003), Neseli
Ayaklar (2006), Wall-E (2008) ve Ejderhan1 Nasil Egitirsin (2014) kapsamaktadir.

Arastirmanin Verilerinin Toplanmasi

Arastirmaci tarafindan hazirlanan animasyon filmlerin incelenmesini igeren, alt kategorilerden
olugmus anket kullanilmistir. Verilerin toplanmasi amaciyla alt kategoriler arastirmaci tarafindan

kategorize edilmistir.

Kategorilerin homojen olmasi, ayirt edici 6zellige sahip olmasi, amaca uygun olmasi ve kendi

icinde biitlinsellik tagimasina dikkat edilmistir.

189



1J§S, 2023, Volume 7, Issue 30, p. 180-195.

Veriler pozitif, negatif ile hem pozitif hem de negatif igerikli karisik olmak iizere li¢ kategoriye

boliinmiistiir.

Kategoriler, arastirmacilar tarafindan belirlenen 6zel alt alanlarin ¢izgi filmlerin igeriginde olumlu
yahut olumsuz bulunmasina gore diizenlenmistir. Veri toplama sirasinda pozitif 3, karisik 2,

negatif ise 1 olmak lizere puanlama yapilmistir.

Arastirma Verilerinin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler SPSS programma girilerek kodlanmistir. Kisisel bilgiler ve

anketten elde edilen verilerin frekans, ortalama ve siralama istatistiklerine yer verilmistir.

Sonug olarak, otuz ¢izgi film belirlenen 6zellikler ¢ergevesinde kategorize edilmis ve kavramsal

analiz yontemi kullanilarak tahlil edilmistir.

ARASTIRMANIN BULGULARI VE YORUMLARI

Bu boliimde ¢alismayla ilgili yapilan analizler tablo ile gosterilmis, yorumlanmistir. Cevaplarin
analiz edilmesi ve bulgularin yorumlanmasi ile arastirmamizin sonucu ile ilgili yorumlar

yapilmigtir.

Tablo 1: Animasyon Filmlerde Dinsellik, Mitoloji, Destan ve Efsaneler ile Ilgili En Fazla
Deginilen Ozel Alt Kategoriler

Agirlikhi

Sira  Ozel Alt Alanlar Film Sayis1 Pozitif Negatif  Karigik
Puan Ort.
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1,2667 Dinsel Egitim 30 26

1,1333 Ibadete Tesvik 30 28
Karsilik Beklemeden

1,1333 . 30 28
Ibadet Etme
Iman Inang

1,1333 30 28
Gelistirme
Atesi

1,3 30 25
Kullanma
Suyu

1,3333 30 25
Kullanma
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Havay1

1,3333 30 25
Kullanma
Demir

1,3 30 25
Kullanma
Blyu

15 30 22
Kullanma
Sihir

1,4667 30 22
Kullanma
Destanlardan

1,3667 30 24
Yararlanma
Efsanelerden

1,5333 30 21

Yararlanma
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Mitlerden
1,4667 2 30 6 22 2
Yararlanma

Animasyon filmlerinde dinsellik ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt kategoriler incelenmistir.
Tablo 1°de goriildiigii gibi dinsel egitim alt alanlar olan; ‘Dinsel Egitim’, ‘ibadete Tesvik’,
Karsilik Beklemeden Ibadet Etme’ ve ‘Iman Inang Gelistirme’ kategorisinin negatif egimli ve en

yliksek degerde oldugu goriilmektedir.

Animasyon filmlerinde mitoloji ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt alanlar olan; ‘Atesi Kullanma’,
‘Suyu Kullanma’, ‘Havay1 Kullanma, ‘Demir Kullanma’, ‘Biiyii Kullanma’ ve ‘Sihir Kullanma’

incelenmistir.

Tablo 1°de biitiin alt kategorilerde negatif egilimin yiiksek oldugu goriilmektedir. En yiiksek puana

biiyii kullanma sahipken, en diisiik puana ise ates ve demir kullanmanin sahip oldugu goriilmiistiir.

Son olarak animasyon filmlerinde destan ve efsane ile ilgili en fazla deginilen 6zel alt kategoriler

verilmistir.

Destan ve efsanelerden yararlanma kategorisinde en yiliksek puanl alt kategorinin efsanelerden

yararlanma oldugu goriilmektedir.

Ayrica alt kategorilerin hepsinde daha ¢ok negatif unsurlarin var oldugu gortilmektedir.

Sonug

Yapilan arastirma otuz animasyon filmi kapsamaktadir. Arastirmadaki 6rneklem sayisi arttirilarak

daha detayl1 arsiv analizi yapilabilir.

Cocuklarin ¢izgi filmler araciligiyla ortiikk egitimden gectigi bilinmektedir. Bu baglamda

hazirlanan ¢izgi filmlerin olumlu egitici 6zellige sahip olmasina dikkat edilmelidir.
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Cizgi filmlerin 6greticiligi goz Oniline alindiginda d6zellikle egitim ile ilgili otoritenin bu 6zelligi

egitim-ogretim ortamina da aktarmalari i¢in alt yapi ¢caligmasi yapilabilir.

Animasyonlarda imge olarak oOne ¢ikan karakterlerin tasarimi biiylik Onem tasimaktadir.

Animasyonda anlatimin dnemli bir boliimiinii simgesel anlatim olusturmaktadir.

Dolayistyla anlatimda segilen simgelerin hitap edilen yas seviyesine uygun olmasi, farkli
cagrisimlara yol agmamasi bilgi kirliliginin 6niine ge¢mek acisindan elzem teskil edecek cabalar

olacaktir.

Bu ¢abanin yogunlugu karakterlerin ¢ocuklar1 olumlu ya da olumsuz etkilemesi konusunda
belirleyici gli¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu giicii iyi ve dogru yonde kullanarak

animasyonlarin bas dondiiriicii etkisinden egitimde azami derecede yararlanmak miimkiin olabilir.

Ortalamalar incelendiginde egiticilik ile ilgili deginilen 6zel alt alanlarin genellikle pozitif egimli

olduklar1 goriilmektedir.

Bu baglamda animasyon filmlerin genel anlamda hayal giicii ve ¢aligkanlik agisinda olumlu bir

imaja sahip oldugu arastirmacilarin degerlendirmesi sonucunda goriilmektedir.

Bu baglamda hayal giicliniin gelistirmesine ve ¢aliskanligin agilamasi itibariyle animasyon ve ¢izgi

filmlerin kullanilmasi ve yayginlagtiritlmasi dnem arz etmektedir.

Kiigiik yas ¢ocuklarda cinsellik unsurlarini ¢izgi film araciligiyla verilmesi ¢ocuklar tarafindan
normal karsilanabilir ve glinlimiizlin en biiylik sorunlarindan biri olan ¢ocuk istismarinin oniinii

acabilir. Cizgi filmlerde bunlarin bulunmasi olumsuz bir etki yaratabilir.

Kaynakca

Armutlu, C. ve Ari, G. S. (2010). Yonetim modalarinin yiiksek lisans ve doktora tezlerine

yansimalart: Bibliyometrik bir analiz. ODTU Gelisme Dergisi, 37 (1), 1-23.

Bayrakci, (2007) Sosyal Ogrenme Kurami ve Egitimde Uygulanmasi. SAU Egitim Fakiiltesi
Dergisi Say1 198, S.199

194



Ulkemizdeki Medya Araglarimin Cocuk Gelisimi ve Egitimine Yénelik Etkilerinin Veri Analizinin ve Arastirma

Bulgularinin Degerlendirilmesi

Celebi, (2010) J. P. Sartre’da Ozgiirliigiin Ontolojik Temelleri Uzerine, Necmettin Erbakan
Universitesi Dergisi, Say1 30, s5.94

Denktas S. G. D. (2011). Pazarlama Arastirmalarinda Cesitleme (Triangulation) Yaklagimi
Kullanim. Istanbul: 16. Ulusal Pazarlama Kongresi, 22-25 Kasim 2011.

Erkul, M. (2003). Tiirk Idare Dergisine Iliskin Bilgi Anket Formlari, Tiirk Idare Dergisi, Y1l 58,
Say1 372, S.99-126

Fidan,N. ve Erdem,M (1998) Egitime Giris, Alkim Yayinevi:istanbul, 2-4
http://www.tid.gov.tr/sayfalar/tanitim.aspx (01.04.2023).
Kale, N. (2009). Felsefiyat, Pegem Akademi: Ankara, Pp. 342.

Ozsen, T. (1998). Tiirk Idare Dergisi 1928-1988, Igisleri Bakanlig1 Yaym No. 429, Apk Yayin
No. 24, Ankara: Seving Matbaasi.

Sadioglu, U. ve Yildiz, M. (2007). Kamu Yonetimi ile bilgi ve iletisim teknolojileri: Bir
bibliyografik analiz. Hacettepe Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 2, 325-
359.

Ulken, H. Ziya. (2014). Varlik ve Olus, Dogu Bati1 Yaynlar1: Ankara, Pp. 127.

195



