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Ozet

Ex-libris 6zellikle son her zamankinden hizli gelismistir. Gelisen teknolojiler, yeni ve siirekli degisen
iletisim bicimleri, gorsel-isitsel tasarim, insanlarin etkilesimde bulundugu ve baglanti kurdugu, gorsel,
anlatisal ve sozel Ozelliklerle zenginlestirilmis, cesitli doniistliriilmils temsil modlarmin yaratilmasina
katkida bulunmustur. Bu temsil modlarina e-kitaplar, hiper metinler, sanal oyun diinyalar1 vb. seklinde
ornekler ile ¢ogaltabiliriz. Metinsel, gorsel ve sdzel 6Zelerin bu benzersiz birlesimi, tasarimcilar i¢in genis
ve oldukga zorlu bir temsil ve yorumlama alani1 sunarken, okuyuculara bir hikayeyi veya birden fazla
hikayeyi deneyimlemenin ve yasamanin yeni bir yolunu sunmaktadir. Béylece, basilmis elde taginir kitap,
goruntiler ve seslerle dijital bir kopyaya veya okuyucu-oyuncunun kahraman veya kot adam vb. haline
geldigi ve kendi hikayesini yarattig1, aksiyonla es zamanli anlatim ve diyaloglarin oldugu sanal bir diinyaya
doniisiir. Bu sekilde, bu farkli alanlarin degiskenligi, etkilesimi ve acik uglulugu, ex-librisin baglangig
kronotropisini birka¢ kez degistirerek, degisken yer ve zaman 6rnekleri iiretebilir.

Anahtar kelimeler: Ex-libris, transmedya, tasarim

Can Ex-Libris Art Exist in a Transmedia Environment?
Abstract
Ex-libris has been constantly evolving, especially in the last decade. New technologies, new and constantly
developing forms of communication, and audiovisual design have contributed to the transformation of

different modes of expression, enriching the visual, narrative, and linguistic features through which people
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interact and build connections. These modes of representation include e-books, hypertexts, virtual game
worlds, etc. We can multiply it with examples like this. This unique combination of textual, visual, and
linguistic elements offers readers new ways to experience and live one or more stories, while at the same
time offering designers a vast and extremely difficult field of representation and interpretation. This
converts your printed manual into a digital copy with images and audio, the reader-player's choice of hero
or villain, etc. It becomes a virtual world where it becomes a person and creates its own story, with narration
and dialogues simultaneous with the action. In this way, the variability, interaction, and open-mindedness
of these different domains can produce variable patterns of place and time, changing the initial chronotropy
of the ex-libris several times.

Keywords: Ex-libris, Transmedia, Design

1. GIRIS

Bu makale, transmedya hikaye anlaticiliginin tanimini ve multidisipliner medya, 6zellikle ekslibris
alan1 ile birlikte nasil kullanilabilecegi hakkinda fikirler vermektedir. Hem farkli iletisim
yontemleri (s6zlu, ikonik vb.) hem de medya (sinema, ¢izgi roman, televizyon, video oyunlari vb.)
yoluyla genisleyen belirli bir anlati yapisi olarak transmedya hikdye anlatimi 6rnek olarak ele
alimmustir. Igerige, iiriinlere ve medyaya ait mevcut benzeri goriilmemis erisim, en azindan
gelismis ve gelisen diinya olarak kabul edilen yasadigimiz bu diinyada, farkli deneyimler (her tiirli
sanatsal tasarim ve igerikler) lizerinden sinirsiz kontrole olanak tanir. Ciinkii bu farkli deneyimler
birden ¢ok sekilde ve birden ¢ok platformda kisisellestirebilir. Tiim bu anlat1 evreninin haritasini
cikarmaya calismak, ozellikle yaratici bir sanat¢i icin; medyanin, teknolojilerin ve igerigin bu
sinerjisinin potansiyel tireticisi ve tiiketicisi i¢in olduk¢a benzersiz bir deneyim sunar. Dahasi,
transmedya ekslibrislerinin, tarzlari ve uygulamalar1 farkli medyalar arasinda bagimsiz olarak
dagitilirsa ve yenilik¢i anlat1 pratiklerine yol agarsa gergekten fayda saglama potansiyeline sahip
oldugu iddia edilebilir.

Teknoloji ve sanat kavramlarini bir arada kullandigimizda akla ilk gelen tasarim ve uygulama
streci, sunum ve sergileme yontemleri, Gretime yonelik tiiketim ve depolama segenekleridir. Bu
alan geleneksel calisma yontem ve tekniklerine dayandigi i¢in sanatcilar onlarin kaygilarini bilerek
yolculuklarina baglayabilirler. Ancak teknolojiye dayali dijital araglarin kullanilmasi, sanatcilar
ongoriilemeyen olas1 durumlara karst miimkiin olan her tiirlii 6nlemi almaya zorlayabilir. Yani;

teknik estetik algisina eslik eden diisiincenin bilimsel ve sanal yonleri, geleneksel estetik algisiyla
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ciddi celiskilere neden olabilir ve sanat eserlerinin degisen dogasi yeniden sekillenebilir.
Postmodern bir yaklasimla teknolojiye dayali dijital sanat eserleri, sanatgilar1 ve sanat
tilketicilerini yaraticilik algisina yonelik ¢esitli arastirmalara yonlendirebilmektedir.

Hizla gelisen teknoloji ile kendine has kurallar ve i¢ disiplinleri olan sanat arasindaki etkilesimin
diizeyi ne olursa olsun, teknolojinin yeni nesil sanatc¢ilara kesfedecekleri ¢ok biiylik bir alan
sundugunu unutmamaliyiz. Biitiin bu argiimanlarin sonucunda aklimiza yeni bir soru gelmektedir.

Ex-Libris transmedyanin i¢erisine dahil edilebilir mi?

1.1. Transmedya nedir?

Transmedya teknolojisi kavrami, modern bilimde oldukga yenidir. Son on yilda popiiler hale
gelmis ve daha c¢ok pazarlama, gazetecilik ve kitle iletisim araglar1 alanlarinda
degerlendirilmektedir. Transmedyanin ortaya c¢ikisi, dijital teknolojilerin siirekli gelisimi ile
birlikte ve bu gelisim ile hayatimizin tiim alanlarinda aktif olarak uygulanmasiyla biiyiik dl¢iide

baglantilidir.

Transmedya kavraminin kurucusunun, “transmedya’ kavramini “across media” olarak agiklayan
Amerikali filozof ve kiiltlirbilimci Henry Jenkins oldugu kabul edilmektedir. Arastirmaci, “hikaye
anlatim1” boliimiinde modern “transmedya” kavramini kullanir ve hikaye anlatiminin ¢oklu
platformda kullanilmasina ve etkilesimine 6zel dnem verir. Literatiirde “transmedialite” kavrami,
cesitli platformlar, kanallar ve medya formlari ile karakterize edilen ¢oklu platform baglaminda da

kullanilmaktadir (Jenkins, 2003).

Transmedya, modern teknolojik medya kaltlrl olgusunun gdstergelerinden biridir. Yeni
teknolojinin temel avantaji, tek bir temada birlestirilen ¢esitli unsurlari iceren ¢ok sesli (senkretik)
bir iletisim platformu yaratma firsatidir (Al Khanaki, 2016). Transmedya, kavramlarin ve
mesajlarin farkli medyalar aracilifiyla tamamlayic1 bir sekilde kullanicilara ulagtigi anlayis
tiridir. Biraz daha agiklamak gerekirse Transmedya, tek bir hikdyenin birden fazla medya
platformunda paylasilmasina dayanan bir sistemdir. Bu sistemde, kullanilan her bir medya
platformunun uzay boslugunda kaybolup gitmemesi gerekmektedir. Ciinkii burada temel amag,

sistemdeki her medya platformunun ilgili oldugu kisilerin hayatlarina dokunarak etki alanlari
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yaratarak insanlarin platformlar arasinda, dolayisiyla hikayenin boéliimleri arasinda hareket
etmesini saglamaktir. Bunu yapabilmek i¢in hikayenin her bir boliimiiniin kendi i¢inde ilgi ¢ekici
olmast ve insanlarin yasamlari iizerinde bir etki yaratmasi gerekir. Bu sekilde kullanicilar

hikayeyle etkilesime girmeye ve diger medya platformlarina ulasmaya motive edilmelidir.

Transmedya platformlarini anlamak i¢in yeni ve eski diinya medyasinda hikaye sarmallarinin nasil
olustugunu anlamaniz gerekir. Eski Diinya geleneksel medya c¢alismalarini ifade ederken, Yeni
Diinya ise modern teknolojiyle biitiinlesmis yeni medyayi ifade etmektedir. Burada ifade edilen
yeni diinya kavrami, eski verilerin atilmasiyla sifirdan dogan inovasyon kavrami degildir. Bu,
kadim olgulara dayanan ve giiniimiizli kapsayan bir siirectir (Koparir, 2020). Burada transmedya
ile ekslibris arasindaki ortak noktay1 gormek mimkin olabilir. Ekslibrisde geleneksellikten gelen
ve asla bu geleneksellikten kopmayan fakat son yillarda modern teknoloji kullanilarak iiretilen bir

sanat dalidir.

< x )
« Eski Diinya Geleneksel Medva Imtiyaz: )
Film Oyun Kitap

Bitin pargalann toplamindan
daha zayiftir. Tam medya toketinn

agisindan tatmin olunmayan bir
sonuca ulaglis

‘ v)
#  Yeni Dinya Transmedya Imtivazi |
Film Oyun Kitap

1R B

Bitin pargalana toplamindan daha
tatoun edicidir. Pargalan bir araya
getirmenin mutlulugu yaganis

v

Sekil 1 Transmedya yeni ve eski diinya karsilastirmasi

Kaynak (Koparir, 2020).

Kiiltiirel ve sanatsal igerigin liretimi ve yayilmasina yonelik yeni mekanizmalar, kitle iletigim
araglarinin halihazirda yarattig1 degisiklikleri vurgulamaktadir. Dijital cagda kiiltiirel ifadelerin ve

pratiklerin yeniden yapilandirilmasi bu nedenle artik bir trend degil, kiiltiir ve sanat sektoriinii
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karakterize eden bir gercekliktir. Esas olarak multimedya ve transmedyaya dayali bu teknik
gelismeler, gorsel-isitsel medya sektoriiniin yani sira kiiltiirel ve yaratici endiistrileri yeniden icat
etmektedir. Boylece yeni nesnelerin/iiriinlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadirlar. Bunlar web
dizileri, web belgeselleri, kurgular, video remiksleri, etkilesimli oyunlar, artirilmig gergeklik

kitaplar olarak siralayabiliriz (Merah, 2017).

1.2 Ex-libriste Deneysel Uygulamalar

Deney kavrami bicim olarak sanattaki gilincel anlamina en yakin olamidir. Bu, 19. ylizyilin
sonlarinda ve 20. yilizyilin baslarinda biiytik bir etkiydi ve ayn1 zamanda edebiyat¢1 Emile Zola'nin
onciliiglinli yaptig1 natiiralizm hareketinde de goriildii. Natiiralizmin sanata yansimasi, ampirizm,
kalittm ve determinizm gibi Ozelliklerle donemin gergekgiliginden farklilagsarak doganin
gozlemlenmesine ve bir tiir kontrol deneyine dayanilarak basarilmistir (Specht, 2009). Sanat¢ilarin
da fizikgiler gibi dogada olup bitenleri gozlemlemek ve bunlari yeni deneyimlerle aktarmak
amaciyla daha sonra laboratuvar haline gelen atdlyelere gittikleri biliniyor. Giinlimiizde deney
yapma fikri daha 6nce goriilenin devami olmaktan ziyade yenilik ve yorumu igeren daha genis bir
anlam tasimaktadir. Bu degisiklik eseri diger calismalardan farkli kilmakta, malzeme ve teknikler
stirekli giincellenmektedir. Sanatgilar laboratuvar ortamlarindaki farkliliklara dayali deneyler

yaparlar.

Sanatsal iiretimde tek bir alanin sinirlarini belirleyen ideolojik yapilarla devam eden bir miicadele
icinde enstalasyonun, video sanatinin, hatta kavramsal sanatin etkisiyle ortaya ¢ikan sanatsal
akimlar da degisiyor. Alisilmisin disinda goriintii, ses, 151k, renk, performans, farkli teknik ve
malzemeler, farkli anlatim dilleri vb. gibi pek cok disiplini paylasan efektleriyle hayranlik
uyandiran eserlerin siirekliligi, deneye dayali sanatcilarin destegiyle garanti altina alinmaktadir
(Danto ve Goehr,1997). Deneysel sanat diisiincesi tek bir anlayis igerisinde kalarak bir akim haline
gelmekten kacginir. Bu, belirli bir prensip ¢ergcevesinde gergeklestirilen ve birtakim 6zelliklerin
dahil edilmesi sartina baglanan mevcut mantiktan farkli bir yol izlemektedir. Deneysel sanat
eserlerinin higbir sinir1, higbir kosulu, karsilikli olarak kabul edilmis anlagsmalarin higbir izi yoktur.

Bunun i¢inde sakli olan ilkelerden biri de *“yeni seylerin pesinde kosarak digerlerinden farkli bir
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yol ortaya koyuyoruz" dur. Deneyler yoluyla sanat¢ilar calismalarini farkli formlar, stiller ve

materyaller kullanarak ifade ederler.

Deneysel ekslibris tizerinde ¢alisan ilk sanatg¢ilardan biri, konuyla ilgili ilging ve etkili bir makale
yayinlayan Profesor Rastko Ciric'tir. Son on yilda deneysel ekslibris tasarimlar1 popiiler hale
gelmistir. Bunun en giizel orneklerinden biri 2008 yilinda Viyana Grafik Yuksek Lisans
ogrencilerinin bitirme tezidir. Ogrenciler koleksiyon tasarimlarim Viyana Kiitiiphanesi'nde
sergilediler ve bu tasarimlar1 katalog haline getirdiler. Katalogun orijinaline Istanbul Ekslibris
Dernegi Kiitliphanesi'nden ulagilabilir. (Laratte ve Gokgearslan, 2019). Ayrica “Deneysel
Ekslibris” baslikli doktora tezi kapsaminda AR (Artirilmis Gergeklik), Video Brosiir, Dijital LED,
Isikl1 Pop-up, Quilling, Filipbook ve USB Kart gibi farkli teknik ve paylasimlarla denenmemis ve

yeni bir anlayisla deneysel ekslibrisler tasarlanmaistir.

2. IKi ALANI BIRLESTIRMEK

Gorilintiste ilgisiz olan bu iki alan dikkate alindiginda ortak bir noktanin, yani anlatinin izi
stiriilebilir. Bir hikaye anlatmanin temel unsurunu 6ziinde barindirarak ilging bir soru ortaya
c¢ikarilabilir: Hem transmedya hikaye anlatiminin hem de ex-libris tasariminin bir kombinasyonu,
ayni derecede ilging yeni bir {irlin yaratabilir mi? Bdyle bir soruyu yanitlamaya ¢alismak i¢in
Roland Barthes’in, Le Plaisir du Texte (1973) adli kitabinda da belirttigi gibi, sanat teorisi i¢in,
biliyiik oOlgiide farkli alanlar1 birlikte nitelendirerek bazi yeni fikirler ortaya koyabiliriz.
Transmedya hikaye anlatimi, izleyicinin anlatilar1 birden fazla platformda takip ettigi, yazilabilir
bir metin olarak goriilebilir. Bu anlatilar yaratict tasarim alaninda sunulan bigimlerde
olusturulabilir. Dahasi, yaratici tasarim teknikleri kendi yolunu bulabilir ve bir transmedya
Oykiislinlin yaratilma siirecinin tamamina dahil edilebilir. Temel bir hikayenin yeni medyanin
sinirsiz genislemesine kadar yaratici tasarim teknikleri, bir transmedya hikaye anlatma projesinin
tlim ingas1 boyunca gelistirilebilir, zenginlestirilebilir ve farkli alternatifler saglayabilir. Ex-librisin
sahibi adina konusmasina izin vererek tamamen yeni bir evren yaratilabilir. Bu ¢calisma Deneysel
Ex-Libris isimli doktora tezinde uygulanmustir. Transmedya ve ex-libris sanat¢ilari birbirine bagh
hikayeleri yaratict bir sekilde olusturabilirler. Ortaya yeni bir iiriin, olgu ve yepyeni bir evren

cikabilir.
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Ote yandan gecmisten giiniimiize hikayelerin tiim toplumlarda gelenekleri, ritiielleri ve bazi
efsaneleri dilden dile aktarmak i¢in kullanilan bir anlatim yontemi oldugunu soéyleyebiliriz.
Giiniimiizde teknolojinin geligsmesiyle birlikte hikayelerin anlatim yontemi agizdan agiza yeni
medya araglariyla hayata gegirilmeye baglanmistir. Coklu medya kuruluslarinin koordinasyonu ve
tilketicilerin katilmiyla genisleyen bir hikaye evrenine dayanan transmedya hikaye anlatimi,

isletmelere yeni ve etkili bir iletisim siireci firsat1 sunmaktadir.

Transmedya, hikayenin farkli platformlara dagitildig: bir sistem olarak degerlendirilmektedir ve
hikaye bu platformlar aracilifiyla toplanan kolektif bilgiler olarak goriilebilir. Buradaki anlatim
mantiginda, anlatim tek bir basit olay orgiisii olabildigi gibi tek bir karakterin yer aldig1 tek bir
hikaye de olabilir. Alternatif olarak ayni diinyada, ayn1 kurgusal evrende bir¢ok hikaye olabilir.
Dolayistyla ex-librisin 6ztnin, deneysel ex-libris tasarimlariyla gesitli platformlarda toplanan,
sahibine iligkin bilgiler oldugunu sdyleyebiliriz. Ayrica transmedyada ¢ok sayida karakter var
olabilmektedir. Bu karakterler hayali veya efsanevi olabilir. Ex-libriste tek bir karakter vardir ve
o da sahibidir. Bu nedenle bu arastirma sinirli olabilir. Ancak ex-libris, transmedya i¢in yaratilan
karakterler i¢in uygun bir hikaye anlatma araci olabilir. Her karakter i¢in ayr1 artirilmig gerceklik

ex-librisi tasarlanarak farkli hikayeler olusturulabilir.

Son yillarda gelisen teknolojiyle birlikte Ex-libris sanatinda da bazi gelismeler gézlenmektedir.
Deneysel Ex-libris doktora tezi kapsaminda yapilan artirilmis gergeklik ex-librisinde goriildiigi
gibi, sahibi kendi hikayesini kendi sesiyle anlatmaktadir. Ex-libris yavas yavas multimedya
ortamina da girmeye baslamistir. Hatta ex-libris transmedya hikayesinin icinde var olmaya
basladigini sdyleyebiliriz. Ornek olarak Netflix dizisi The Umbrella Academy'yi verebiliriz. Bu
unli dizinin ex-libristen yararlanarak hikayesini yeni bir sekilde ifade ettigini sdyleyebiliriz.
Baslangicta Umbrella Academy, Gerard Way'in hayatina dayanan bir ¢izgi roman olarak
baslamistir. Cizgi roman, dizinin sezon boyunca bize biraktig1 sorularin goguna yanit veriyor. Son
zamanlarda hayatimiza giren transmedyanin yeni orneklerinden biridir. Dizinin konusu; 1989
yilinda diinya ¢apinda hi¢bir hamilelik belirtisi gostermeyen bazi kadinlarin psisik giiclere sahip,
kirk ii¢ bebek dogurmasiyla baglamistir. Bu bebeklerin bir kismi terk edilmekte, bir kismi da

Olmektedir. Miimkiin oldugu kadar ¢ok ¢ocuk bulup evlat edinmeye kararli olan zengin ve ¢ilgin
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girisimei Sir Reginald Hargreeves, yedi bebegi evlat edinir ve bu ¢ocuklara "The Umbrella
Academy" adin verdigi bir okulda bakar. Bu ¢ocuklar Luther, Diego, Allison, Klaus, 5 Numara

(isimlerden biri), Ben ve Vanya'dir (Resim 1).

THE
UMBRELLA
ACADEMY

Resim 1 The Umbrella Academy Afisi

Serinin sekizinci boélumunde serinin ana karakterlerinden Reginald Hargreeves'in Ex-libris'iyle

karsilagsmaktayiz (Resim 2).

Resim 2 The Umbrella Academy Netflix Dizisinden Ex-libris
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Dijital sanattaki gelismeler ex-libris sanatina da yansimaktadir. Ornek olarak doktora tezi
kapsaminda tasarlanan artirillmis gergeklige ve yeni medyaya dayali eX-libris tasarimlarini
verebiliriz. Cagdas sanatta dijitallesmenin getirdigi bazi Onyargilar ve rahatsizliklar ex-libris
sanat¢ilar1 arasinda da tartisilmaktadir. Bu baglamda deneysel sanatla tasarimdaki teknolojik
gelismeler ne olursa olsun 6nemli olan insan dokunusunu, estetik degerini ve duyarliligini ex-libris
yoluyla gelecek nesillere aktarmaktir. Bu baglamda ex-librisin dijitallestirilmesi herhangi bir sorun

teskil etmemektedir.

Kisiye 0zel tasarimlar artik her noktada kullaniliyor. Giiniimiizde uygulanmaya baslanan
tasarimda kisisellestirme yontemi aslinda deneysel sanatin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
Dijital ortamda hazirlanan, g¢evrimici veya elektronik ortamda yayinlanan ve yeni medya
teknikleriyle tasarlanan multimedya ex-librisleri sayesinde, belki transmedya kendine 6zg bir yer
yaratacak, belki de ex-librisin bu araci yeni elektronik alanlarda ele ge¢irmesi ve denemesi

gerekiyor.

Transmedya ve Ex-libris konusundaki galismalarin zamanla ilerleyecegi dngoriilmelidir. Bu iki
kavrami yeni doganlara benzetebiliriz. Bu konuya bu ¢alismada yer verilmesinin amaci literatiire

yeni bir kavram kazandirmak ve yeni ¢caligmalara tohum atmaktir.

SONUC

Ekslibrislerin kitap sevgisi ve entelektiiel bakis agis1 dogrultusunda genis bir kitleye hitap
edebildigi goriilmektedir. Tarihsel siirece baktigimizda biiylik siyaset¢ilerin, askerlerin,
kurumlarin ve sanat¢ilarin (edebiyat, ressam, miizisyen, oyuncu ...) kendileri i¢in veya onlar adina
Ekslibris yaptirdiklarin1 goriiyoruz. Bu noktada konu alani olduk¢a genistir. Teknik tarihsel
gelisim agisindan bir inceleme yapildiginda sanat ve teknolojinin i¢ ice oldugu bir alan olan

Ekslibris'in ne kadar hayati oldugu anlagilmaktadir. Ekslibris, her yeni ¢agda yeni adimlar atan,
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diisiincenin yeniden iiretilmesinde ve yayilmasinda dnemli rol oynayan bu sanat dalinin giiniimiiz
teknolojisinde de yok olmadigin1 vurgulayabilir. Ancak tam tersine yasanmis tarihe saygi

gosterilerek yeni olanaklarla beslenmesi ve gelistirilmesi gerektigi vurgulanabilir.

Transmedya hikaye anlatim1 ve ex-libris, temelde tamamen farkli bakis agilarindan yola ¢ikiyor
gibi goriinseler de ortak bir hikaye anlatma arzular1 vardir. Ayrica ex-libris geleneksel ve modern
tekniklerini transmedya hikaye anlatimi siirecine dahil edebilir, transmedya diinyasi kendisini ex-
libris alanina yayabilir ve yeni bir arastirma veya tasarim alani olusturbilir. Ilerleyen galigmalarda
hikaye anlatim1 yoluyla ekslibris deneyleri planlanabilir. Ayni zamanda ekslibrisin transmedyada
veya transmedyanin ekslibriste konumlandirilmas: gelecekte yeni arastirmalara kapi agmaktadir.
Ornegin, multimedya araglar1 arasinda yeni bir tanim belirlenerek, deneyler ve anketler yapilarak

konunun gelisimi saglanabilir.
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