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Ex-libris, bes yiizyil1 askin stiredir kitap sahipligini isaretleyen, kiigiik 6l¢ekli basili bir grafik yapittir. Transmedya
ise tek bir kurmaca diinyanin birden ¢ok medya platformuna sistematik bigimde yayilmasini1 tammlayan, gérece yeni
bir kavramdir. Bu ¢alisma, ilk bakista ilgisiz goriinen bu iki alanin kesisme olanaklarini kavramsal diizeyde tartigmakta
ve su soruya yanit aramaktadir: Ex-libris, bir transmedya anlatisinin iglevsel bileseni olabilir mi? Arastirma nitel bir
desende yiiriitiilmiis; alanyazin taramasina dayali kavramsal ¢oziimleme, amagli érneklemle segilen tek bir 6rnek
olayin (The Umbrella Academy) betimsel analiziyle birlestirilmistir. Céziimleme, Jenkins’in transmedya ilkelerinden
diinya kurma, eklemeli kavrayis ve yayilabilirlik ile Klastrup ve Tosca’nin transmedyal diinyalar modeli (mythos—
topos—ethos) temel alinarak yapilmistir. Bulgular, ex-librisin bir transmedya sistemine {ii¢ ayr1 konumda
eklemlenebilecegini géstermektedir: (i) kurmaca diinyanin i¢inde yer alan, diinya kurma islevi tasiyan diegetik nesne;
(i1) aliciy1 anlatinin baska bir platformuna yonlendiren esik (paratext) 6gesi; (iii) hayran iiretimine agik, katilimei
tasarim nesnesi. Artirilmis gergeklik ve yeni medya teknikleriyle iiretilen deneysel ex-librislerin, nesnenin
baslangigtaki tekil zaman-mekan kurgusunu — Bakhtin’in kronotop kavrami uyarinca — ¢ogullastirdig1 goriilmiistiir.
Calismanin temel sinirliligi, tek bir 6rnek olaya dayanmasi ve ex-librisin geleneksel olarak tek bir 6zneye, yani
sahibine gonderme yapmasidir. Sonug olarak ex-libris, transmedya igin elverisli ancak heniiz kuramsallastirilmamis
bir anlat1 araci olarak degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ex-libris, transmedya, transmedya hikdye anlaticiligi, deneysel tasarim, artirilmis gergeklik,
grafik tasarim.
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Can Ex-Libris Art Exist in a Transmedia Environment?
From Mark of Ownership to Narrative Component: A Conceptual Framework and the Case of The Umbrella
Academy

Abstract

The ex-libris is a small-scale printed graphic work that has marked book ownership for more than five centuries.
Transmedia, by contrast, is a comparatively recent concept describing the systematic dispersal of a single fictional
world across multiple media platforms. This study discusses, at a conceptual level, the possible intersections of these
two apparently unrelated fields and addresses the question: can the ex-libris function as a component of a transmedia
narrative? The research follows a qualitative design, combining a literature-based conceptual analysis with the
descriptive analysis of a single purposively sampled case (The Umbrella Academy). The analysis draws on three of
Jenkins’s transmedia principles — world-building, additive comprehension and spreadability — together with
Klastrup and Tosca’s transmedial worlds model (mythos—topos—ethos). The findings indicate that the ex-libris can be
articulated into a transmedia system in three distinct positions: (i) as a diegetic object embedded within the fictional
world and performing a world-building function; (ii) as a threshold (paratextual) element directing the audience
towards another platform of the narrative; and (iii) as a participatory design object open to fan production.
Experimental ex-libris works produced with augmented reality and new media techniques are shown to pluralise the
object’s originally singular configuration of time and space — its chronotope, in Bakhtin’s sense. The principal
limitation of the study is its reliance on a single case and the fact that the ex-libris conventionally refers to one subject,
its owner. The study concludes that the ex-libris is a promising yet still untheorised narrative instrument for
transmedia.

Keywords: Ex-libris, transmedia, transmedia storytelling, experimental design, augmented reality, graphic design.

1. Giris

Ex-libris, en yalin tanimmyla, bir kitabin i¢ kapagina yapistirilan ve o kitabin kime ait oldugunu
bildiren kii¢lik boyutlu basili bir grafik yapittir. Latince kdkeni — "ex libris", yani "kitaplarindan"
— nesnenin birincil islevini dogrudan agik eder: bu, bir miilkiyet isaretidir. Ancak ex-libris hi¢cbir
zaman yalnizca miilkiyet isareti olmamistir. Sahibinin meslegini, ilgi alanlarim, inanglarini, mizah
anlayisini ya da estetik tercihini imge yoluyla dile getiren bir kimlik temsili ve aym zamanda kendi
basina degerlendirilen bir baski sanati tirtiniidiir (Hopkinson, 2011; Pektas, 2017). Bu ii¢ katmanl1
yap1 — islev, kimlik ve sanat — ex-librisi, grafik tasarim tarihinin en uzun omiirlii ve en yogun
sikistirilmis bicimlerinden biri haline getirmektedir.

Nesnenin bu yerlesikligi, son yirmi yilda iki yonlii bir basingla karsi karsiya kalmistir. Birincisi
teknik bir basingtir: baski teknolojilerinin yerini dijital {iretim araglarinin almasi, ex-librisin liretim
siireglerini kokten degistirmistir. ikincisi ve daha koklii olani ise nesnenin dayanagiyla ilgilidir.
Ex-libris varligim fiziksel kitaba bor¢ludur; kitap dijitallestiginde, ona yapistirilan isaretin nereye
yapistirilacagi sorusu yanitsiz kalir. Alanyazinda bu soru agirlikli olarak teknik yenilik ekseninde
ele alinmig; hologram (Satir, 2020), artirilmis gergeklik ve yeni medya uygulamalar1 (Laratte ve
Gokgearslan, 2019; Laratte, 2021) gibi bashklar altinda tartisilmistir. Bu c¢alismalann ortak
varsayimi, ex-librisin yeni tekniklerle iiretilebilecegi yoniindedir.

Buna karsilik, ex-librisin yeni bir anlati ekonomisi i¢inde hangi islevi iistlenebilecegi sorusu —
yani teknik degil, anlatisal bir soru — hemen hi¢ sorulmamistir. Ayn1 bosluk karsi taraftan da
gecerlidir: transmedya alanyazini, sinema, ¢izgi roman, video oyunu, alternatif ger¢eklik oyunu
gibi biiylik 6lgekli medya bigimlerine odaklanmakta (Jenkins, 2006; Dena, 2009; Scolari, 2009;
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Pratten, 2015), ex-libris gibi kiigiik 6lcekli, koleksiyona dayali grafik nesneleri gérme alanina
almamaktadir. Iki alan, birbirini gormeden komsu durmaktadir.
Bu calismanin amaci, s6z konusu boslugu kavramsal diizeyde doldurmaya yonelik ilk admu
atmaktir. Caligma bir teknik rehber ya da uygulama Onerisi sunmamakta; ex-libris ile
transmedyanin hangi kavramsal eksende kesisebilecegini ve bu kesisimin hangi kosullarda anlamli
oldugunu tartismaktadir. Bu dogrultuda {i¢ arastirma sorusu belirlenmistir:

e S1. Transmedya hikaye anlaticihgl ile ex-libris tasarimi hangi kavramsal eksende

kesismektedir?
e S2.Ex-libris, bir transmedya sistemi icinde hangi islevleri (istlenebilir?
e S3. Deneysel ve dijital ex-libris uygulamalari bu islevleri nasil donustiirmektedir?

Calismanin kuramsal katkisi iki yonliidiir. Ex-libris alanyazim agisindan, nesnenin dijitallesme
tartismasini teknik olanaklar diizeyinden anlatisal islev diizeyine tasimaktadir. Transmedya
alanyazin1 agisindan ise, cogunlukla ihmal edilen kii¢iik 6l¢ekli ve nesne temelli anlati
bilesenlerine dikkat ¢ekmektedir. Metnin ilerleyen boliimlerinde dnce her iki alamn kavramsal
cergevesi kurulmakta (2. B6liim), ardindan arastirmanin yontemi ve sinirliliklart agiklanmakta (3.
Boliim), sonrasinda bulgular bir 6rnek olay iizerinden tartisilmakta (4. Boliim) ve son olarak
arastirma sorularina dogrudan yanit verilmektedir (5. Bolim).

2. Kavramsal Cerceve

2.1. Transmedya: Kavramin Kokeni ve Tamim

Alanyazinda sikg¢a karsilasilan bir yanhs atif, "transmedya" teriminin Henry Jenkins tarafindan
ortaya atildig1 yoniindedir. Terimi ilk kez kullanan arastirmaci, 1991 tarihli Playing with Power in
Movies, Television, and Video Games adh kitabinda "transmedya metinlerarasilig1" (transmedia
intertextuality) kavramim 6neren Marsha Kinder’dir (Kinder, 1991). Kinder, ¢ocuklarin eglence
kiiltiirtiyle kurdugu iliskiyi incelerken, tek bir kurmaca evrenin oyuncaktan ¢izgi filme, film
afisinden video oyununa uzanan bir "siipersistem" i¢inde dolasima girdigini gostermis; medya
sinirlart arasindaki bu gecisin bilingli ve siiregiden bir siire¢ oldugunu vurgulamistir. Kinder’in
vurgusu, kavramin sonraki kullanimlarinda siklikla gozden kagan bir noktayi igerir: medyalar arasi
gecis, tekil medyalarin 6zgiilliigiinli ortadan kaldirmaz; tersine, her bir bilesimin kiiltlirel ve
tarihsel 6zgiilligline daha yakindan bakmay1 gerektirir (Kinder ve McPherson, 2014).

Kavrami bugiinkii yayginligina tasiyan isim ise Henry Jenkins’dir. Medya ¢aligmalar1 alaninda
calisan Jenkins, 2003 yi1linda MIT Technology Review’da yayimlanan kisa yazisinda "transmedya
hikaye anlaticiligl" (transmedia storytelling) ifadesini kullanmig (Jenkins, 2003), kavrami 2006
tarihli Convergence Culture kitabinda genisletmis ve 2007’de kaleme aldigi "Transmedia
Storytelling 101" baslikl1 yazisinda sistemlestirmistir. Jenkins’in tanimina goére transmedya hikaye
anlaticiligi, "bir kurmacanin biitlinleyici 6gelerinin, birlesik ve esglidiimlii bir eglence deneyimi
yaratmak amaciyla ¢ok sayida dagitim kanalina sistematik bigimde yayildigi bir siirectir" (Jenkins,
2007). Bu tanimdaki iki sozciik belirleyicidir: "sistematik", yayilimin rastlantisal degil tasarlanmis
oldugunu; "biitiinleyici" ise her platformun biitiine 6zgiin bir katki yapmasi gerektigini imler. Ayni
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icerigin farkli mecralarda yinelenmesi — Ornegin bir romanin filme uyarlanmast — bu tanim
geregi transmedya degildir.

Jenkins’in ¢ergevesinde bu c¢alisma acisindan ii¢ ilke 6ne ¢ikmaktadir. Birincisi diinya kurma
(world-building): transmedya anlatilart tekil karakterler ya da olay orgiileri yerine, kendisi
genislemeye elverisli kurmaca diinyalar iizerine kurulur. Ikincisi eklemeli kavrayis (additive
comprehension): her yeni parca, biitliinlin anlagilmasina dl¢iilebilir bir katki yapar; ancak ayni
zamanda kendi basina da tiiketilebilir olmahdir. Ugiinciisii yayilabilirlik ve derinlemesine
inilebilirlik (spreadability / drillability): anlatinin kimi 6geleri genis kitlelerce paylasilirken, kimi
ogeler yalnizca merakli alictyr daha derine ¢eken izler birakir. Jenkins, bu ikinci kavrami
(drillability) Jason Mittell’den &diing aldigin1 belirtir. 11k iki ilke Jenkins’mn (2007) "Transmedia
Storytelling 101" baslikli yazisinda, {giinciisti ise 2009 tarihli "The Revenge of the Origami
Unicorn: Seven Principles of Transmedia Storytelling" baslikli yazisinda formiile edilmistir
(Jenkins, 2009).

Kavramin kuramsal derinligi baska arastirmacilarca da genisletilmistir. Klastrup ve Tosca (2004),
"transmedyal diinyalar" kavramini Onererek bir kurmaca diinyanin {i¢ bilesenle
tanimlanabilecegini ileri siirer: mythos, diinyanin temel anlatis1 ve ¢atigsmalari; topos, diinyanin
zaman-mekan kurgusu ve gorsel-mekansal diizeni; ethos ise o diinyada gecerli olan davranis
kurallan ve degerler biitiinii. Bu ii¢lii model, bir nesnenin ya da 6genin kurmaca diinyaya nasil
baglandigini ¢éziimlemek i¢in iglevsel bir 6l¢iit sundugundan, bu ¢alismanin analiz ¢ergevesinde
kullanilmistir. Dena (2009), transmedya pratigini tek yazarl kiigiik 6l¢ekli projelerden endiistriyel
ol¢ekli tiretimlere uzanan bir yelpaze olarak ele alarak kavramin yalmzca biiytik stiidyo islerine ait
olmadigini gostermistir — bu, ex-libris gibi kiigiik 6lgekli bir alani tartigmaya dahil etmeyi
miimkiin kilan 6nemli bir a¢ilimdir. Scolari (2009) kavrami oOrtiik tiiketici, anlati diinyalar1 ve
markalagma ekseninde dijital ¢agin iletisim bicimleri baglaminda konumlandirirken, Pratten
(2015) uygulamaya doniik bir ¢cergeve sunar.

Transmedyanin kiiltiirel ve sanatsal iiretim {izerindeki etkisi de tartisilmistir. Al-Khanaki (2016),
yeni teknolojinin temel avantajini, tek bir tema ¢evresinde birlestirilmis ¢esitli unsurlari iceren gok
sesli bir iletisim platformu yaratma olanaginda goriir. Merah (2017), multimedya ve transmedyaya
dayali teknik gelismelerin gorsel-isitsel medya sektoriiniin yani sira kiiltiirel ve yaratici endiistrileri
de yeniden bi¢imlendirdigini; web dizileri, web belgeselleri, video remiksleri, etkilesimli oyunlar
ve artirilmig gergeklik kitaplar gibi yeni iiriin tiirlerinin bu doniisiimiin sonucu oldugunu belirtir.
Gouveia (2020) ise ¢agdas sanat pratiklerinin "yeni medya karsisinda eski medya" ikiligini asarak
oyunsu transmedya ortamlarina doniistiigiinii savunur.

Koparir (2020), eski ve yeni diinya medyasi1 arasindaki farki bir sema aracihigiyla gorsellestirir
(Sekil 1). Geleneksel medya diizeninde film, oyun ve kitap gibi bilesenler birbirinden bagimsiz
pargalar olarak kalir; biitiin, parcalarin toplamindan daha zayiftir ve tiiketici higbir mecrada tam
bir doyuma ulasamaz. Transmedya diizeninde ise pargalar birbirine gegen, tamamlayici bigimlerle
tasarlanir; biitlin, parcalarin toplamindan daha fazlasini iiretir. Bu ayrim, ex-libris tartismasi
acisindan da dogrudan anlamlidir: bir ex-librisin transmedya sistemine ait sayilabilmesi i¢in,
biitiinden kopartildiginda anlamli kalmasi ama biitiine geri kondugunda ona bir sey eklemesi
gerekir.
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x
C « Eski Diinya Geleneksel Medya Imtivaz:
Film Oyun Kitap

Batin pargalann toplanundan

daha zayiftir. Tom medya tiketinn
agisindan tatmin olunmayan bir

- sonuca ulagiliy ~
( v ) - ~
Yem Dunya Transmedva Imtiyazi
Film Oyun Kitap

1= B

Bitin pargalana toplamindan daha
tatmun edicidir. Pargalan bir araya
getirmenin mutlulugu yaganus

>

Sekil 1. Transmedyada eski ve yeni diinya karsilastirmast

Kaynak: Koparir (2020, s. [sayfa numarasi eklenecek]).

2.2. Ex-Libris: Islev, Tarihce ve Teknik Doniisiim

Ex-libris geleneginin baslangici, matbaanin yayginlasmasiyla es zamanli olarak 15. yiizyilin son
ceyregine tarihlenir. Bugiin bilinen en erken ornekler, Giiney Almanya’da 15. yiizyilin {iclincii
ceyreginde iiretilmis elle renklendirilmis aga¢ baski levhalaridir. Bunlarin en taninmisi, Buxheim
Manastiri’na bagisladigi kitaplarin her birine aile armasini tagiyan bir levha yapistiran Hildebrand
Brandenburg’a aittir (y. 1470-1480). Hangi 6rnegin en eski oldugu tartismalidir; Alman rahip
Johannes Knabensberg icin yapildigi belirtilen levha kimi kaynaklarda daha erken
tarihlenmektedir (Istanbul Ekslibris Dernegi, t.y.; Hopkinson, 2011). Nesne kisa siirede dénemin
onde gelen sanatcilarinin ilgisini ¢ekmis; Albrecht Diirer gibi isimlerin iirettigi ex-librisler, bi¢imin
daha baslangicta yalnizca islevsel bir etiket olmadigini, bagimsiz bir baski sanati tiirii oldugunu
gostermistir (Hopkinson, 2011).

Ex-librisin islevi zaman ic¢inde genislemistir. Tarihsel siirece bakildiginda siyasetcilerin,
askerlerin, kurumlarin, yazar, ressam, miizisyen ve oyuncularin kendileri i¢in ya da kendi adlarina
ex-libris yaptirdiklan goriiliir (Pektas, 2017). Bu genisleme, nesnenin agirlik merkezini miilkiyet
bildiriminden kimlik temsiline kaydirmistir: 20. yiizyil ex-librislerinin ¢ogunda kitabin kime ait
oldugu bilgisi, o kisinin kim olduguna dair gorsel anlatimn yaninda ikincil kalir. Bu ¢alismanin
sav1 agisindan bu kayma belirleyicidir; ¢iinkii kimlik temsili, tanim1 geregi minimal bir anlatidir.
Alanin kurumsal yapist da teknik déniisiime kapali olmanustir. {1k uluslararasi ex-libris kongresi
1953’te Avusturya’nin Kufstein kentinde toplanmis; alamn uluslararasi c¢ati orgiitii olan
Uluslararast Ex-Libris Dernekleri Federasyonu (FISAE) ise 1966°da kurulmustur (Istanbul
Ekslibris Dernegi, t.y.). FISAE, ex-librislerde kullanilan teknikleri standart kisaltmalarla kodlayan
uluslararasi bir sistem gelistirmistir (FISAE, t.y.). Bu sistem yalnizca geleneksel bask1 tekniklerini
(agac¢ baski, graviir, litografi vb.) degil, bilgisayarda iiretilmis 6zgiin tasarimlart (CGD —
computer generated design) ve bilgisayarla ¢ogaltilmis tasarimlari (CRD — computer reproduced
design) da kapsamaktadir. Bu ayrint1, cagdas tartismalarda ¢ogu kez gozden kacirilan bir noktay1
acikliga kavusturur: ex-librisin dijital ortamda {iretilmesi, alanin kendi normatif cercevesi
tarafindan zaten taninmis bir olgudur. Dolayisiyla "ex-libris dijitallesebilir mi?" sorusu, en azindan
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iiretim teknigi diizeyinde, ¢oktan yanitlanmistir. Bu ¢alismanin sordugu soru daha ileridedir ve
nesnenin dayanagiyla ilgilidir.

Teknik sinirlarin zorlanmasina yonelik son donem c¢alismalari bu yonelimi desteklemektedir. Satir
(2020), hologram tekniginin ex-libris tasariminda kullanimini inceleyerek, iki boyutlu baski
ylizeyinin 6tesine gecen uygulamalarin nesnenin algilanisim nasil degistirdigini tartisir. Laratte ve
Gokgearslan (2019) ise deneysel ex-libris pratiklerini yeni yaklasimlar baslig1 altinda derleyerek
alanin genisleyen sinirlarini haritalandirir.

2.3. Deneysel Ex-Libris

Sanattaki "deney" kavraminin bugiinkii anlamina yaklagmasi, 19. ylizyilin son ¢eyreginde yazin
kuraminda yasanan bir doniisiimle baslar. Emile Zola, Le Roman expérimental (1880) baslikli
calismasinda, Claude Bernard’in deneysel tip yontemini dogrudan yazinsal iiretime aktarmis ve
romancinin da bir deneyci gibi ¢alismasi gerektigini ileri slirmiistiir. Zola’ya gore yazar,
gozlemledigi olgular1 kalitim, cevre ve tarihsel an gibi belirleyenler iizerinden sinayan bir
arastirmacidir; olay orgilisii ikincil kalir, belirleyici olan denetimli gozlemdir (Zola, 1880).
Natiiralizmi donemin gercekgiliginden ayiran sey, tam da bu yontem iddiasidir. Benzer bir yonelim
gorsel sanatlarda da izlenebilir: sanatgilarin dogada olup biteni gézlemlemek ve bunu yeni
deneyimlerle aktarmak amaciyla kullandiklar: atélyeler zamanla birer laboratuvara doniismiistiir.
Giiniimiizde ise deney yapma fikri, daha 6nce goriilenin devami olmaktan ¢ok yenilik ve yorum
iceren daha genis bir anlam tagimaktadir.

Deneysel liretimin bugiin miimkiin olmasinin kuramsal zeminini Danto’nun (1997) "sanatin sonu"
tezinde bulmak miimkiindiir. Danto, sanat tarihine yon veren biiyiik anlatinin 1960’larda pop art
ile sona erdigini; bu andan itibaren sanatin "tarih sonrasi" bir ¢cogulculuk donemine girdigini ileri
stirer. Bu donemde belirli bir iislubu zorunlu kilan tarihsel bir dogrultu kalmamustir; sanatci
herhangi bir tarihsel bi¢cimi kavramsal amaglarla kullanabilir ve geleneksel estetik dlciitler, yapiti
siradan nesneden ayirt etmekte yetersiz kalir (Danto, 1997). Deneysel sanat pratigi tam da bu
aciklikta is goriir: tek bir anlay1s i¢inde kalarak bir akim haline gelmekten kacinir, belirli bir ilke
cercevesine ve birtakim 6zelliklerin dahil edilmesi sartina baglanan mantiktan farkli bir yol izler.
Enstalasyon, video sanati ve kavramsal sanatin etkisiyle ortaya ¢ikan; goriintii, ses, 151k, renk ve
performansi bir arada kullanan ¢ok disiplinli yapitlarin mesruiyeti de biiyiik 6l¢lide buradan
gelmektedir.

Deneysel ex-libris iizerine c¢alisan ilk isimlerden biri, konuya iliskin kapsamli bir metin
yayimlayan Profesor Rastko Cirié’tir (Ciri¢, 2016). Son on bes yilda deneysel ex-libris tasarimlart
giderek goriiniir hale gelmistir. Bu yonelimin erken drneklerinden biri, 2008 yilinda Viyana’da
grafik yiiksek lisans Ogrencilerinin bitirme projesi kapsaminda gerceklestirdikleri koleksiyon
calismasidir; 6grenciler tasarimlarini sergilemis ve bunlar katalog haline getirmistir (Laratte ve
Gokgearslan, 2019).

Alandaki en kapsamli deneysel iiretim ¢alismalarindan biri, bu makalenin ikinci yazarinin Gazi
Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Bilesik Sanatlar Ana Sanat Dali’'nda tamamladig1
"Deneysel Ex-Libris" baglikli sanatta yeterlik tezidir (Laratte, 2021). Tez kapsaminda artirilmis
gerceklik (AR), video brosiir, dijital LED, 1s1kli pop-up, quilling, flipbook ve USB kart gibi
tekniklerle, ex-libris geleneginde daha Once denenmemis uygulamalar iretilmistir. Bu
uygulamalardan artinlmig gerceklige dayali olani, bu ¢alismanin 4.4 numarali boliimiinde ayrica
ele alinacaktir; ¢iinkii s6z konusu uygulama, nesnenin zaman-mekan kurgusunu dogrudan
dontistiirmesi bakimindan transmedya tartismasiyla en yakindan ilgili 6rnektir.
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3. Yontem

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma nitel bir desende yiiriitiilmiistiir ve iki bilesenden olusmaktadir. Birinci bilesen,
alanyazin taramasina dayali kavramsal ¢dziimlemedir; transmedya ve ex-libris kavramlarinin
tanimlari, tarihsel gelisimleri ve kuramsal cergeveleri karsilastirmali olarak incelenmis ve iki
alanin ortiisebilecegi kavramsal eksen belirlenmistir. Ikinci bilesen, biitiinciil tekli &rnek olay
incelemesidir; kavramsal diizeyde ileri siiriilen savin somut bir Ornek iizerinde sinanmasi
amaclanmistir. Calisma kesfedici (exploratory) niteliktedir; hipotez simamayr degil, heniiz
kuramsallagtirilmamais bir kesigsim alaninin kavramsal haritasini ¢ikarmay1 hedeflemektedir.

3.2. Orneklem ve Secim Olgiitleri

Ornek olay, amagli 6rnekleme ydntemiyle belirlenmistir. Se¢imde {i¢ dlgiit gozetilmistir: (a)
incelenecek yapitin, farkli platformlarda birbirini tamamlayan bilesenlerden olusan dogrulanabilir
bir transmedya miilkiyeti olmast; (b) ex-librisin bu yapit i¢inde kurmaca diinyanin bir parcast
olarak, yani diegetik bicimde goriinmesi; (c) hem ¢izgi roman hem de dizi bilesenlerine
arastirmacilar tarafindan erisilebilmesi. Bu 6lgiitleri karsilayan The Umbrella Academy, yazarlarin
bilgisi dahilinde, bir ex-librisin diegetik nesne olarak yer aldig1 ve ayn1 zamanda kabul gérmiis bir

transmedya miilkiyeti olan tek yaygin ornektir. Bu tekillik, ayn1 zamanda ¢alismanin en 6nemli
sinirliligidir (bkz. 3.5).

3.3. Veri Kaynaklari ve Analiz Birimi

Birincil veri kaynaklar sunlardir: Gerard Way’in yazip Gabriel Ba’mn resimledigi The Umbrella
Academy ¢izgi roman serisi (Way ve B4, 2007-2008); Netflix tarafindan yayimlanan ayni adli
dizinin birinci sezonu (Blackman, 2019); ve Laratte (2021) kapsaminda tiretilmis deneysel ex-
libris uygulamalari. ikincil veri kaynagi, 2. boliimde sunulan alanyazindir. Analiz birimi, tekil ex-
libris nesnesinin kurmaca diinya igindeki konumu ve islevidir; anlatinin biitiinii ya da dizinin olay
oOrgiisii analiz birimi olarak ele alinmamastir.

3.4. Analiz Cercevesi

Coziimleme iki kuramsal cer¢evenin birlikte kullamlmasiyla yapilmistir. Birincisi, Jenkins’in
(2007, 2009) ilkelerinden bu calisma i¢in secilen ii¢lidiir: diinya kurma, eklemeli kavrayis ve
yayilabilirlik/derinlemesine inilebilirlik. Bu ti¢ ilke, bir 6genin transmedya sistemine ait sayilip
sayilamayacagini belirlemek i¢in 6lgiit islevi gérmiistiir. Tkincisi, Klastrup ve Tosca’nin (2004)
mythos—topos—ethos modelidir; bu model, ex-libris nesnesinin kurmaca diinyanin hangi katmanina
baglandigim aynistirmak igin kullanilmistir. iki gergevenin birlikte kullanmilmasi, hem nesnenin
sistemdeki konumunu (Jenkins) hem de diinyayla kurdugu igeriksel iliskiyi (Klastrup ve Tosca)
¢Oziimlemeye olanak vermistir.
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3.5. Simrhhiklar
Calismanin sinirliliklart su bagliklar altinda toplanabilir:
e Tekli ornek olay: Bulgular tek bir o6rnek uzerinden Uretildiginden istatistiksel
genellenebilirlik iddiasi tagsimamaktadir. Elde edilen sonuglar analitik genelleme

dizeyindedir; yani kuramsal bir 6neri sunar, evrene iliskin bir dagilim bilgisi vermez.

e Nesnenin yapisal siniri: Ex-libris geleneksel olarak tek bir 6zneye — sahibine — génderme
yapar. Transmedya anlatilari ise ¢ok karakterli ve ¢ok merkezlidir. Bu yapisal uyusmazlik,
calismanin savini sinirlandiran temel etkendir ve 4.5 numarali bolimde ayrica

tartisiimaktadir.

e Alici verisinin yoklugu: Calisma, ex-librisin alici tarafindan nasil algilandigina iliskin gorgiil
veri (anket, goriisme, goz izleme vb.) icermemektedir. Metinde ileri siirtilen islev onerileri,

alia davranisinailiskin dogrulanmis bulgular degil, kuramsal ¢ikarimlardir.

e Oz-atif ve yanlilik: Calismanin birincil veri kaynaklarindan biri, ikinci yazarin kendi sanatta
yeterlik tezidir (Laratte, 2021). Bu durum seffaflik geregi burada beyan edilmekte; ilgili
bolimlerde tezden aktarilan bilgiler betimsel dlizeyde tutulmus, degerlendirici

iddialardan kaginilmistir.

4. Bulgular ve Tartisma

4.1. Kesisim Ekseni: Isaretten Anlatiya

Birinci arastirma sorusuna iliskin bulgu sudur: transmedya ile ex-librisi kesistiren eksen teknoloji
degil, anlatidir. iki alan da 6ziinde, bir biitiinii parcalar aracilifryla kurma isiyle ugrasr.

Ex-libris, tanim1 geregi son derece sikistirilmis bir anlatidir. Birkag¢ santimetrekarelik bir ylizeyde,
bir kiginin kim olduguna dair bir énerme kurar: meslegini, tutkusunu, diinya goriisiinii ya da
mizahini tek bir imgeye indirger. Bu, en yalin haliyle bir karakterizasyon islemidir. Barthes’in
(1973) metnin hazzina iligskin ¢6zlimlemesinde isaret ettigi gibi, anlamin iiretimi yalnizca iiretici
tarafinda gergeklesmez; okur, kendisine sunulan isaretleri kendi birikimiyle tamamlayarak metni
yeniden {iretir. Ex-libris tam da bu bosluga yaslanir: yorumu izleyiciye birakir.

Transmedyanin isleyisi de ayni mantiga dayanir. Jenkins’in (2007) eklemeli kavrayis ilkesi
uyarinca, transmedya sisteminin her pargasi iki kosulu birden karsilamak zorundadir: kendi basina
anlamli olmak ve biitiine 6zgilin bir katki yapmak. Bu 06lg¢iit, ex-librisin yapisal 6zellikleriyle
sagirtict Olgiide oOrtiismektedir. Ex-libris kii¢iiktiir, bagimsizdir, tek basina dolasima girebilir,
koleksiyon nesnesi olarak paylasilir — yani Jenkins’in (2009) yayilabilirlik 6l¢iitiinii karsilar —
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ve ayni zamanda ait oldugu kitaba ya da kisiye iligskin bir bilgi katman1 ekler, yani derinlemesine
inilebilirlik sunar.
Buradan ¢ikan sonug¢ sudur: ex-libris, transmedya sistemine eklemlenmek icin yapisal olarak
doniismek zorunda degildir; halihazirda transmedya bileseni olmanin bi¢imsel kosullarini
tasimaktadir. Eksik olan, teknik olanak ya da bi¢im degil, nesneyi bir kurmaca diinyaya baglayan
anlatisal karardir.

4.2. Ornek Olay: The Umbrella Academy

The Umbrella Academy, miizisyen Gerard Way tarafindan yaratilip yazilan ve Gabriel Ba
tarafindan resimlenen bir ¢izgi roman serisidir. Serinin ilk cildi olan Apocalypse Suite, Eyliil 2007
— Subat 2008 arasinda Dark Horse Comics tarafindan alt1 say1 halinde yayimlanmistir (Way ve B4,
2007-2008). Seri 2019 yilinda Netflix tarafindan diziye uyarlanmig (Blackman, 2019), boylece
¢izgi roman, dizi ve tanitim materyalleri arasinda dagilan bir anlat1 evreni olugsmustur (Resim 1).
Anlatinin kurucu olay1 sudur: 1989 yilinda, diinyanin farkli yerlerinde, hi¢cbir hamilelik belirtisi
gostermeyen kirk ii¢ kadin ayni anda dogum yapar. Zengin mucit Sir Reginald Hargreeves bu
cocuklardan yedisini evlat edinir ve onlar1 "The Umbrella Academy" adin1 verdigi bir yapr iginde
yetistirir. Cocuklar numaralarryla anilir: Luther (Bir Numara), Diego (iki Numara), Allison (Ug
Numara), Klaus (Do6rt Numara), Bes Numara (kendisine hi¢bir zaman bir ad verilmemistir), Ben
(Alt1 Numara) ve Vanya (Yedi Numara).

THE
UMBRELLA
ACADEMY

£

Resim 1. The Umbrella Academy dizisinin tanitim afisi.

Kaynak: The Umbrella Academy (Blackman, 2019), tamitim afisi. [Gorsel kullanim izni / telif bilgisi yazar
tarafindan eklenecektir.]

Dizinin birinci sezonunda, Reginald Hargreeves’a ait bir ex-libris ile karsilagilir (Resim 2). Nesne,
Akademi’nin amblemi olan semsiye motifini merkeze alan dairesel bir kompozisyon i¢inde "EX
LIBRIS REGINALD HARGREEVES" ibaresini tagimaktadir. Bu ex-libris, olay orglisiinii
ilerletmez; bir bilgi vermez, bir diiglim ¢6zmez. Buna karsin kurmaca diinya agisindan ii¢ ayr1 islev
iistlenir.
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Transmedya Ortaminda Ex-Libris Sanati Var Olabilirmi?

Resim 2. The Umbrella Academy dizisinde yer alan Reginald Hargreeves ex-librisi.

Kaynak: Blackman, 2019, 1. Sezon [bdliim numarasi yazar tarafindan dogrulanacaktir]. [Gorsel kullanim izni / telif
bilgisi yazar tarafindan eklenecektir. ]

Klastrup ve Tosca’nin (2004) modeli uyarinca degerlendirildiginde nesnenin islevleri sdyle ayrisir.
Topos diizeyinde ex-libris, Akademi’nin gorsel kimligini — semsiye amblemini — dizinin
mekansal diinyasindan kitabin i¢ yiizeyine tasiyarak, o diinyanin kendi iginde tutarli bir maddi
kiiltiire sahip oldugunu kanitlar. Ethos diizeyinde, Hargreeves’in kisiligine dair s6zel olmayan bir
bildirimde bulunur: kendi kitaplarini isaretleyecek kadar miilkiyetine diiskiin, kendi armasim
tasarlatacak kadar denetimcei ve kurumsallagmais bir figiir. Mythos diizeyinde ise dogrudan bir katk1
yapmaz; anlatinin merkezi ¢atismasina baglanmaz. Bu dagilim anlamlidir: ex-libris, bir
transmedya diinyasinda olay orgiisii tastyicisi degil, diinya dogrulayicisidir. Jenkins’in (2007)
diinya kurma ilkesinin isleyisine tam olarak karsilik gelir; anlatiyr biliylitmez, diinyay1
saglamlagtirir.

4.3. Ex-Librisin Transmedya Sistemindeki U¢ Olas1 Konumu

Ikinci arastirma sorusuna iliskin olarak, ¢dziimleme ex-librisin bir transmedya sisteminde ii¢ ayr1
konumda islev gorebilecegini gostermektedir (Tablo 1). Bu ii¢ konum birbirini diglamaz; aym
nesne, dolasim baglamina gore birden fazla konumu ayni1 anda iistlenebilir.

Konum Tanim Transmedya islevi Ornek / teknik
(1) Diegetik Ex-libris kurmaca diinyamn | Diinya kurma: diinyamn Hargreeves ex-librisi
nesne i¢inde, o diinyaya ait bir maddi kiiltiirlinii ve (Blackman, 2019).

nesne olarak yer alir. karakterin ethos’unu

dogrular.

(i1) Esik Ex-libris, fiziksel kitapla Yayilabilirlik ve AR isaretleyicili ex-libris
(paratext) dijital anlat1 arasinda bir derinlemesine inilebilirlik: (Laratte, 2021).
Ogesi gecis noktasi olarak aliciy1 baska bir platforma

tasarlanir. yonlendirir.
(ii1) Katilimer | Alict, kurmaca diinyamn Eklemeli kavrayis: hayran Koleksiyon ve degisim
iiretim karakterleri ya da kendisi iretimi biitiine yeni gelenegi; cevrimigi hayran
nesnesi i¢cin ex-libris {retir. katmanlar ekler. topluluklari.

Tablo 1. Ex-librisin transmedya sistemindeki olast konumlari (yazarlar tarafindan olusturulmustur).
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Birinci konum, 4.2’de ¢oziimlenen ornekle temsil edilmektedir ve halihazirda gézlemlenebilir
durumdadir. Ikinci konum, teknik olarak uygulanabilir olmakla birlikte heniiz sistemli bir 6rnege
kavusmamustir; bir sonraki béliimde ele alinmaktadir. Ugiincii konum ise ex-libris geleneginin
zaten sahip oldugu bir 6zelligin — koleksiyonerler arasindaki degisim kiiltiiriiniin — transmedya
terimleriyle yeniden tammlanmasindan ibarettir; bu bakimdan yeni bir uygulama degil, mevcut bir
pratigin yeni bir ¢erceveyle okunmasidir.

4.4. Deneysel Ex-Libris ve Kronotopun Cogullasmasi

Uclincii arastirma sorusu, deneysel ve dijital uygulamalarin bu islevleri nasil doniistiirdiigiine
iliskindir. Bu doniisiim en ag¢ik bigimde, nesnenin zaman-mekan kurgusunda gézlemlenmektedir.
Bakhtin’in (1981) yazin kuramina kazandirdigi kronotop kavrami, bir yapitta zaman ve mekan
iligkilerinin birbirine baglanma bi¢imini anlatir. Basil1 bir ex-libris, tekil bir kronotopa sahiptir:
iretildigi amn teknigini ve estetigini tasir, yapistirildig: kitabin i¢ kapaginda sabittir ve okurla
karsilagmasi her seferinde ayni kosullarda gergeklesir. Nesne zaman icinde eskir, ama anlatisal
olarak yerinde durur.

Artirllmig gergeklik teknigiyle iiretilen ex-libris bu yapiyr bozar. Laratte (2021) kapsaminda
gelistirilen uygulamada, basili ex-libris bir isaretleyici (marker) islevi gormekte; alict mobil
cthazinin kamerasini nesneye yonelttiginde, ex-librisin sahibi kendi sesiyle kendi hikayesini
anlatmaya baslamaktadir. Boylece tek bir nesne iizerinde en az ii¢ kronotop tist liste binmektedir:
baskinin iiretildigi an, kitabin okundugu an ve dijital katmanin etkinlestirildigi an. Nesne artik sabit
bir isaret degil, zamanda agilan bir kapidir.

Bu doniisiimiin transmedya agisindan anlami sudur: artinlmis gerceklik uygulamasi, ex-librisi
Tablo 1°deki birinci konumdan ikinci konuma tagimaktadir. Nesne yalmzca diinyay1 dogrulayan
diegetik bir 6ge olmaktan cikip, aliciyr fiziksel ylizeyden dijital anlatiya geciren bir esik haline
gelir. Jenkins’in (2007) "sistematik yayilim" 6lciitii tam olarak burada karsilanir; ¢iinkii basil
yiizey ile dijital katman aym icerigi yinelemez, birbirini tamamlar.

Bu noktada, ¢agdas sanatta dijitallesmenin getirdigi baz1 ¢ekincelerin ex-libris sanatgilart arasinda
da tartisildigim belirtmek gerekir. Ancak deneysel sanatla tasarimdaki teknolojik gelismeler ne
olursa olsun, ex-libris yoluyla gelecek nesillere aktarilan asil deger insan dokunusu, estetik
duyarlilik ve kisisel ifadedir. Bu ¢ercevede ex-librisin dijitallestirilmesi, nesnenin 6ziine yonelik
bir tehdit olusturmamakta; 2.2°de belirtildigi gibi, FISAE nin kodlama sistemi tarafindan da
taninan bir liretim bigimi olarak alanin i¢inde yer almaktadir.

4.5. Kars1 Savlar ve Yapisal Simirlar

Yukarida gelistirilen sav, {i¢ ciddi itirazla karsi karsiyadir. Bunlarin agikga tartisiimasi, caligmanin
kuramsal tutarliligi agisindan zorunludur.

Tekil 6zne sorunu. Ex-libris, tanim1 geregi tek bir sahibe gonderme yapar; oysa transmedya
anlatilant ¢cok karakterli ve ¢cok merkezlidir. Bu yapisal uyusmazlik gercektir. Ancak uyusmazIik,
nesnenin islevini kaybetmesini degil, islevinin yer degistirmesini gerektirir: sahiplik isareti,
karakterizasyon aracina doniigiir. Bir transmedya evreninin her karakteri i¢in ayr1 bir ex-libris
tasarlandiginda, ortaya tekil bir nesne degil bir dizi ¢ikar; bu dizinin her 68esi bir karakteri temsil
eder ve Ogeler arasindaki bigimsel iliskiler karakterler arasindaki iligkileri kodlar. Boyle bir set,
Jenkins’in eklemeli kavrayis ol¢iitiinii karsilar. Ne var ki bu, ex-librisin 6zgiin islevinden — gergek
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bir kisinin gergek bir kitaba sahip olmast — uzaklagmak anlamina gelir ve nesnenin kurmacaya
tasinmasiyla birlikte "ex-libris" adlandirmasinin hala gecerli olup olmadigi tartismaya acgiktir.
Dayanak sorunu. Ex-libris varligim fiziksel kitaba bor¢ludur. Kitap dijitallestiginde nesnenin
yapistirilacagi bir yiizey kalmaz. Elektronik kitap araytizleri, dijital koleksiyon platformlart ya da
oyun i¢i envanter nesneleri bu boslugu kismen doldurabilir; ancak bu ¢oziimlerin higbiri, ex-
librisin baski yiizeyine, kagit dokusuna ve elle temasa dayali degerini karsilamaz. Alanin asil
gerilimi burada yogunlagmaktadir ve bu calisma s6z konusu gerilimi ¢ozdiugini iddia
etmemektedir.

Olcek uyusmazh@. Transmedya, Jenkins’in (2006) da vurguladigi gibi, biiyiik dl¢iide yatay
biitliinlesmis medya sirketlerinin ekonomik mantigi iginde isler. Ex-libris ise kiigiik dl¢ekli, kisisel
ve koleksiyonerlik temelli bir alandir. Bu 6lgek farki, ex-librisin endiistriyel transmedya
iiretimlerine eklemlenmesini pratikte zorlastirir. Dena’nin (2009) tek yazarh ve kiiclik dlgekli
transmedya pratiklerine iliskin ¢dziimlemesi bu itiraza kismi bir yanit sunar: transmedya kavrama,
endiistriyel Ol¢ekle 6zdes degildir. Yine de ex-librisin ana akim transmedya miilkiyetlerinde yer
almasi, bugiinkii kosullarda istisnai kalmaktadir.

5. Sonuc ve Oneriler

Bu calisma, "Transmedya ortaminda ex-libris sanat1 var olabilir mi?" sorusuna kosullu olarak
olumlu yamt vermektedir. Ex-libris, bir transmedya sisteminin bileseni olabilir; ancak bunun bir
kosulu vardir: nesnenin agirlik merkezinin sahiplik bildiriminden karakterizasyona kaymasi
gerekir. Bu kayma, ex-libris tarihinde zaten yasanmis bir doniisiimiin devamidir; nesne 20. yiizyil
boyunca da giderek daha az "kimin" sorusuna, daha ¢ok "kim" sorusuna yanit vermistir.
Arastirma sorularina iliskin bulgular soyle 6zetlenebilir. Birinci soruya iliskin olarak, iki alani
kesistiren eksenin teknoloji degil anlati oldugu; ex-librisin sikistirilmis bir karakterizasyon bigimi
olarak transmedya bileseni olmanin bi¢imsel kosullarin1 halihazirda tasidign belirlenmistir. Ikinci
soruya iliskin olarak ex-librisin transmedya sisteminde ii¢ konumda islev gorebilecegi ortaya
konmustur: diegetik nesne, esik 6gesi ve katilimc iiretim nesnesi. Uciincii soruya iliskin olarak,
artirdlmis gergeklik gibi tekniklerin nesneyi birinci konumdan ikinci konuma tasidigi ve
kronotopunu ¢ogullastirdigr gdsterilmistir.
Bulgularin sinirlar1 da aymi Slgiide agiktir. Calisma tek bir 6rnek olaya dayanmakta, alict
davranisina iliskin gorgiil veri icermemekte ve ex-librisin fiziksel dayanaginin kaybina iliskin
temel gerilimi ¢ozmemektedir. Bu nedenle sonuglar, kuramsal bir Oneri olarak
degerlendirilmelidir.
Bu ¢ergevede sonraki ¢alismalar i¢in dort 6neri gelistirilebilir:

e Cok ornekli karsilastirmali calisma: Kurmaca dilinyalarda yer alan diegetik ex-libris ve

benzeri milkiyet isaretlerinin sistematik bicimde taranmasi, bu ¢alismanin tekli 6rnek olay

sinirlihgini asacaktir.

e Alici deneyimi arastirmasi: Artirilmis gerceklik ex-librislerinin alici tarafindan nasil
algilandigina iliskin goriisme, anket ya da kullanilabilirlik temelli arastirmalar, buradaki

kuramsal ¢cikarimlar gorgil diizeyde sinayabilir.

209



1JSS, 2023, Volume 7, Issue 32, p. 198-212.

e Tasarim temelli arastirma: Belirli bir kurmaca evrenin karakterleri igin Uretilecek bir ex-

libris seti, 4.5te tartisilan "tekil 6zne sorunu"na uygulamali bir yanit olusturabilir.

e Kodlama sisteminin genisletilmesi: FISAE’nin teknik kodlama sistemi bilgisayarda tretilmis
tasarimlan (CGD, CRD) tanimaktadir; etkilesimli ve artinlmis gerceklik temelli tiretimlerin
de bu sisteme dahil edilmesi, alanin kurumsal gergevesinin g¢agdas uygulamalara

yetismesini saglayacaktir.

Transmedya ve ex-libris, temelde birbirinden ¢ok uzak bakis acilarindan yola ¢ikiyor goriinseler
de ortak bir hikdye anlatma arzusunu paylagmaktadir. Ex-libris, geleneksel ve modern tekniklerini
transmedya anlatisinin i¢ine tagiyabilir; transmedya diinyasi ise kendisini ex-libris alamna yayarak
yeni bir arastirma ve tasarim alani olusturabilir. Bu ¢alismanin amaci, s6z konusu alanin haritasini
cikarmak degil, haritanin ¢izilebilecegini gostermektir.

Yazar Beyanlari

Yazar katki oram: [Yazarlar tarafindan doldurulacaktir. Orn. 1. yazar %50, 2. yazar %50.]
Cikar catismas1 beyani: Calismanin birincil veri kaynaklarindan biri ikinci yazarin sanatta
yeterlik tezidir (Laratte, 2021). Bu durum disinda yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar catismasi
bulunmamaktadir.

Etik kurul onayi: Calisma insan ya da hayvan katilimci icermediginden etik kurul onayi
gerektirmemektedir.

Gorsel telif bildirimi: Resim 1 ve Resim 2, The Umbrella Academy (Blackman, 2019) yapimina
ait gorsellerdir ve akademik inceleme amaciyla, adil kullamim kapsaminda kullanilmistir. Sekil 1,
Koparir (2020) ¢alismasindan alinmistir. [ Yayin 6ncesinde ilgili izin durumlar yazarlar tarafindan
teyit edilmelidir.]
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