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Ozet

Bu caligmada Tiirk tarihi ¢izgi romanlar1 ve bu ¢izgi romanlarin uyarlanmasi ile ¢ekilmis tarihi kostiime
avantiir filmleri yapisalci bakis acisi ile bigimsel olarak incelenecektir. Tarkan ve Kara Murat karakterlerinin
fiziksel ve kisisel ozellikleri ile kimlik olusumlarinin ve olay orgiisii icerisinde milliyet, 6teki, ask, din gibi
kavramlarin eserlerde bicimsel olarak nasil ele alindig1 incelenecektir. Farkli ebedi tiirler iizerinde uygulanan
pek cok inceleme yonteminden bir olan yapisalci bakis agis1 ve Propp’un masal inceleme yontemi ile alinacak
olan Tiirk kiiltiir tarihinin bir yansimasi olan bu eserlerin sézlii edebiyattan gorsel- isitsel eser olma siirecinde
masallarin bigimsel yapisina sahip olmaya devam edip etmediginin ortaya ¢ikmasi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tarkan, Kara Murat, ¢izgi roman, yapisal, Propp

Examining the Fantasy Turkish Comics Tarkan and Kara Murat with a Stylistic Approach

Abstract

In this study, Turkish historical comics and historical costume adventure films adapted from these comics will
be examined formally from a structuralist perspective. The physical and personal characteristics and identity
formations of Tarkan and Kara Murat characters and how concepts such as nationality, the other, love and
religion are formally handled in the works will be examined. It will be revealed whether these works, which
are a reflection of the Turkish cultural history to be taken with the structuralist perspective, which is one of the
many examination methods applied on different eternal genres, and Propp's fairy tale analysis method, continue
to have the formal structure of fairy tales in the process of becoming audiovisual works from oral literature. is
intended.
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1. Fantastik Tiirk Cizgi Romani ve Tarihi Kostiime Avantiir Sinemasi

Tiirk tarihinin ilk fantastik 6geli ¢izgi roman1 olan Koroglu, asir1 siislii ve siirsel dili nedeniyle uzun
soluklu bir eser olamamistir. Ancak Tiirk genglerinin begenisini kazanan ilk basarili fantastik ¢izgi
roman Karaoglan'dir (Suat Yalaz). Bu hikaye, heniiz adin1 alamayan siyah sa¢li bir yigidin Cengiz

Han'in hazinelerini arayisindaki maceralarini anlatir (Alpin, 2006: 341-343).

Ratip Tahir Burak'in kaleme aldig1 Barbaroslar ise dort kitaptan olusan bir ¢calismadir ve biiyiik ilgi
gormiistiir. Bu eserde Barbaros Hayrettin Paga'nin hayatinin son dénemi ilging bir kurguyla fantastik

ogelerle anlatilmistir.

Karaoglan gibi dikkatlice hazirlanan diger eserler arasinda 6nemli bir yere sahip olan Bahadir dergisi,
detayli ve siddet iceren cizimleriyle dikkat ¢eker. Gen¢ okuyucular1 heyecanlandiran cinsel igerikli
cizimler de bulunur. Bu ¢izimler, kivrimli ve dolgun viicutlu geng kizlar tarafindan erotik bir atmosfer

yaratir. Bahadir'in argo dolu konusmalari ise okuyucunun sempatisini kazanir.

Donemin fantastik ¢izgi romanlart genellikle atletik, geng ve yakisikli yigit kahramanlara odaklanir.
Baba-ogul iliskileri nemli bir tema olup kahramanlar genellikle babadan gelen bir mirasi siirdiirme
amaci giider. Yanlarinda genellikle bir yoldas veya dost bulunur. Kahramanlarin gen¢ ve giizel
kadinlarla iligkileri de sik¢a vurgulanir, ancak ask genellikle ikinci planda kalir. Her macerada fiziksel

birliktelik olsa da ask pek yasanmaz.

Kostiime avantiir filmleri genellikle fantastik Ogelerle birlikte tarih konulu filmler arasinda
popiilerdir. Bu tiir filmler genellikle tarihi destanlardan esinlenen ¢izgi romanlarin sinemaya

uyarlamalaridir. Bu filmler genellikle "kostiime avantiir" olarak adlandirilir.

Kostlime avantiir filmleri, Yesilgam'in 6zgiin tiirlerinden biridir ve pek ¢ok insanin hafizasinda yer
edinmistir. Bu filmler, komik veya tuhaf sahneleri, abartili diyaloglar1 ve aksakliklariyla dikkat ¢eker.
Koraoglan ¢izgi romaninin sinemaya uyarlanmasi ile baslayan kostiime avantiir film furyas1 biiyiik
ilgi gormiistlir. Malkogoglu, Tarkan, Kara Murat gibi diger uyarlamalar da Karaoglan'1 takip etmistir

(Scognamillo ve Demirhan, 2005: 52)

Tirk tarthi ¢izgi romanlar1 yayinlandiklari donemlerde biyiik ilgi gérmiistiir. Bu ¢izgi roman
kahramanlarinin popiilerligini beyaz perdeye tasimak icin g¢ekilen kostiime avantiir filmleri, ¢izgi

roman kaynakli temalar1 ve gorsel 6geleriyle dikkat ¢ceker, ancak birebir uyarlamalar degillerdir.

Kostiime avantiir filmlerinin giiniimiize kadar popiilerligini korumasinin temel nedeni, diisiik biitgce
ve kisitl zamanla cekilen filmlerde yasanan aksakliklardir. Ornegin, farkli savas sahnelerinde ayni

figiiranlarin kullanilmasi, 6nceden dlen bir karakterin tekrar savasta goriinmesine yol agmuistir. Bagka
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filmlerden alinan sahneler ve komik diyaloglar, zaman zaman da tutarsiz senaryolari, uygunsuz
kostiim ve dekorlartyla sagma olarak algilanan kostiime avantiir filmleri, aslinda kendilerine 6zgii bir

Ozellik olusturmustur.

Bu filmlerdeki bas karakterler genellikle tek bir ideolojiyle yasarlar: Tiirk giiclinlin tim diinyay1
yenmesi. Bu filmler, sagdan ve soldan yonetmenler tarafindan g¢ekilseler de, ortak olarak ayni
milliyetci goriisii desteklerler. Karaoglan, digerlerinden biraz farkli bir karakterdir. Daha neseli ve
dinamik bir gen¢ olan Karaoglan, ulusunu ve iilkesini korumak i¢in herseyi yapabilecek bir
kahramandir. Hatta hiikiimdara bile kars1 ¢cikacak kadar halkini sever, bu yoniiyle daha cumhuriyetci
bir imaj ¢izer. Diger karakterler ise daha kapali, soguk ve sert mizaghdir. Ozellikle Tarkan karakteri
tamamen yalniz bir adam olmayi seger, yaninda sadece Kurdu vardir. Her zaman gitmeye hazirdir ve

kalici olmay1 istemez.

Kostiime avantiir filmlerinin en popiiler olani, Sezgin Burak'in ¢izgi romanindan uyarlanan
Tarkan'dir. Tarkan filmleri, siddet ve cinsel i¢erikli sahneler icerdigi i¢in son giinlerde erken saatlerde

yaymlanmakta ve sik sik sansiirlenmektedir.

Kostlime avantiir filmlerinin ortaya ¢ikis amaci, Tiirk ulusal kimliginin pekistirilmesi ve ekonomik

ve siyasi sikintilardan kagis arayisi olarak degerlendirilebilir.
2. Tarkan ve Kara Murat Karakterlerinde Kahramanhk imajimin Karsilastiriimasi

2.1. Tarkan Kimdir?

Sezgin Burak tarafindan 1966 yilinda kaleme alinan Tarkan, Attilanin ve Hun halkinin diinya
genelindeki hakimiyetini ve giiciinii temsil eden bir cengaverdir. Tarkan karakteri, Sezgin Burak'in
Italya'da bulundugu siire boyunca topladig1 bilgilerden yola ¢ikarak olusturulmustur. Diger ¢izgi
romanlardan farkli olarak, Tarkan ¢ok daha eski bir tarihi konuyu ele alir ve daha fazla fantastik ve
mitolojik unsurlara sahiptir. Ayrica, tarihsel gerceklere dayanan hikayeler de diger tarihi ¢izgi

romanlara gore daha fazla 6n plana gikar.

Tarkan, diger tarihi ¢izgi romanlardan farkli olarak, tiir olarak benzer oldugu halde ¢esitli yonlerden
ayrilir. Tarkan, eski bir tarihi konuyu ele almasi ve daha fazla fantastik ve mitolojik 6gelere sahip
olmastyla digerlerinden ayrilir. Ayrica, tarihsel gerceklere dayanan hikayeler de diger ¢izgi romanlara

gore daha fazla bulunur.

Sezgin Burak, Tarkan karakterinin ismini "Tiirk kani tagsiyan kahraman" anlamina geldigi igin
sectigini belirtir. Tarkan ismi, Orhun Kitabelerinde ilk olarak karsimiza ¢ikar. Bu ismin aslinda

"se¢ilmis kisi, vekil" anlamina geldigi ve Orhun Kitabelerinde benzer bir sekilde kullanildig1 goriiliir.
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Kitabelerde, Bilge Kagan'in veziri Kiil Tigin'e Tarkan ismini vererek onu dvdiiglinden bahsedilir.
Yani Sezgin Burak, Tarkan karakterine "Tiirk kani tagiyan" goriinen anlamini vermenin yani sira

"secilmis, vekil" anlamini da yiiklemistir (www.tarkan.com, ty.).

Tarkan’in ge¢misini ve dogumunu anlatan hikaye “Giimiis Eger”’dir. Onu Tarkan’in ¢ocukluguna
doniip daha detayli anlatan “Kurt Kani” izler. Daha sonra “Marsin Kilic1”, “Viking Kan1”, “

Maryo’nun Kuslar1” gibi pek ¢ok hikaye birbirini takip eder.

Fantastik 0geleri iceren Tarkan, diger orneklerinden farkli olarak korunmaya muhtag¢ insanlari,
cazibesiyle dikkat ¢eken vamp kadinlari, giildiirii unsuru yaratan zayif ve sakar karakterleri, siirekli
ezilen kotii karakterleri ve bagli olmadig: bir yerde var olan karizmatik kahramanin kavga, doviis,
kovalamaca gibi maceralari igerir. Tarkan filmleri, ¢izgi romandaki fantastik ve mitik atmosferi
yansitmakta ve ¢izgi romana sadik kalinarak kurgulanmistir. Sadece bazi yan karakterler ve hikayeler

filmlerde yer degistirmis ya da eklemeler yapilmistir.
Tarkan’in Fiziksel Ozellikleri

Tarkan, ¢ocukluk donemi boyunca kurtlarla ge¢irdigi zamanlarda koyu renkli saclara sahipti. Ancak
ilerleyen yaslarinda sacglar1 agik kumral bir renge doniistli, bu da kurtlarla yasadigi magaralardaki
yasamuyla iliskilendirilebilir. Biiylidiigiinde diinyay1 dolasan bir yolcu olan Tarkan'in sa¢ rengi de

giderek agildi. Bu ayrinti, Sezgin Burak'in titiz ve 6zenli ¢caligmasinin bir gostergesidir.

Tarkan, sar1 saglar1 ve atletik yapisiyla dikkat ¢eken bir delikanlidir. Fiziksel goriiniimiiyle Kipcak
Tiirklerini animsatir ve Tiirk kdkenini vurgular. Ayrica liderlik yetenekleriyle 6ne ¢ikan Tarkan'in

Atatiirk'ii rol model aldig: diisiiniilebilir.

Saglar1 riizgarda karmasik bir sekilde ucusan Tarkan, yolculuklarinda bork takar, ancak saglarini
hi¢bir zaman baglamaz. Atletik viicuduyla uyumlu bir iist giyen Tarkan, kollar1 ve bacaklar1 agikta
birakir, rahatca hareket edebilir. Gosterisli giyinmekten ziyade, bir hakanin hizmetkar1 olan Tarkan,
tek renkli bir kiirklii tistliik, bork, pelerin ve deri bilekliklerle ¢izmeler giyer. Kurt basli madalyon,
kemer ve kalkan gibi aksesuarlar da onun yigit ve savase1 kimligini yansitir, ancak onu bey konumuna
tasimaz. Bu kostiim, Tiirk kimliginin bir gostergesidir ve gocebe halkin savase1 kostiimiine uygun bir
secimdir. Tiirk oldugunu vurgulayan giyim ve atinin kosumu, eserlerde sik sik vurgulanir. Ayrica,
Tarkan'in giimiis eger ve kartal bash kili¢ gibi babadan kalan degerli esyalar1 da giiciiniin birer

simgesidir.

Tarkan'in sert bakiglar1 ve soguk tavirlari, hemcinslerine korku salarken karsi cinsin ilgisini her zaman

ceker.
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Tarkan, genellikle yalniz biridir, ancak sadece iki yol arkadas1 vardir. Birincisi, yaninda biiytidigii
can yoldas1 olan Kurt'tur. Digeri ise babasindan miras aldig1 glimiis egerle birlikte gelen atidir. Atinin
ismi olmayisi, onun yardima ihtiya¢ duymamasinin bir gostergesidir. Soylulugun sembolii olan Kurt,
daha on planda tutulmustur. Bagbug Attila'ya olan bagliligina ragmen Tarkan genellikle yalnizlig

tercih eder.
Tarkan’in Karakter Ozellikleri

Tarkan, bagkalariin etkisi altinda kalmayan ve sadece Basbug Attila'ya hizmet etmek isteyen bir
kahramandir. Yalniz olmay1 tercih eden Tarkan, hareketli bir yasam siirer ve Tirklerin yerlesik

kalamama 6zelligini temsil eder.

Soguk ve mesafeli bir tavir sergileyen Tarkan, nadiren konusur ve konustugunda dikkatlice se¢ilmis
sozler kullanir. Kadinlara karst ilgi duydugu halde kimseyi mahremine almaz, yalnizca Kurt'a

glvenir.

Tarkan'in duygularim1 gizlemesi, idealleri ve Tirkliik bilinciyle iliskilidir. Sert bakislar1 ve nadiren

giiliimsemesiyle, Tiirk ulusunun biiyiikliigiinden ve intikam diislincesinden bahseder.

Bebeklikten beri kurtlarla yasayan Tarkan, kendi diinyasinda biiylimiistiir. Bu nedenle duygularini
ifade etmekten kaginir ve mesafesini her zaman korur. Ancak, adaletsizlikler karsisinda duramaz ve

micadele etmek zorunda kalir.

Tarkan, mazlumlara yardim etmek ve Tiirkliige hakaret edenlere karst koymak i¢in siirekli bir

miicadele i¢indedir. Sorunlar ¢ézer ve kendi yoluna devam eder.
2.2. Kara Murat Kimdir?

1971 yilinin sonlarinda Rahmi Turan tarafindan yazilan ve Abdullah Turhan tarafindan ¢izimleri

yapilan Kara Murat ¢izgi roman uyarlamasi tarihi kostiime avantiir filmlere iyi bir 6rnektir.

Ik olarak Kara Murat- Fatih’in Fedaisi isimli hikayeyi yazan ikili karakterin cok begenilmesi iizerine
daha sonra da yillarca Gilinaydin gazetesinde Kara Murat’in maceralarin1 yaymlamaya devam
etmislerdir. Her yil yenisi ¢ekilen filmlerde Kara Murat’1 {inlii oyuncu Ciineyt Arkin canlandirmisti.
Kadin basroliinii Saklambag dergisinin her y1l diizenledigi giizellik yarismalarinda secilen glizeller

oynamisti.

Fatih Sultan Mehmet’in fedaisi olan akinc1 Kara Murat, padisahi Sultan Mehmet Han’in namini

diyardan diyara tasiyarak gorevden goreve kosar. Kara Murat’ta mitolojik dgelere rastlanmamakla
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birlikte dindar bir miisliman olmasina ragmen Kara Murat’in yasadigi yasak iligkilerin erotik

cizimlerine sik sik yer verilir.

Kara Murat karakterinin olusmasinda tarihi kaynaklar baz alinmistir. Bekir Biiyiikarkin’in Son Akin
ve M. Turhan Tan’in Akindan Akina gibi romanlarinda da ismi ge¢en Kara Murat tarihi bir kisi

degilse de doneme ait efsanelerde ad1 gegen kahramanlardan biridir.

Kara Murat filmlerinde Tarkan’in aksine ¢izgi romana sadik kalinmadigi goriilmektedir. Cizgi
romandaki Kara Murat ile filmlerdeki Kara Murat hem fiziksel goriiniimleri hem de yasadiklari
maceralar agisindan farkliliklara sahiptir. Cizgi romanda sik¢a yer verilen erotik sahnelere de
filmlerde rastlamak pek miimkiin degildir. Hikaye ve mekandan da uzaklasilmaktadir. Kara Murat
filmleri ¢izgi romanin hikaye ve karakterlerinden yola ¢ikilmasina ragmen kendi tarzina sahip yeni

bir Kara Murat portresi cizilerek cekilmislerdir.

Kara Murat’in Fiziksel Ozellikleri

Isminden de anlasilacag: gibi kara kash kara gozlii esmer bir delikanli olan Kara Murat sinemada
gorsel olarak ¢izgi romandan farkli yansitilmistir. Unlii aktér Ciineyt Arkin’in canlandirdigr Kara
Murat karakteri ¢izgi romanda ince biyikli, sert bakisli, esmer bir geng iken sinemada renkli gozl,

kumral, yetigkin bir adam oluvermektedir.

Kara Murat’in dis goriintisiinden hangi 1rka, hangi dine mensup olduguna dair ipuglarina rastlamak
zordur.Zaten ¢ogu zaman da kahraman bu durumu avantaj haline getirerek cesitli yerlerde g¢esitli

kimliklere biiriinerek ortaya ¢ikabilmektedir.

Bir yenigeri olmasina ragmen yeniceri kiliiyla ¢ok nadir goriilen Kara Murat genellikle sicak kanl
ve sempatik goriiniimliidiir. Zaten adinin her anildiginda hayret ve hayranlik uyandiran Tarkan’a

nazaran o hep halkin i¢inde ve onlardan biri olmustur.
Kara Murat’in Karakter Ozellikleri
Tarkan gibi yalniz kahraman sdyleminde bulunmasina ragmen Kara Murat yalniz degildir.

Fatih’in fedaisi olmakla gururlu olan Kara Murat kendini ikinci adam olarak gérmez. O sadece

Turkliigiin ve misliimanligin bayragini tagityan onlarca kahraman akincidan bir tanesidir.

Savasct kimliginden 6diin vermeyen Tarkan eylem adamidir, durup beklemez. Oysa Kara Murat
cesitli rollerle diismanin icine s1zip beklemeyi tercih eder. Cogu zaman da kendini komik durumda

korkak bir devlet adami olarak tanitir ve siiphe ¢ekmeden sabirla dogru zamani bekler.
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Kendi arzusu ile abisinin ve babasinin yolunda ilerleyip annesinden ayrilan ve akinci olan Kara Murat
da benzerleri gibi pek ¢ok giizelin kalbini ¢almay1 basarir. Cinsellik Kara Murat ¢izgi romanlarinda
digerlerine nazaran ¢ok daha fazla goriiliir ama filmlerde bu sahnelere oldukca azaltilarak yer

verilmistir.
2.3. Bilin¢dis1 Yapilar

Tarkan ve Kara Murat ¢izgi roman ve filmleri tagidiklar: bilingdis1 yapilar agisindan pek ¢ok farka

sahiptirler.

Tarkan’da belli bir olay baslangic1 vardir. Ancak zaman ve mekan sik sik ithmal edilir. Kahraman
bazen olmayacak zamanlarda ve bulunamayacagr mekanlarda bulunur.Ozellikle kostiime avantiir
filmlerde bazi imkansizliklar nedeniyle bu duruma sik rastlanir. Pek ¢ok hikaye “mis gibi” anlatilir
ve “mig gibi” yapilarak ¢ekilen filmlere konu olur. Fakat bu durum okuyucu ve izleyici tarafindan

yadirganmaz.

Kahramanin zaman ve mekandan kopuk bir sekilde yasadigi dogaiistii maceralarda gercek disi
olaylarda mantiga uygunluk pek fazla s6z konusu olmamaktadir. Mantigin saf dis1 kaldigi bu
hikayelerde sebep sonug iligkisi de etkin degildir. Kahraman gorevlerini sorgulamadan yasar,

dolayisiyla okur da onun hayatini1 sorgulamaz.

Oysa Kara Murat’a bakildiginda olaylarin daha belirgin zaman ve mekanlarda gerceklestigi goriiliir.
Dogaiistii olaylara neredeyse hi¢ rastlanmaz. Diisman; siradis1 yaratiklar degil gergek kisilerdir.

Gergege daha yakin, mantikli hikayeler tarihsel bilgiler ve kisiler konu alinarak islemektedir.

Mitlerde kadin imgesi genellikle bastan ¢ikarict olarak kullanilmaktadir. Bu kadinlar kahramanin
diismanlarinin  miittefikleridirler ama huy degistirirler ve eninde sonunda taraf degistirerek

kahramanin yaninda yer alirlar.

Giristigi her ugrasta kotiilerle ve zalimlerle miicadeleler eden kahraman bir ahlak anlayisina sahip
degildir. Sadece gdrevini yerine getirmeye odaklanmistir. idealliginden otiirii hata yapmasi miimkiin
degildir ve ahlaka ihtiyaci da yoktur. Etik olmayan sekilde davransa dahi gorev ugruna yaptigi hersey
kahramani daha da yiiceltir. Machiavelli’nin sdyledigi gibi; “amag aracit mesrulastirmaktadir.” Ahlaki
sorgulanmayan kahramanin sug¢lu duruma diismesi ve cezalandirilmasi s6z konusu degildir. Sartlar
gerektiginde yalan sOyleyen, yasak iligkiler yagayabilen kahraman dogrulugun sembolii oldugu i¢in

bu davranislar da onun milkemmelligine zarar vermeye yetmezler.

Kahramanin su¢lanmasi ve cezalandirilmasi miimkiin olmadig1 gibi; suclularin cezalandirilmasinda

da adaletten s6z etmek tam olarak miimkiin degildir. Suglu diisman, ceza veren de kahraman oldugu
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Bilingdis1 yapilar degerlendirildiginde Tarkan’in fantastik bir hikaye oldugu 6ne siiriilebilir. Ancak
Kara Murat i¢in ayn1 durum s6z konusu degildir. Kara Murat bilingdis1 yapilar agisindan fantastik bir

hikaye degil tarihi bir kurgu olarak kabul edilebilir.
2.4. Kahramanhk Kavrami

Campbell’a gore (Campbell, 2000) kahramanlar; dogustan sahip olduklar1 sira dist gii¢ ile diger
insanlardan ayrilir. Dolayisiyla kahramanlar hayatlarin1 hep mucizeler icerisinde gegirir. Kahraman;
genel gecerligi olagan insani bi¢cimlerin yerel ve kisisel tarihi sinirlamalarini gatigarak asabilmis olan

kadin ya da erkektir.

Campbell efsanelerde, masallarda, dinlerde ve filmlerde kahramanlarin ‘ayrilma, erginlesme ve

doniis’ olarak adlandirdig: evreleri tamamlamasi gerektigini iddia eder.

Campbell’a gore kahramanlar genellikle yetimdir ya da bir nedenden dolay1 babalarindan ayri
diismiislerdir. Bu onlarin 6zgiir olmasini sagladig gibi ayni zamanda yerine getirilmesi gereken bir
baba vasiyetinin ya da alinmasi gereken intikamin var olmasi neticesini dogurur.Kahramanlara bir
baba arketipi olarak sunulan yol gosterici 6gesi de mitlerde sik sik karsilasilan bir arketiptir. Ayrica
kahraman macerasi1 esnasinda dogaiistli giiclerden yardim alir ve bu yardim kahramanin tinsel,

duygusal ve psikolojik giiclnii artirir.

Fromm ise kahramanlik olgusunu ‘sahip olma’ ve ‘olma’ kavramlariyla iliskilendirir. Kahraman
sahip olduklarindan vazgecerek olmayi tercih eden insanlardir. Siradan insanlar sahip olduklari liiks
ve rahat hayati terk etmeyip hayatlarii stirdiiriirken kahramanlar bilinmeyene atilarak olmalari

gereken kisi olmak i¢in riske girmekten ¢ekinmezler (Fromm, 2003).

Tarkan ve Kara Murat karakterleri bu tanimlara gore incelendiginde Tarkan’in dogustan bir kahraman
olma 6zelligine sahip oldugu goriiliir. Daha bir yasinda dahi degilken vahsi hayvanlarla oyun oynayip
kavga etmeye baslamistir bile. Champbell’in kahraman tanimima uygunluk gosteren Tarkan

ailesinden ayr kalip kurtlar tarafindan biiytitiildiikten sonra yeniden gelisimini tamamlayarak doner.

Kara Murat ise Fromm’un kahraman tanimina uymaktadir. Kii¢iik bir cocukken akinciliga 6zenir ve
akinci abisi Selim’in pesine diiserek kendisini akinci birligine kabul ettirir. KOyiinden ve annesinden
ayrilarak sahip oldugu hayat1 terk edip bir akinc1 gibi yasamayi secger. Sahip oldugu giivenli hayati

terk etmeyi segerek kahraman oldugunu kanitlamigtir.
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3. Tarkan ve Kara Murat Karakterlerinin Benzerlik ve Farkhihklar:
3.1. Secilmislik ve Kutsallik

Tarkan ismi, Orhun Kitabeleri'nde de "6viilmiis, seckin kisi" anlamin1 tasir. Bu isimle dogan Tarkan,
dogustan se¢ilmis bir kahramandir. Biiylirken kahraman soyunun 6zelliklerini tasiyan Tarkan, kurtlar

tarafindan evlat edinilir.

Tarkan'in ailesi saldinida yok edilirken, sadece o hayatta kalmistir. Kurtlar tarafindan biiyiitiilen
Tarkan, Tiirk efsanelerinde kurt soylulugunu temsil eden bir hayvan tarafindan segilen bir cocuktur.

Tarkan, bir¢ok tehlikeli macerada segilmis oldugunu kanitlar.

Ornegin, 6liim tehlikesiyle kars1 karsiya kaldiginda yanardag lavlarina girerek hayatta kalmak icin

secilir. Ayrica, Mars'i kilicini elde etmek icin herkesin pesinden kostugu kisi olarak segilir.

Kara Murat’a gelince o kdyiinde annesiyle beraber yasayan kiiclik bir ¢cocukken abisinin pesine
diiserek akinci olarak yetismek icin secilir. El¢i olarak gittikleri yerde diistiikleri kotii durumda
hayatta kalip Sultan Fatih’e yasanan felaketi anlatmak i¢in segilir ve gosterdigi kahramanliklarin

ardindan Fatih’in en giivenilir adamlarindan olmak i¢in segilir.

Iki kahraman karsilastirildiginda Tarkan’in secilmisligi oldukca gdze c¢arpmaktadir. Onun
secilmisligi kutsanmislik boyutundadir. Karakterin olusum asamasinda da bu secilmisligin
planlandigi ileri siiriilebilir. Oysa Kara Murat kutsal degildir, o sadece kahramanligini1 kanitlamig bir

yenigeridir.
3.2. Otorite

"Tanri'nin Kirbac1" olarak tarihe ge¢mis olan Attila'nin en gozde savascisi olan Tarkan,, giiciinii
Attila'nin otoritesinden almaktadir. Tanr tarafindan secilerek liderlige gegcen Attila, adaleti ve giicii

halka dagitma gorevini de Tarkan'a vermistir.

Tarkan, Yiice Bagbug Attila'nin giiciiniin temsilcisi ve bekgisidir. Kendisine verilen gorevleri
sorgulamadan yerine getirir. Eylem adami1 olan kahraman, verilen emirleri hemen yerine getirmek

icin harekete gecer.

Tarkan'in giicii, Attila'nin otoritesinden gelir. Tanr tarafindan secilerek liderlige getirilen Attila,

adaleti ve giicii halka dagitmak i¢in Tarkan'a giivenir.

Tarkan, Attila'nin en sevilen savascisidir. Tarkan "Tanri'min Kirbaci" olarak bilinen Attilanin

otoritesinden gii¢ alir. Attila'nin liderligiyle halka adaleti ve giicii dagitmak Tarkan'in gorevidir.
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Tarkan, Yiice Basbug Attila'nin giiclinii temsil eden ve koruyan bir figiirdiir. Verilen gorevleri
sorgulamadan yerine getirir. Harekete gegerek hizli bir sekilde emirleri yerine getiren bir

kahramandir.

Kara Murat da Tarkan gibi hiikiimdarinin her emrini yerine getirmek i¢in hazirdir. Ama biraz farkl
olarak Kara Murat yeri geldiginde Fatih Sultan Mehmet’in bile emirlerini sorgulayip bu emirlere karsi
gelmektedir. Sultan’in otoritesi sarsilmaz olsa da kahramanin iradesi yeri geldiginde halkin1 korumak

i¢in hiikiimdarin emirlerinin bile {izerine ¢ikabilir.

Kahramanlar gittikleri her yerde hiikiimdarlarinin otoritesinin birer temsilcisi konumundadirlar.
Diismanla onlarin yerine miicadele eder, halki onlarin yerine korurlar. Zor durumdakilere yardim
goriinen amac iken, otoriteyi temsil altta yatan asil amagtir. Sarsilmaz giiclin simgesi olan

kahramanlarin bu giiciin elgiligini yaparken kullandiklar1 yontemler de mesru kabul edilir.
3.3. Siddet

Diismanlar ile siirekli miicadele icerisinde olan kahramanlar sik sik siddete miiracaat ederler.
Kendilerini ve tehlikedeki Tiirk boylarin1 korumak i¢in her tiirli siddete basvurabilecek olan
kahramanlar i¢in siddet mesrulagsmistir. Sik sik “aman vermemek”, “alasagi etmek™ gibi soylemlere

yer verilir.

Zor durumda kalsa da asla diigmanina boyun egmeyen kahramanlar hiikiimdarlarinin otoritesini

tagimak i¢in siddeti bir ara¢ olarak kullanmaktadirlar.

Tarkan ve Kara Murat karakterleri incelendiginde Tarkan’in Kara Murat’tan ¢ok daha sik siddete
basvurdugu goriilmektedir. Durup bekleyen, hilebaz diigmanlarini zekasiyla alt etmeye ¢alisan Kara
Murat’1in aksine stirekli bir ugras igerisindeki Tarkan bulundugu durumu fazla irdelemeden eyleme
gecer. Bu durum bigimsel olarak da ¢izgi romanlarin yapisinda agik¢a ortadadir. Daha az metin
iceren, detayli ¢izimlerle dolu Tarkan’in aksine Kara Murat’ta ¢izimler sayfa altindaki metinleri

Ozetler niteliktedir.
3.3. Soy ve Milliyetcilik

S6z konusu ¢izgi romanlarin meydana geldigi donemin sartlarindan 6tiirli ¢izgi romanlarda sik sik
Tirkligiin blytlikligi iizerine sdylemlere yer verilmektedir. Cizgi romanlarin milli duygulari

yayginlastirmasi amaglanarak onlara egitime katkida bulunma goérevi de yiiklenmistir.

Tirklerin kahraman ve giiclii bir irk olduklari, yigitlikleri ve savas becerileri sik sik vurgulanarak

onlarin biiytlik bir ulus oldugu anlatilmaktadir.
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Tarkan’da kahramanin kahramanligir Tiirk ulusuna mensup olmasindan kaynaklanmaktadir. Tiirk
ulusunu korumak ve biiyiikliigiinii her yerde temsil etmek Tarkan’in gorevidir. Diger taraftan Kara
Murat da Tiirk ulusunun giiciinii temsil eder, ancak Miisliimanlik da kahramanin en az Tiirkliigii kadar
miithim bir 6zelligidir.

3.4. Kurtarma ve Ylceltme

Kahramanlarin en 6nemli gorevleri halklarmin 6zgiirliiklerini korumaktir. Bu durumda her zaman
halktan kahramanlarin yardimina muhtag, zor durumda insanlar bulunur. Kahraman bu insanlar
bulunduklar1 zor durumdan kurtarmak ile yiikiimliidiir. Ancak kahramanin da zaman zaman zor
duruma diismesi s6z konusudur. Bir hileyle ya da ihanetle de olsa zor durumda kalan kahramanin
yardimina kosan dostlar1 vardir. Kara Murat’in yaninda her an yardima kosabilecek yoldaslar1 vardir.
Tarkan yalnmiz yolculuk etmesine ragmen onun da yardimina kosan tek yoldasi Kurt her zaman

yanindadir.

Kahramanlar ve mensubu olduklart Tiirk ulusu sik sik yiiceltilmistir. “Sen hi¢ Tiirklerden dayak

yemedin anlasilan” diye seslenilen diigmana Tiirklerin {istlinliigii kabul ettirilmeye c¢alisilmaktadir.

Bu durum da iki kahraman arasinda farklilik gostermektedir. Her daim diger insanlardan yiiksekte
resmedilen Tarkan siradan insanlardan iistiindiir. Ancak Kara Murat hep halkin igerisindedir ve daha

siradan resmedilmektedir.
3.5. Aldatma ve Aldatilma

Tarkan’in aldatildig1 ya da bir bagkasini1 aldatma girisiminde bulundugu pek goriilmez. Diismanin
kim oldugu bellidir ve acgik¢a savas hali siirmektedir. Kara Murat’ta ise diisman hilebazdir. Hatta
zaman zaman hain bir Tiirk bile olabilir. Diisman hilekar olunca onunla basa ¢ikma yontemleri de
hileye dayalidir. Bu nedenle Kara Murat da diismanlarinin arasina sizarak onlar1 kandirip zayif

anlarin1 bekleyerek dogru zamanda miidahale eder.

Her iki eserde de goriilen bir baska detay ise aldatilmis ya da biiylilenmis kardestir. Hem Kara
Murat’in hem Tarkan’in diisman tarafindan tesir altina alinmis bir kardesleri bulunmaktadir.
Kardeslerine kars1 siddet kullanamayan, onlar1 dogru yola dondiirmeye ¢alisan kahramanlar sonunda
bagarili olurlar. Bu durum dénemin sag sol kavgalarina bir gondermedir. Kardesi kardese diisman

edenin dis kuvvetler oldugu anlatilmak istenmektedir.
3.6. Din ve inamislar

Her ne kadar “Tanr1 yardimciniz olsun”, “Tanr1 sahidim olsun” gibi sdylemlere rastlansa da

Tarkan’da belli bir din 6gesi yoktur. Kahraman Tanr1’ya inanir ama hangi dine mensup olduguna dair
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bir ipucu yoktur. Ancak dénemim Hun Imparatorlugu'nda Gok Tanri inancinm hakim oldugu
bilinmektedir ve kahramanin da Gok Tanr1 inancin1 benimsedigi ileri siiriilebilir. Cizgi romanin diger
karakterleri ise pek ¢ok farkli dine inaniyor olabilirler. Cogu sapkinca fasist dinlere inanmaktadir. Bu

da hikayeyi daha mistik hale getirmektedir.

Kara Murat ise tam bir Miisliiman Tiirktiir. Halkin her bir {iyesi de Miislimanligin gereklerini yerine
getiren birer Tirktiir. Miisliimanlik inancinin her geregini yerine getirmese de iyi bir Miisliiman olan
Kara Murat ayrica Miisliimanlig1 yaymay1 bir misyon olarak kabul etmistir. Ciktig1 maceralarda pek

cok yabanciy1 dogru yola getirerek miisliimanliga gecirir.

Ancak zaman zaman Miisliimanligim gereklerini de ihlal edebilir. Ornegin yalan sdylemek,
bagkalarinin karisiyla birlikte olmak gibi yanlis hareketler de kahraman tarafindan icra edilebilir. Bu

durumda ise kahramanin amacinin araci mesrulastirmasindan s6z edilebilir.
3.7. Ask ve Cinsellik

Donemin ¢izgi roman ve kostiime avantiir filmlerinde cinsellik ¢ok biiyiik yer kaplamaktadir. Bu
eserlerde Tiirk kahraman yabanci kadinla cinsel birliktelik yasamaktadir. Tiirk kadinlar seref ve
namus simgesi iken yabanci kadin kahramana kars1 koyamayan hilebaz ve ihanete hazir kadinlardir.
Bu eserlerde yabanci kadini fethedip ehlilestiren kahraman bir nevi kadin 6zelligi tasiyan diismani da

dize getirip ehlilestirmis olur.

Yaganan birliktelikler genellikle hanlar gibi gecici mekanlarda gergeklesir. Bu da yasanan
birlikteliklerin de gelip gecici oldugunu gostermektedir.

Tarkan’in soguk tavirlar kadinlar karsisinda da siirmektedir. Kadinlarla olan birlikteligi kadinin
kendisini sunmasi hatta zorlamayla denilebilecek sekilde gerceklesir, aska yer yoktur. Cizgi romanda
cinsellige benzerlerine gore ¢ok az yer verilir. Ancak sinemada bu sahneler hi¢ de azaltilmadan
cekilmistir. Diger yandan Kara Murat’ta benzerleri gibi sik sik cinsellige yer verilmistir. Ancak
sinemada bu sahneler yoktur. Pek ¢ok yabanci kadinla cinsel birliktelik yasasa da sadece bir kadina
asik olan Kara Murat ne yapip edip sevdigi kadinla bir araya gelir. Bu kadin ya bir Tiirk kizidir ya da

Kara Murat’la evlenip miisliimanlig: tercih eder.
3.8. Oteki

Bir ¢izgi romanin basaris1 zitlarin keskinligi ilkesi i¢inde kotli adamin ne kadar kotli olduguyla
ilgilidir. Ciinkii o kotii adam kahramana nazaran belki daha gercekcidir. Kahraman gibi her seyi
basarabilme erkine sahip degildir ama her defasinda onun egemenligine kafa tutar. K6tii adam bir

¢izgi romanin her seyidir. Popiiler olmus biitiin 6nemli ¢izgi romanlar iceriklerinde ¢ok basarili net
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bir kotii adam ¢izmislerdir. Bunun da formiiliinii kabaca sdyle tasvir edelim; her seyden once kotii
adamin acizliginin korkusunun (yeni bir hilenin habercisi olmasi durumu hari¢) hicbir zaman
okuyucuya gosterilmemesi gerekir. Kétli adam en son ana kadar kétii ve acimasiz olmali, kahramanla
doviismeli, onu hirpalamali, onu yenmelidir. Elbette ki kahramanin yenilgisi normal olmayan sartlar
yliziinden gergeklesmistir (yaralidir ve ya bir hile ile yenilmistir). Bundan sonrasi hakli bir intikam
gerekgesidir. Kahraman toparlanarak kotii adami yener. Ancak bu kotii adam artik bu kahraman kadar

popiilerdir. Her ortaya ¢ikisi1 dizinin basarisini artiracaktir (Cantek, 2002: 27).

Diisman icin hep cesitli hakaretler igeren sifatlarin ve benzetmelerin kullanildigi eserde diisman

“oteki”dir ve neredeyse hig iyi bir 6zellige sahip olamaz.

Tarkan’da kahraman Tiirk ulusunun hi¢ karsilagmadigi irklarla bile bir araya gelmektedir. Vandallar,
Vikingler gibi ¢esitli irklarla miicadele i¢ine giren kahraman sonunda kesinlikle galip gelir. Tarkan’in
diismanlar1 ¢ok giiclii ve kotiidiir. Yoldan sapmus, gii¢ i¢in her seyi yapabilecek diizeyde diismanlari

alt etmek Tarkan’in giiciinii bir kez daha gosterir.

Kara Murat’in neredeyse her hikayesinde diismani Bizans’tir. Yani onun diismani1 daha haindir.
“Kahpe” olarak nitelenen Bizans’in yaninda diisman hain bir Tiirk de olabilir. Hain ve hilebaz
diismani alt etmek de Kara Murat’in ne kadar zeki ve kurnaz oldugunu géstermektedir. Bu eserde de
diisman iyi bir 6zellige sahip olamaz. Istisna olarak diisman iilkelerde iyi 6zelliklere sahip birkag kisi

de daha sonra muhakkak miisliimanligi tercih ederek kahramana yardimci olurlar.

4. V. Propp’un Bicimsel Masal Coziimleme Yontemlerinin Tarihi Kostiime Avantiir

Sinemasina Uygulanabilirliginin Tarkan ve Kara Murat Ornekleri Uzerinden incelenmesi
4.1. Yapisalc1 Bakis Acisi ve Rus Bicimciligi

Fransa'da 1960'l1 yillarda hizla gelisen edebiyat alaninda, yapisalciligin iki temel kaynagi oldugu
genel olarak kabul edilir. Bunlardan ilki yapisalci dilbilimdir, digeri ise Rus bi¢imciligi olarak one

cikar (Moran, 2001:170).

Yapisalci bir aragtirmaci, bir anlatiy1 incelediginde, o yapitin olusumunu, igerdigi 6gelerin tarihgesini
veya biitiinlinii betimlemek yerine, o anlatinin etkin 6gelerini bulup, hangi anlatimsal s6zdizimi
kurallarina uyduklarini, nasil bir bilesim ¢izelgesi gosterdiklerini, yapisal dzelliklerini ve bu yapisal

diizenin anlama katkisini belirlemeye calisir (Yiiksel,1995:52).

Yapisalcilar ve Rus bigimciler, tek tek eserleri yorumlamak yerine, tiim eserlerin ortak bir sistemi

paylastigini bulmaya odaklanirlar. Bir metni izole olarak analiz etmek yerine, metnin diger metinlerle
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olan iligkisini arastirirlar. Bu calismalar, tekrarlanan olay orgiisii kaliplarini ve islevlerini belirlemeyi

hedefler.

Rus Bigimcileri, duygusal anlat1 olarak anlatiy1 algilayan, sanat¢iy1 merkezine yerlestiren veya sanati
tarihe, sosyolojiye veya politikaya dayandirmaya g¢alisan incelemeleri reddederler. Bunun yerine,
eserden hareket ederek analiz yapmay1 amaglarlar (Tiifek¢i, 1995: 53). Diger tiirlerden ayiran bigimsel
ozellikleri belirlemek i¢in, yazini incelerken cevaplari bulmalidirlar. Yazin, onlar i¢in bir inceleme
konusu olarak ele alinir ve bilimsel ilkeler ¢er¢evesinde tamamen analiz edilir. Eserlerini, felsefi,
dini, estetik veya toplumsal nedenlerle degil, eserin bigimine yonelik bilimsel nitelikli ilkelerle ele

alirlar.

Rus Bigimcileri i¢in, dis diinyay1 taze bir bicimde algilama ikinci planda bir sorundur. Yazinsallik,
metnin dis dlinya ile iligskisinden ziyade dilin kurallarinin kirilmasiyla ve yeni diizenlenisleriyle ilgili

bi¢imsel sorunlarda ortaya ¢ikar (Moran,2001: 161).

Rus Bigimcileri, siirin aligilagelmis kaliplart kirma giiciiniin, dis bir seye isaret etmesinden degil, dilin
kendine 6zgii diizenlenmesinden kaynaklandigina inanir. Benzer sekilde, romanin aligilagelmis
kaliplar1 kirma giicii, yasam1 yansitmasindan ziyade 6zel bir bigimde diizenlemesinden kaynaklanir.
Onlar, giindelik dil/siir dili karsitlig1 yerine syuzhet/fabula karsitligin1 6nemserler. Syuzhet, yazarin
metinde sundugu olaylarin sira ve bigimine atifta bulunur, yani olay orgiisiinii ifade eder. Fabula ise
Oykl anlamma gelir, fakat burada 6ykii bir anlati tiiriinii temsil etmez, yazarin diizenledigi olay
orgiistinlin gercek yasamda izlenmesi gereken siraya gore diizenlendigi seklini ifade eder. Okuyucu,
romani okuduktan sonra bu siralamayi1 kendi zihninde olusturabilir. Elbette yazar, 'Oyki‘deki
zamansal siraya bagli kalmay: tercih edebilir, ancak zaman diizeni lizerinde oynayacaktir. Bazi
olaylar1 6zetleyerek kisaltabilirken, bazilarini ise ayrintili bir sekilde anlatabilir. Ayrica olaylari,

kisileri kimin bakig agisindan gordiigimizi belirleyecektir (Moran, 2001:163- 164)
4.2. Masalin Bicimbilimi

Vladimir Propp, masallarin fiziksel-matematiksel bilimlerin sahip oldugu tutarli terimlerden,
yontemlerden ve kuralli bagintilardan yoksun olmalarint ¢6zmek igin ¢alismalar yapti. Rus halk
masallarinin yapisini inceleyen Propp, gostergelerin birbiriyle kurdugu bagintilart incelerken 100 Rus
peri masalini analiz etti. Bu analizlerden ¢ikardigi sonuclari "Masalin Bigimbilimi" adli eserinde
yayimladi ve masallarin goriiniisteki ¢ok cesitliliginin altinda degismeyen bir ortak yap1 oldugunu

kanitladi.
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Vladimir Propp, masallarin temel islevlerini belirlemek i¢in dnceden yapilan calismalara elestiri
getirdi ve kendi yontemini gelistirdi. Onun amaci, yiizeydeki ¢esitliligin altinda gizli olan ortak

islevsel birimleri belirleyerek masallarin yapisini kurallar halinde incelemekti.

Propp'a gore, masallarin temel boltimleri kisilerin eylemleridir. Bu eylemler, masallarda degisebilen
ozellikler goz ardi edilerek belirlenir. Her masalda bu islevlerin tamami bulunmayabilir, ancak
istisnalar genel diizeni degistirmez. Yapilan eylemler temel yapisiyla aynidir ve her masalda bulunan

unsurlardir.

Propp'un masal incelemelerinde, kisiler kadar eylemler de biiylik 6neme sahiptir. Propp, 31 maddeden
olusan islevler ve 7 maddeden olusan kisileri belirledikten sonra tanimlamalarin1 yapmis ve masallar

icin ¢izelgeler olusturmustur (Propp, 2001:27)
4.3. Kisilerin Islevleri

Bu boliimde Propp, kisilerin islevlerini masallardaki diizene uygun olarak siralamistir. Bu iglevler
strastyla sunlardir; uzaklasma, yasaklama,yasagi ¢igneme, sorusturma, bilgi toplama, aldatma, suca
katilma, kotiiliik(eksiklik), aracilik (gegis an1), karsit eylemin baslangici, gidis, bagis¢inin ilk islevi,
kahramanin tepkisi, biiyiilii nesnenin alinmasi, iki krallik arasinda yolculuk (bir kilavuz esliginde
yolculuk), catisma, Ozel isaret, zafer, giderme, geri doniis, izleme, yardim, kimligini gizleyerek
gelme, asilsiz savlar, gii¢ is, gli¢ isi yerine getirme, tani(n)ma, ortaya ¢ikarma, bigim degistirme,

cezalandirma, evlenme.

1-uzaklagma: Aileden biri evden uzaklasir. Cesitli nedenlerle evden ayrilabilecegi gibi bu duruma

6lim de neden olabilir.

2-yasaklama: Kahraman bir yasakla karsilasir. Yasak uzaklasmayla ilgili olabilir yada olmayabilir.
3-yasagi ¢igneme: Yasak ¢ignenerek tehlikeye girilir. Bu asamada saldirgan devreye girer.
4-sorusturma: Saldirgan bilgi edinmeye calisir.

5-bilgi toplama: Saldirgan yaptig1 sorusturmalarin neticesinde kurbani hakkinda bilgi edinir.
6-aldatma: Saldirgan kurbanini ya da servetini ele gegirmek i¢in onu aldatmay1 dener.

7-suga katilma: Kurban aldanir ve bdylece istemeyerek diismanina yardim etmis olur.

8-kotiiliik: Saldirgan aileden birine zarar verir, degerli bir nesneyi calar, kurbanini bir sey i¢in zorlar,

birini ya da bir seyi biiyiiler , cinayet isler, savasa ve korkuya neden olur.

9-eksiklik: Aileden birinin bir eksigi vardir ya da biri bir seyi elde etmek ister. Bu eksik zarar géren

ve kaybolan bir aile ferdi de olabilir.
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10-aracilik (gegis an1): Kotiiliigiin ya da eksikligin haberi yayilir, bir dilek ya da buyrukla kahramana

basvurulur ve kahraman gonderilir ya da gitmesine izin verilir.
11-gidis: Kahraman yapilan ¢agriya karsilik verir ve evinden ayrilir.

12-bagis¢inin ilk islevi: Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciyr edinmesini saglayan bir
sinama, sorgulama ya da saldir1 ile gerceklesir. Bagis¢1 kahramani sinar ya da kahramandan yardim

ister.

13-kahramanin tepkisi: Kahraman ileride kendisine bagista bulunacak kisinin(bagiscinin)
eylemlerine tepki gosterir. Sinanmada basarili olur, bagis¢iya yardim eder, bagisciyr kurtarir ya da

bir degis tokusu kabul eder.

14-biiyiilii nesnenin alinmasi: Biiyiilii nesne kahramana verilir. Biiyiilii nesne bir silah, hayvan, insan
ya da sira dis1 bir gii¢ olabilir. Dogrudan aktarilir, rastlanti ile kahramanin eline geger, nesne yenilir

ya da icilir, ¢esitli kimseler kendi istekleri ile kahramanin hizmetine girerler.

15-iki krallik arasinda yolculuk (bir kilavuz esliginde yolculuk): Kahraman aradigi nesnenin
bulundugu yere ulastirilir. Bu yolculukta kendisine kilavuzluk edilir, yol gdsterilir ya da kendisine

takip edecek izler bulur.
16-catigma: Kahraman ile saldirgan ilk kez bir ¢atismada kars1 karsiya gelirler.
17-6zel isaret: Kahraman bedeninde bir igaretle ya da bir nesne sayesinde 6zel bir isaret edinir.

18-zafer: Saldirgan yapilan ¢atismada, yarismada ya da oyunda kaybeder. Bu durum saldirganin

6lumdi ile de sonuclanabilir.

19-giderme: Baslangictaki katiiliik ya da eksiklik kahramanin sayesinde giderilir.

20-geri doniis: Kahraman macerasindan geri doner.

21-izleme: Kahraman takip edilir ya da yoluna ¢ikilir. Kahramani izleyen onu 6ldiirmeye c¢alisabilir.

22-yardim: Kahramanin yardimina kosulur. Kahraman kagirilir, sekil degistirmesi saglanir, saklanir,

Olmek tlizereyken kurtarilir.

23-kimligini gizleyerek gelme: Kahraman kimligini gizleyerek kendi evine doner ya da bir bagka

ulkeye gider.
24-asilsiz savlar: Dizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer.

26- giic isi yerine getirme
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27-tan1(n)ma: Kahraman 6zel bir isaret, belli bir iz ya da bir nesne ile taninir. Ayrica kahraman giic

is1 yerine getirdigi i¢in de taninmis olur.

28-ortaya ¢ikarma: Diizmece kahramanin, saldirganin ya da kotiiniin ger¢ek kimligi ortaya ¢ikarir.

29-bicim degistirme: Kahraman bir yardimcinin biiyiilii eylemi ile yeni bir goriiniim kazanir, yeni

giysiler giyer ya da aldatmaya dayali olarak kilik degistirir.

30-cezalandirma: Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir.

31-evlenme: Kahraman prensesle evlenir ve kral olur, bazen de daha farkl sekilde 6diillendirilir.

Tarkan-Giimiis Eger

Hunlarin doneme etkileri ve Altar’in

Attila’nin ~ sag§  kolu  olmasindan
bahsedilir.

0-baslangi¢ durumu

12-bagiscinin ilk islevi

Attila Altar’a vekilligini simgesi olarak

“glimiis eger”1 verir.

14- biy0lu nesne

Kostok da glimiis egeri ister ve bilylicii
Gosa ile birlikte Altar’1 ziyarete gider.
Dost goriiniir ama aslinda ona bir tuzak

kurmaktadir.

6-aldatma

Biiyticli Gosa Altar’in oglu Tan’a biiyiilii

bir madalyon verir.

7-suca katilma

Kostok’u arar. Ancak bulamaz.

Tan Gosa’nin biiyiisiine kapilir ve evi | 9-eksiklik
terk eder.
Oglunu aramak i¢in yola ¢ikan Altar
Kostok tarafindan hile ile yenilir ve

16-catisma
iskence gortir.
Daha sonra intikam igin yillarca | 9-eksiklik

Yillar sonra Altar’in bir oglu daha olur.
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“Tanr1 soyumun kuruyup yok olmasina

izin vermedi”

14- buyull nesne (kahramanin dogumu

ve varligi biiylili nesneye doniisiir)

Aradan bir y1l gecer ve Altar Tarkan icin
bir solen diizenler. Silahsiz gelmek sart1
ile herkesi davet ederler. Ancak Alanlilar

yine bir tuzak kurmuslardir.

6-aldatma

7-suca katilma

Basta Altar ve Tugba Hatun olmak tizere | 8-kotllik
tiim Hun halki oldiiriliir.
Kostok giimiis egere el koyar. 9-eksiklik

Ama glimiis egerde bir kan izi vardir ve
falc1 bunu Kostok’un Altar’in soyundan
gelen biri tarafindan dldiiriilecegi olarak

yorumlar.

Siit annesi Tarkan’1 korumak i¢in kendi
oglunu Tarkan gibi gosterir ve kendi
oglunu feda eder. Tarkan’in hayatini

korumus olur.

14- buyull nesne

Altar’in askeri Tulga yarali yatarken
Tarkan’in yasadigini goriir. Onun kim
oldugunu kurt basli madalyonundan

tanir.

17-0zel isaret

27-tani(n)ma

Tarkan’1 alip kagan Siit Annesinin
yarasinin kanmini takip eden cakallar
onlara yetisirler. Siitannesi bir kez daha
Tarkan’in canmi korumak i¢in kendini

cakallara yem eder.

“Sana bin Siitanne feda olsun”

14- biy0lu nesne

Siit Anneyi yiyen ¢akallar Tarkan’a da
saldirmak lizereyken bir kurt gelir ve onu

kurtarir. Daha sonra onu alarak yuvasina
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gotiirtir, onu kendi yavrularindan biri
olarak goriir. Disi kurt da ona siitiinii
verir. Kurtlar onu aralarina alir ve

dostluklarinm verirler.

14- buyull nesne

Kurtla beraber evcil hayvanlar1 calip
halka dehset sacan Tarkan yakalanir ve
madalyonu sayesinde kim oldugu

anlasilir.

27-tani(n)ma

Altar’in sadik askeri Tulga kafesteki

Tarkan’1t madalyonu sayesinde tanir.

27-tani(n)ma

Tulga Tarkan’t ve kurdu kafesten ve

Alanlilarin elinden kurtarir.

22-yardim

Tarkan’1  yetistirmek ve intikama
hazirlamak i¢in kimsenin bulamayacagi
bir yere gotiirmek ister. Kurt onlar
insanlarin ulagsamayacagi yalcin tepelere

cikarip saklar.

22-yardim

Tarkan’in yasadigi ve kactigi haberi
Kostok’a ulasir. Kostok Tarkan’1
bulmak i¢in falciya ve biiyiicii Gosa’ya

basvurur.

4-sorusturma

Tarkan’1 bulmak i¢in dort yana akinlar

diizenler.

21-izleme

Aradan gecen yillardan sonra Tarkan

biiyiiyiip intikam i¢in hazir hale gelir.

10-aracilik (gegis ani)

29-bi¢cim degistirme

Tulga bir haber bekledigini ve o haberi

almak i¢in gidecegini sdyler.

14-buyull nesne (haber)

1-uzaklasma

Yola c¢ikmak icin Geyik Hani’nda

bulusacaklar1 Tulga Tarkan’a *“ Sakin
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kavgaya karisma, ben gelene kadar ne
olursa olsun duymamazliktan,

gormemezlikten geleceksin” der.

2-yasaklama

Alanh askerler zorla hana getirdikleri {i¢
kizla yemek yemektedirler. Tarkan

sorun ¢ikaran askerlerle kavga eder.

3-yasagin ¢ignenmesi

“Davran Kurt, gidiyoruz!”

Tulga gelir, ancak vurulmustur. 8-kotlluk
Oliirken Tarkan’a “intikamin1 unutma”

der ve diismanlarinin isimlerini bir kez

daha hatirlatir.

Tarkan intikam i¢in yola ¢ikar. 11-gidis

Tarkan Tulga’yr 6ldiiren kirmizi oklari
takip eder ve oklarin sahibi Sorkof’un

gemisine gider.

15-iki krallik arasinda yolculuk

Tarkan ilk rakibi Sorkof’u bulur ama

tuzaga diismiistiir ve yakalanir.

6-aldatma

Ata baglanip Kedi’ye goturtlen Tarkan
Kurt’un gelmesi ve iplerini ¢dzmesi ile

esaretten kurtulur.

22-yardim

Tekrar Sorkof’un yanina doner ve onu

oldirdr.

16-catisma

30-cezalandirma

Sorkof’a 6liim aninda Kedi’nin yerini

sorar ama o an ardindan bir darbe alir,

21-izleme
Kedi’ye esir diiser.
Tarkan ayaklarindan baglanir ve bir
yanardag agzindan asagiya sarkitilir. 8-kétiiliik
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Ayni zamanda bagli oldugu ipi yakan bir

de mesale vardir.

Kurt gelir ve ipi c¢ekerek Tarkan’i | 22-yardim
kurtarir.
Kurtulan Tarkan Kedi’nin pesine diiser | 16-¢catisma

ve onu da oldurir.

30-cezalandirma

Biiylicii  Gosa’ya  gelen  Kostok
Tarkan’dan korkusunu dile getirir ve

Gosa’da bilgi alir.

5-bilgi toplama

Kedi’yi 6ldiiren Tarkan Gosa’nin pesine

diiser.

15-iki krallik arasinda yolculuk

Bir dev ile karsilasan Tarkan onu alt

edemez ve esir diiser.

16-¢atisma

Hapis tutuldugu yerde bir adam
tarafindan saldirtya ugrayan Tarkan
canini onun elinden kurtarabilir. Bunun
iizerine Gosa ona kendi kadar gii¢lii biri
ile savagmasint Onerir. Tarkan da bunu

kabul eder.

25-gii¢ 1$

6-aldatma

Doviistiigii kisinin kardesi Tan oldugunu

boynundaki madalyondan anlar.

28-ortaya ¢ikarma

Tan’1 61diirmeden etkisiz hale getirir.

26- giic isi yerine getirme

Doviisii kazandigini belirten Gosa ona

bir madalyon hediye eder.

6-aldatma

Tarkan bu hediyeyi kabul eder ve

byulenir.

7-suca katilma

14-bly0li nesne

Tarkan’t  Oldlirmeden  o6nce  ayin
diizenleyen Gosa’nin dansi esnasinda

Kurt gelir ve Tarkan’in boynundan
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madalyonu alarak biyuyu bozar. Daha | 22-yardim
sonra da Tarkan’1 ¢ozer.

Kurtulan Tarkan Gosa’y1r ugurumdan 16-catisma
agagl atar. 30-cezalandirma
Tarkan yeniden dev ile karsilagir ve bu | 16-catisma
kez onu yenmeyi basarir.

Biiyiiniin bozulmasi ile Tan da kardesine

katilir. Ancak dev 6lmemistir. Kopriiyii

yikar ve Tarkan’in asagi diismesine ve

I . 9-eksiklik
iki kardesin ayrilmasina neden olur.

Kostok’un da gelmesi ile Tan esir diiger. | 8-kotuluk
Kostok zafere ulastigin1  disiiniir.

“Tarkan 6lddi, Tan da birazdan dlecek™ | g | siiii
der. Falciyr oldiirtiir ve sira Tan’a

gelmistir.

Tarkan gelir ve Tan ile Kurt’u kurtarir. | 16-catisma
Ancak ¢atisma esnasinda Tan vurulur. 8-kétiiliik
Giimiis egeri de alan Kostok kagar. 9-eksiklik
Tarkan Kostok’a yetisir ve onu 6ldiiriir. 16-catisma
“Bu anam Tuba Hatun i¢in, Bu yigit | 18-zafer

babam Altar i¢in.....

30-cezalandirma

Glimiis egeri ve intikamini alan Tarkan

at1 ve kurt ile birlikte uzaklagir.

19-giderme

20-geri doniis

Kara Murat- Fatih’in Fedaisi

284



Osmanli’nin doneme etkisi ve Fatih
Sultan Mehmet’in zaferleri ile devre

damga vurmasindan bahsedilir.

0-baslangi¢ durumu

Kazikli Voyvoda diye anilan Eflak Krali
Tirk dismanh@ yapar. Pek ¢ok
Miisliiman Tiirk i Hac 6pmek icin zorlar
ve Misliiman Tiirkleri iskence ile

oldirdr.

8-kotaluk

Kazikli  Voyvoda Tiirk  halkinin
Ozgiirliigiine el koydugu gibi
Osmanli’ya vergi vermeyi de keser ve

otoriteye bas kaldirir.

9-eksiklik

Kara Murat’a abisi Selim Istanbul’da

kalmasini sdyler.

2-yasaklama

Kara Murat Osmanli ordusunu takip eder

ve surekli gizlice izler.

3.yasagin ¢ignenmesi

Gizlice Osmanli ordusunu takip eden
Kara Murat yakalanir. Yakalandiginda
cezalandirilmaz, abisi ve pasa ile elgilige

gonderilir.

14-buyuli nesne ( kahraman sug

islemesine ragmen miikafatlandirilir.)

Yenigeri abisi Selim ve Hamza Pasa ile
birlikte Kazikli Voyvoda’ya el¢i olarak
gonderilir.

15-iki krallik arasinda yolculuk

Ancak Voyvoda bir tuzak hazirlar.

6-aldatma

Elcilere tuzak kuran Voyvoda Pasa’yi

oldirdr.

8-katulik

Sira Selim’e geldiginde ise Murat’a

abisinin elleri ve ayaklarim1 kendisinin

25-giic i
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kesmesi gerektigini aksi durumda onun

da 6lecegini soyler.

Murat bu gorevi reddedince Selim ona
yapmazsa Hakkini helal etmeyecegini

soyler.

2-yasaklama

Murat abisinin 6liimiinii gerceklestirir.

26- giic 151 yerine getirme

Abisi Selim Olmeden Once Murat’a

“6cimii unutma” der.

Hapis tutulan Murat’a kiigiik bir kiz olan

Zeynep su ve ekmek verir.

22-yardim

Kara Murat Zeynep’e geri ddonme ve onu
kurtarma s6zii verir. O Zeynep’e
annesinin yliziigiinii, Zeynep de ona

kolyesini verir.

17-06zel isaret

Kara Murat olanlar1 anlatmak igin
Ulkesine geri gonderilir. Fatih Sultan
Mehmet ona abisinin intikami igin s6z

verir ve gecimi igin para onerir.

12-bagiscinin ilk islevi

Ancak Murat paray1 reddeder ve akinci

olmak istedigini sdyler.

13-kahramanin tepkisi

Murat’in bu dilegi yerine getirilir ve

akinci olur.

14-biiyiilii nesne ( kahramanin hizmeti

biiyiilii nesneye doniisiir.)

Akinciliga kabul edilen Murat biiyiir ve
bu esnada Eflak’ta bir zafer kazanilir.
Ancak Kazikli Voyvoda kagmistir ve

Murat hala intikamin1 alamamuistir.

9-eksiklik

Yerine gegcen Voyvoda’nin OSliimi
iizerine Kazikli Voyvoda yeniden tahta

gecer. Huzuruna gelen Osmanh
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elgilerine vergi Odemeyi reddettigini
bildirir ve hatta onlar1 tutuklatip zindan

attirir.

8-katulik

9-eksiklik

Gizli bir anlagsmadan sliphelenen devlet
adamlar1 bu isi ¢ozemesi; hem elgileri
kurtarmasi hem de varsa gizli anlagsmay1
ele gecirmesi icin Kara Murat’

gondermeye karar verirler.

10-aracilik

14-biiyiilii nesne (gizli anlasma bir
blyuli  nesnedir ve elde edilmek

amaclanir.)

Kara Murat da yillardir bu giinii
beklemektedir. Seve seve bu goreve

gider.

11-gidis

Fatih Sultan Mehmet Kara Murat’a bir
ferman verir ve zor durumda

kullanmasini soyler.

17-0zel isaret

Yanina hig bir asker almadan yola ¢ikar.

15-iki krallik arasinda yolculuk

Kara Murat c¢olde Nikola isimli bir
askeri oldurdr ve Nihal isimli bir Tark

onun yanina yoldas olur.

22-yardim

Nikola’nin 6liim haberini alan Voyvoda,
derhal katilin bulunmasii ister. O
yabancinin kim oldugunu 06grenmeye

calisir.

4-sorusturma

Kara  Murat bulundugu Han’da
yakalanir. Kendisini Cafer isimli bir

Arnavut olarak tanitir.

23-kimligini gizleyerek gelme

Zeynep Kara Murat’a verdigi kolyeyi

gorlir ve onu korumaya baslar.

27-tani(n)ma

22-yardim
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Kara Murat’in kendisine giivenini goren
Voyvoda ulkenin en guclusi Papesku ile

doviistiirmeye karar verir.

25-giic is

Zindan’da elgileri bulan Kara Murat

onlara fermani gosterir.

27-tani(n)ma

Cellat Papesku ile doviisen Kara Murat

onu yener, ancak oldirmez.

26- giic 151 yerine getirme

14-biiyiili nesne (kahraman bagisci

haline gelir, diigmanin canin1 bagislar)

Voyvoda Kara Murat’in gercekte kim
oldugunu o6grendigi i¢in onu tekrar

zindana gonderir.

8-kotulik

Iskence yapilan ve asilmasina karar
verilen Kara Murat’a Zeynep yine su

Verir.

22-yardim

Zeynep Kara Murat’a yliziigii gosterir.

27-tani(n)ma

Papesku tarafindan idam edilmis siisii

verilen Murat aslinda sag kalir.

6-aldatma

Macaristan’dan gelen elgiler yakalanir
ve onlarin kiligina giren Kara Murat ve

Nihal saraya o kilikta giderler.

23-kimligini gizleyerek gelme

Zeynep anlasmay1 calmaya c¢alisir. 22-yardim
Kara Murat ortaya ¢ikar ve Voyvoda ile
miicadeleye baslar. 16-catisma

Anlagma ele gegirilir.

27-buyull nesne

Anlagma yaparak Osmanli’ya diismanlik

edenler ortaya ¢ikarilmis olur.

28-ortaya ¢ikarma

Voyvoda vyenilir ve kendi kazigina

gecirilir.

18-zafer
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30-cezalandirma

Tarihi kostiime avantiir Tiirk filmleri kisilerin islevleri bakimindan incelendiginde Popp’un analizleri
ile uyusan pek ¢cok madde oldugu goriilmektedir. Ancak Rus masallarindan farkli olarak kostiime
avantiirlerde kisiler arasinda islev degisimleri s6z konusudur. Ornegin kahraman ayni zamanda
bliylilii nesne olarak ya da bagis yaparak islev degistirebilir. Ayrica islevlerin diizeni karisik ve
tekrarlanir haldedir. Mesela, kahraman birden fazla kétiiyle karsilasmak zorunda kaldigi i¢in ¢atisma

islevi siirekli tekrarlanir.

Propp’un belirledigi maddelerden farkli olarak kostiime avantiir filmlere ayrica esir diisme, vasiyet
etme, intikam yemini, yigitligi 6diillendirme, hizmet etme, goniillii olma ve kadin tarafindan bastan
cikarilma gibi maddeler de ilave edilebilir. Ayrica tarihi kostiime avanturlerde blyull nesne babadan

ogula gecebilir, diisman tarafindan aldatma amagli sunulabilir ya da zorla ele gegirilebilir.

Tarihi kostiime avantiirlerin bir diger farkli 6zelligi ise yardim etmenin yanisira bir bag kurulmasi ve
yardimcilari dost,yoldas ve benzerleri olmasidir. Kostliime avantiir filmler Rus masallar1 gibi evlenme

ile sonuclanmaz, ¢linkl her biri serinin birer pargasidir ve devam etmesi gerekmektedir.
4.4. Islevlerin Kisilerarasi Dagilim

Bu boliimde ise Propp kisileri ve nesneleri goz ardi ederek islevlere odaklanmis ve incelemelerini bu
yonde gerceklestirmistir. Islevlerin ise kisiler arasinda nasil dagildigim bazi alanlar belirlemis ve bu
alanlara uygun diisen eylemleri siniflandirmistir. Bu eylem alanlar1 sunlardir; saldirgan, bagisei,
yardimci, prenses, gonderen, kahraman, diizmece kahraman. Bunlara ek olarak hazirlayici boliimde
(kotiiliikten onceki durum) de kimi islevler tanimlanmistir. Ama diizenli olmadigi i¢in ¢izelgelerde

kullanilmamaktadir.

Tarkan-Giimiis Eger

Hunlarin doneme etkileri ve Altar’in
Attila’nin sag  kolu  olmasindan

bahsedilir.

Bagise1 (Attila)

Attila Altar’a vekilligini simgesi olarak | 1.Kahraman (Altar)

“glimiis eger”1 verir.

Kostok da giimiis egeri ister ve biiylicii

Gosa ile birlikte Altar’1 ziyarete gider.
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Dost goriiniir ama aslinda ona bir tuzak

kurmaktadir.

1.Saldirgan (Kostok ve Gosa)

Siit annesi Tarkan’1 korumak icin kendi
oglunu Tarkan gibi gosterir ve kendi
oglunu feda eder. Tarkan’in hayatini

korumus olur.

1.yardimci (Sttanne)

Siit Anneyi yiyen cakallar Tarkan’a da
saldirmak iizereyken bir kurt gelir ve
onu kurtarir. Daha sonra onu alarak
yuvasina gotiiriir, onu kendi
yavrularindan biri olarak goriir. Disi kurt
da ona sutunli verir. Kurtlar onu

aralarina alir ve dostluklarini verirler.

2.yardimci (Kurt)

Tulga Tarkan’i ve kurdu kafesten ve

Alanlilarin elinden kurtarir.

3.yardimci (Tulga)

Oliirken Tarkan’a “intikamini unutma”
der ve diismanlarinin isimlerini bir kez

daha hatirlatir.

gonderen (Tulga)

Tarkan ilk rakibi Sorkof’u bulur ama

tuzaga diigmiistiir ve yakalanir.

2.saldirgan(Sorkof)

Sorkof’a Oliim aninda Kedi’nin yerini
sorar ama o an ardindan bir darbe alir,

Kedi’ye esir diiger.

3.saldirgan (Kedi)

Kurt gelir ve ipi c¢ekerek Tarkan’

kurtarir.

2.yardimci(Kurt)

Biiylici  Gosa’ya gelen  Kostok
Tarkan’dan korkusunu dile getirir ve

Gosa’da bilgi alir.

1.Saldirgan (Kostok ve Gosa)
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Bir dev ile karsilasan Tarkan onu alt

edemez ve esir diiser.

4.saldirgan(Dev)

Tarkan’t  Oldirmeden Once ayin
diizenleyen Gosa’nin dansi esnasinda
Kurt gelir ve Tarkan’in boynundan
madalyonu alarak biyuyu bozar. Daha

sonra da Tarkan’1 ¢ozer.

2.yardimci(Kurt)

Kurtulan Tarkan Gosa’y1r ugurumdan

asag1 atar.

4.saldirgan(Dev)

Kara Murat- Fatih’in Fedaisi

Osmanli’nin doneme etkisi ve Fatih
Sultan Mehmet’in zaferleri ile devre

damga vurmasindan bahsedilir.

bagisci(Fatih Sultan Mehmet)

Kazikli Voyvoda diye anilan Eflak Krali
Tirk dismanligi yapar. Pek ¢ok
Miisliiman Tiirk’i Hac 6pmek igin
zorlar ve Miisliiman Tiirkleri isgence ile

oldurdr.

1.saldirgan(Kazikli Voyvoda)

Kara Murat’a abisi Selim Istanbul’da

kalmasini sdyler.

Kahraman(Kara Murat)

Abisi Selim Olmeden Once Murat’a

“O6cumu unutma” der.

1.g6nderen (Selim)

Hapis tutulan Murat’a kii¢tik bir kiz olan

Zeynep su ve ekmek verir.

Prenses (Zeynep)

l.yardimci(Zeynep)

Kara Murat olanlar1 anlatmak igin
tUlkesine geri gonderilir. Fatih Sultan
Mehmet ona abisinin intikami i¢in s6z

verir ve gecimi icin para onerir.

bagisci
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Kara Murat da yillardir bu giinii

beklemektedir. Seve seve bu goreve 2.g6nderen (Fatih Sultan Mehmet)

gider.

Kara Murat c¢olde Nikola isimli bir

askeri oldarir ve Nihal isimli bir Tirk 2 saldirgan(Nikola)

onun yanina yoldas olur.
2.yardimci(Nihal)

Zeynep Kara Murat’a verdigi kolyeyi | 1.yardimci(Zeynep)

goriir ve onu korumaya baslar.

Cellat Papesku ile doviisen Kara Murat | 3.saldirgan(Papesku)

onu yener, ancak oldirmez. 2 bagiset (Kara Murat)

Voyvoda Kara Murat’in gercekte kim

oldugunu o6grendigi i¢in onu tekrar 1.saldirgan(Kazikli Voyvoda)

zindana gonderir.

Iskence yapilan ve asilmasma karar | 1.yardimci(Zeynep)
verilen Kara Murat’a Zeynep yine su

Verir.

Papesku tarafindan idam edilmis siisii | 3.yardimci(Papesku)

verilen Murat aslinda sag kalir.

Islevlerin kisileraras1 dagilimi incelendiginde yine Propp’un analizleri ile tarihi kostiime avantr
filmler arasinda biiyiik benzerlikler tespit etmek miimkiindiir. Neredeyse tiim maddeler kostiime
avantiir filmlerde de yer almaktadir. Ancak kisilerin islevlerinin analizinde de oldugu gibi bir
maddeye birden fazla kez rastlamak ve ya gecisler miimkiindiir. Ornegin, tek bir yardime1 yoktur, bir

kahraman hem bagisci, hem yardimci olarak yansitilabilir.

Rus masallarindan farkli olarak diizmece kahramana yalnizca “Kara Murat Kara Sovalyeye Kars1”
isimli eserde yer verilmistir. Bu ederde de diizmece kahraman Kara Murat’in diisman tarafindan tesir

altina alinmig kardesidir. Diger eserlerde bu maddeye rastlamak miimkiin olmamaktadir.

Propp’un analizlerinden farkli olarak tarihi kostiime avantiirlerde saldirganin yardimcilan ve
askerlerinin bazilar1 da alt saldirgan olarak tanmimlanabilir. Bunlarin disinda tarihi kostiime
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avantiirlerde tanimlanabilen koruyucu, yoldas, yoldan ¢ikarict kadin, falc1 gibi maddeler tespit etmek

ve eklemek de mimkindr.
5. Sonug

Bu calismada Tiirk tarihi ¢izgi romanlar1 ve bu ¢izgi romanlarin uyarlanmasi ile ¢ekilmis tarihi

kostlime avantiir filmleri yapisalct bakis agisi ile bigimsel olarak incelenmistir.

Viladimir Propp’un 1928 yilinda Rus masallarin1 inceleyerek hazirladigit Masalin Big¢imbilimi
kitabinda masallarin ¢oziimlenmesi i¢in bir teknik gelistirmistir. Bu ¢oziimleme yontemi pek ¢ok
calismada farkli eser iizerinde denendiginde edebi eserlerin bu ¢oziimleme yontemleri ile uyumlu
oldugu goriilmiistiir. Bu calismada da Tiirk s6zlii edebiyatindan izler tasiyan ¢izgi roman olarak
iiretilmis ve sonra kostiime avantiir filmler olarak kurgulanmis olan Tarkan ve Kara Murat eserleri
yapisalci yaklasim ve Propp’un masal ¢oziimlemeleri baglaminda incelenmistir. Calismada Propp’un
belirledigi pek ¢ok ilkenin Tarkan ve Kara Murat eserlerinde de yer aldigi goriilmiistiir. Bazen
siralamada ¢esitli farkliliklar olmustur ve bazi ilkeler yinelenmistir. Masallardan farkli olarak ¢izgi
roman ve filmler gorsel birer eser oldugu i¢in karakterlerin dis goriiniisleri ve viicut dilleri de eseri
etkilemektedir. Ama genel olarak incelendiginde Propp’un masal ¢6ziimlemelerinin temel ilkelerinin

Turk ¢izgi roman ve tarihi kostlime avantir filmlerine de uygunlugu ortaya ¢ikmustir.

Bu ¢alismada, edebiyatta var olan bi¢imsel analiz yontemlerinin gorsel iletisim tasarim alanlarindan

olan ¢izgi roman ve sinema ¢alismalari i¢in de uygulanabilirligi goriilmiistiir.

Bu ¢aligmanin sonucu olarak, V. Propp’un masalin bi¢imi konusunda belirledigi ilkelerin tasarim
alaninda da kullanilabilirligi kanitlanmistir. Yapisal dilbilimde gostergelerin degeri nasil Obiir
gostergelerde kurduklar1 bagintilara gore belirleniyor ise, ayni bigimde herhangi bir metin de 6biir
metinlere gore ayrimsal durumuyla degerlendirilebilir V. Propp da, halk masallarinin yapisini

irdeleme girisiminde bu yolu izlemistir.

Bu durumda ¢izgi roman ve film tasarimini da bir metin olarak irdelemek ve tasarim siirecinde onu

bir metin gibi degerlendirmek miimkiindiir.
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