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Ozet

Dijital ¢cagda kapitalizm, medya iizerinden kapitalist iiretim anlayisinin beklentilerine
uygun, tiikketen, diislinmeyen, sorgulamayan, evcil, konformist insan modelini insa
etmistir. Kapitalizmin medya {izerinden insana dayattigi yasam tarzi ve beden algisi
giliniimiiz insaninin kendini yetersiz, degersiz hissetmesine ve 6zgiiven eksikligine neden
olmaktadir. Medya iizerinden siirekli enformasyona maruz kalan insan, medyamn
dayattig1 yasam tarzlan ve beden algist nedeniyle kendini oldugundan farkli gostererek
medya iizerinden onaylatma ihtiyacini hissetmektedir.

Kapitalizmin dayatmalarini karsilamak, buna uymak i¢in bir iiriin gibi pazarlanmakta ya
da kendini pazarlamaktadir. Boylece benlik algisim kaybederek kendine yabancilagmakta
toplumsal baglarim1  kaybederek iletisimsizlik, yalnizlasma, kendine ve topluma
yabancilagsma duyarsizlasma ve kuralsizlasma sonucunda, kapitalizmin metast haline
doniismektedir.

Dolayisiyla kendi hayatinda sorunlarla miicadele etme giiciinii kaybederek ya kendi igine
cekilip, sosyal yasamdan uzaklagmakta ya da suga ve siddete yonelmektedir. Bu siddet
bazen kendine yonelik, bazen de karsi tarafa yonelik olmaktadir.

Calisma, kapitalizm, dijitallesme, iletisimsizlik, yalmzlagma, yabancilagma, Makaleye Atif Bilgisi
kuralsizlagma, duyarsizlagsma, saldirganlik, siddet kavramlart ¢ergevesinde, yonetmen
Henry  Alex Rubin’in Sanal =~ Hayatlar ~ (Disconnect) 2012  ABD  filmi
iizerinden Seeman’in yabancilasma kuramina gore ¢oziimlenecektir.

Anahtar Kelimeler: Kapitalizm, dijitallesme, iletisimsizlik, yalnizlagma, yabancilagsma,
kuralsizlagma, duyarsizlagsma, metalagsma, saldirganlik, siddet.

Mora, N. (2026).  Dijital
Cagin Metasi insan.
International Journal of Social

Science (IJJS Journal),
(e-ISSN:2548-0685) Vol:10,
Abstract Issue:43; s. 23-40.

DOI: 10.52096/usbd.10.43.02

Human as a Commodity of the Digital Age

In the digital age, capitalism has constructed a human model that is consuming, non-

thinking, non-questioning, docile, and conformist, in line with the expectations of the

capitalist production approach through the media. The lifestyle and body perception Gonderim: 12.02.2026
imposed on humans by capitalism via media cause modern individuals to feel inadequate Kabul: 23.03.2026

and worthless, leading to a lack of self-confidence. Constantly exposed to information

through the media, humans feel the need for validation by presenting themselves

differently than they actually are, due to the lifestyles and body perceptions imposed by

the media. YAL BILIMLER DERGiSi
. . .. o Lo . o USLARARASI HAKEMLI
To meet and comply with the impositions of capitalism, individuals are either marketed DERGI

as a product or market themselves. Thus, by losing their sense of self-perception, they
become alienated from themselves; by losing their social ties, they transform into a
commodity of capitalism as a result of lack of communication, isolation, alienation from
self and society, desensitization, and anomie (deregulation). editorusbd@gmail.com
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Consequently, losing the strength to struggle with problems in their own lives, they either
withdraw into themselves and distance themselves from social life or turn towards crime
and violence. This violence is sometimes directed at themselves and sometimes at others.

This study will be analyzed within the framework of the concepts of capitalism,
digitalization, lack of communication, isolation, alienation, anomie, desensitization,
aggression, and violence, based on Seeman's theory of alienation through director Henry
Alex Rubin's 2012 US film Disconnect.

Keywords: Capitalism, digitalization, lack of communication, isolation, alienation,
anomie, desensitization, commodification, aggression, violence.

Dijital Cagin Metasi Insan
Giris
Dijital cagda gec kapitalizm ya da postmodernizm olarak adlandirilan i¢inde

bulundugumuz dénemde, medya lizerinden dayatilan kapitalist liretim anlayisinin beklentilerine

uygun, tiiketen, diistinmeyen, sorgulamayan, evcil, konformist insan modeli insa edilmistir.

Medya iizerinden siirekli enformasyona maruz kalan insan, medyamn dayattig1 yasam tarzlar1 ve
beden algist nedeniyle kendini oldugundan farkli gésterme ve medya iizerinden onaylatma
ihtiyacin1 hissetmektedir. Dolayisiyla benlik algisin1  kaybederek kendine yabancilagmakta
toplumsal  baglarim1  kaybederek iletisimsizlik, yalnizlasma, kendine ve topluma
yabancilasma, duyarsizlasma ~ ve  kuralsizlagma sonucunda, kapitalizmin ~ metas1

haline doniismektedir.

Kendi benligine ve topluma yabancilasan insan, hayatindaki sorunlarla miicadele etme giiciinii
kaybederek ya kendi igine c¢ekilip, sosyal yasamdan uzaklagmakta, ya da suga ve siddete

yonelmektedir. Bu siddet bazen kendine yonelik, bazen de karsi tarafa yonelik olmaktadur.

Calisma, kapitalizm, dijitallesme, iletisimsizlik, yalmzlagma, yabancilagma, kuralsizlagma,
duyarsizlagma, saldirganlik, siddet kavramlari gergevesinde, yonetmen Henry Alex Rubin’in Sanal
Hayatlar (Disconnect) 2012 ABD filmi {izerinden Seeman’in yabancilagma kuramina

gore ¢oziimlenecektir.
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Kapitalizmin Kisa Tarihcesi

Insanligin gelisimi M.O. 7000°li yillarda Tarim devrimi ile baslayip, 18. Yiizyilda Sanayi devrimi
ile bliylik  bir asama  kaydetmigtir. Sanayi devrimi aym1 zamanda modernizmin ve
kapitalizmin baglama noktasidir. insanlara galismay1 ve savurgan olmamay1 &giitleyen Protestan
ahlaki ile gelen budonem, insan davrams ve diisiince yapisinda olumlu gelismeler
saglamistir. Toplumsal yapida Onemli degisiklikler olmus, bu da bir¢ok konuda gelisme ve
atilimlan tetiklemistir. Boylece yeni bir toplumsal kisilik ortaya ¢cikmistir (Toffler, 1981, s: 28,
29, 433-435). 21. Yiizyilda iletisim ve bilgisayar devrimiyle birlikte teknolojiyi lireten gelismis
toplumlar sanayi toplumundan enformasyon toplumuna doniiserek bir¢ok alanda kokli
degisikliklere sahip olmuslardir (Yilmaz, 2004, 9-11). iginde bulundugumuz sanayi
sonrast donemde, kapitalist toplumdan enformasyon toplumuna gecis yasanmaktadir. Bu donemde
teknolojiyi liretemeyip satin alanlar, {iretici tilkelerin izin verdigi oranda gelismelerden haberdar

olmakta ve kullandiklar teknolojiyle kendilerini bagimli hale getirmektedir.

Postmodernizm ve Kapitalizm

Kiiresel kapitalizmin modern oOtesi cagdas kiiltiiri tanimlayan
postmodernizm, Aydinlanma’nin normlarindan farkli olarak diinyanin daginik, farkli, belirsiz ve
karmasgik bir¢ok kiiltiirden olustugunu savunur (Lyotard, 1994, s.146). Bat1 iilkelerinin bu gérme
tarz1 Kiiresel kapitalizmi ortaya  ¢ikaran ¢agdas uyarlamalarin = disa  vurumudur. Kiiltiirden
sanata, giinliik yasama varincaya kadar bir¢ok alanda sinirlari ortadan
kaldiran bulaniklastiran, ylizeysellestiren yeni ~ bir  kitle  kiiltiiriidiir. =~ Postmodernizm, her
seyi elestirip, yargilayarak, kapitalizmin, kitlesellik, gecicilik ve stireksizlik olarak
algilanmasina neden olur (Eagleton, 1999, s. 9-10, 41, 115). Kiiresel ekonomi, postmodernizmin
ortaya c¢ikardigl bu durumu medya iizerinden topluma dayatmasiyla kapitalist {iretim anlayisinin
beklentilerine uygun, tiiketen, diisiinmeyen, sorgulamayan, evcil, konformist insan modeli insa
edilmistir. Bu yeniinsan tipiyle pazarda kazan¢ si¢cramasi artarak katlanmistir. Beden
algisim kigkirtan gorsel materyallerle merkeze alinan estetik beden algist nedeniyle kendini

oldugundan farkli gosterme ve medya iizerinden onaylatma ihtiyacini hissetmektedir.
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Postmodern kiiltiiriin siyasal, sosyal, ekonomik, teknolojik yapilar degistirmesi  ve insanin
begeni algisinin degismesiyle birlikte giderek yalnizlasmasina ve aidiyet baglarini
kaybederek topluma yabancilagsmasina neden olmaktadir. Kimlik ait olma ile baglantil
oldugundan bu durum kimlik pargalanmasina, bireysellesmeye ve savrulmaya neden
olmaktadir (Yilmaz, 2004, s. 193). Postmodern toplumun en 6nemli sorunu yagam amacinin
olmamasidir. Bilim ve teknolojinin gelismesiyle yasamin programlanarak kontrol altina alinmasi
insanin mutsuzluguna ve kendi kontroliinden ¢ikan bir hayati1 yasamasina yol a¢mistir. Bu
donemin diger bir 6zelligi ise, duygusuzlasmadir. Siirekli enformasyon bombardimanina maruz
kalan insanlar medyada gordiikleri siddet olaylarinin sikligi, haberlerde bile siddet olaylarinin 3-5
kez verilmesiyle birlikte duyarsizlasmanin yaninda kuralsizlasarak benzer suglan islemeye
yonelebilmekte ya da bir olaya tanik oldugunda magdura yardim etmek yerine bir izleyici

gibi olayin goriintiisiinii kaydetmektedir.

Medya Uzerinden Dijital Kiiltiiriin Uretimi ve Insamin Metalagmasi

Kapitalizmin isleyisini yansitan postmodernizm medya iizerinden kiskirtilan tiiketimle toplumsal
yapilar ve gelecek algisini degistirip dontistiirmektedir (Ergiin, 2017. s. 635-641). Yiizyilin dijital
devrimi, insan1 yalnizca bilgiye erisen bir 6zne olmaktan ¢ikarip, algoritmalarn bi¢imlendirdigi
bir nesneye doniistiirmiistiir. Tepkisiz, evcillestirilmis, yalnizlastirilmis, kendine ve topluma
yabancilagmig insanin yasadigi ruhsal bozukluk diinyanin her yerinde sakinlestirici kimyasal

takviyelerin satig rekoru kiran ilaglar haline gelmesine neden olmustur (Zerzan,2013, s.173)

Gliniimiizdeki teknolojik  gelismeler  sonucu toplumlar, e-topluma ve devlet, e-devlete
doniismektedir. Mekan ve zaman kavrami degismekte, bireyin evden calismasi ve yaptigi
is1 profesyonel olarak benimsemesi ve en iyl bigimde yapmasi beklenmektedir (Yilmaz, 2004,
s.172-177). Dolayisiyla mekan ve zaman algisinda koklii degisiklik yaratan bu yeni yasam ve
calisma hayati, belirsizlik, temelsizlik, bireyselligin artistm ve kurumsal yapilanin ¢oziiliistini
isaret etmektedir. Bu konuda Alman sosyolog Ulrich Beck, sanayi toplumundan risk toplumuna
gecildigini  belirtmektedir. Dijital kiiltiirlin toplum yasaminda yayilmasiyla birlikte norm ve
degerlerin ¢oziilligii, paranin 6nem kazanmasi sonucunda sosyal medyada kendini ya da bir
yakinini iirlin gibi pazarlayan insanlar, dijital ¢agin yeni metasinin insan oldugunu isaret

etmektedir. Sosyal medyada bunun ornekleri giderek artmaktadir.
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Ornegin Tiktok’da muhafazakar gériiniimlii evli ve cocuk sahibi bir kadin esi yamnda
oturuyorken gogiislerini agarak para kazanmaktadir (1. Fotograf). Yine bir baba kizim yaninda
dans ettirerek onun iizerinden para kazanmaktadir (2. Fotograf). Dijital cagin mucizesi
yapay zeka ile her  tiirlii  bilgiye kisa siirede ulasiimakta ve insaninses,  goriinti
ve bir¢ok ozellikleri birebir taklit edilerek dolandincilik yapilabilmektedir (3.
Fotograf). Ozellikle ticari medyanin haberlerinde siddet olaylarinin  gériintiilerini  3-
5 kez gostermesi, siddet icerikli diziler, filmler, siddetin giderek siradanlagsmasina neden
olmakta ve nedensiz siddet isleyenlerin yas oram giderek asagiya diismeye baslamaktadir (4.
Fotograf). Sosyal medyada paylasilan bu kareler, bireyin kamusal ve o6zel alani arasindaki
sinirlarin giderek siliklestigini géstermektedir. Fotograflar, anlik begeni ve goriniirlik ugruna
mahremiyetin goniillii olarak sergilendigi bir vitrin islevi goriir. Bireyler, sosyal medya
platformlarinda yalnizca kendilerini ifade etmekle kalmaz, ayn1 zamanda toplumsal normlara
uyum saglamak ya da onlardan sapmak arasinda siirekli bir denge kurarlar. Bu siirecte hem
toplumsal kabul arayisi hem de dijital kimligin insasi, paylasilan kareler iizerinden yeniden

sekillenir.

Sanal Hayatlar (Disconnect) 2012 ABD filmi iizerinden Seeman’in yabancilasma kuramina

gore ¢oziimlenmesi
Filmin kisa ozeti:

Sanal Hayatlar, dijital ¢agda bireylerin sanal diinyayla kurdugu karmasik iliskileri ve bunun gergek
hayattaki etkilerini, dijital iletisimle birbirine baglanan ve birbirinden bagimsiz  gibi

goriinen karakterler {izerinden anlatiyor. Filmde:

» Geng bir erkek, postaneden aldig1 kargolar bir eve getirerek odalarda yasayan genglere
dagitir. Ardindan kendi odasina gecip bilgisayarini acar. Bu sirada bir kadin onu sanal seks

icin kiralar.

» ki ¢ocuk, bir spor salonuna giderek aldiklar1 icecekleri bosaltip, kutularin
icine idrarlarini1 yaparak tekrar  aldiklar1  yere koyarlar. Geng  bir  sporcunun bu

icecegi alip icmesini uzaktan keyifle izlerler. Bu sirada kendilerine bakan bir ¢ocuga
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sinirlenip onun hakkinda sosyal medyada arastirma yaparlar ve sahte kimlikle ona
mesaj gonderirler.

» Daha 6nce internette sanal seks yapan bir gengle konusan gazeteci kadin, patronuna yaptigi

goriismeyi anlatip, bu gencler hakkinda haber yapmak istedigini soyler.

= Bebeklerini kaybeden bir ¢ift, yeniden cocuk sahibi olmak i¢in doktora giderler.
Erkek esine mesafeli davrandigr icin kadin, sanal ortamda hasta esini kaybetmis bir

adamla duygusal bir bag i¢gine girer.

» Gazeteci kadin, sanal ortamda tanistig1 gencle yliz yiize bulusur ve onun hakkinda haber

yapmak istedigini sdyler. Geng bunu reddeder.
* Cocuklarim kaybeden ¢ift, dolandirildiklarini fark edince bir dedektiften yardim isterler.

= Iki erkek cocuk, sahte mesaj génderdikleri okul arkadaslarim kandirarak yine sahte bir
kiz resmiyle ondan c¢iplak fotograf gondermesini isterler. Onun  gonderdigi ¢iplak

fotograf okulda yayilinca, cocuk intihar etmeye kalkisir, ancak kiz kardesi onu kurtarir.
= Gazeteci, sanal ortamda kiraladig1 gengle tekrar bulusur.

= Cocuklar yanlis kimlikle okul arkadaslarim1i  kandirdiklarn igin olanlardan sugluluk

duyarlar.
= Kadin gazetecinin bu geng¢ hakkinda yaptig1 arastirma FBI’1n dikkatini ¢eker.
= Kari-koca, dolandiric1 sandiklari kisinin aslinda bir kurban oldugunu 6grenirler.

» Intihar eden c¢ocugun babasi, oglunun arkadaslar1 tarafindan alay edilip, kiigiik

diistiriildiglinii 6grenince 6fkeyle harekete geger.

= Film, tiim bu olaylarin sonunda aile bireylerinin yasadiklar1 travmalarla yiizleserek

birbirlerine daha ¢ok baglandiklarim ve yalnizliklarim1 agsmaya bagladiklarini gosterir.
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Filmin Seeman’in yabancilasma kuramina gore ¢oziimlenmesi

Seeman’a gore, yabancilasmay1 olusturan boyutlar, gii¢siizliik, anlamsizlik, normsuzluk, izolasyon
ve kendine yabancilasma seklinde bes madde halinde siralanmistir. Buna gore,

Sanal Hayatlar’in filminin ¢6zimlemesi:
1. Giigsiizliik (Powerlessness)
Karakterler dijital sistemler karsisinda edilgen konumdadir.

Filmdeki medya ve teknoloji sirketleri, bireylerin mahremiyetini metalastirir. Geng karakterin

webcam lizerinden ¢aligmasi, emek somiiriisiiniin dijital bi¢cimini gosterir.
Iskolik baba, oglunun siber zorbaliga ugradigini fark ettiginde miidahale etmekte gecikir.

Geng kiz, yetiskin sitelerinde yasadig istismara karst savunmasizdir. Bu durum, bireyin sistem

iizerinde kontrol sahibi olmadigim ve kararlarinin etkisiz kaldigini gosterir.
Karakterler dijital sistemler karsisinda kontrolii kaybeder: 6rn. banka dolandiriciligy,
2. Anlamsizlik (Meaninglessness)

[letisim araglar, gergek bag kurmak yerine yiizeysel etkilesimler iiretir.

Karakterler, dijital ortamda kurduklari iligkilerde anlam ararken daha da yalmzlasir.

Sosyal medya, mahremiyetin ihlaliyle birlikte bireyin yasamindaki anlami1 zayiflatir. Bu, bireyin

eylemlerinin sonug¢larini kavrayamamasi ve yasaminin yoniinii kaybetmesiyle ilgilidir.
Internet {izerinden kurulan iligkilerde samimiyet ve anlam eksikligi vardur.

3. Normsuzluk (Normlessness)

Toplumsal normlar dijital ortamda belirsizlesir.

Siber zorbalik, dijital ortamda kuralsizligin ve gériinmez siddetin bir 6rnegidir. Filmdeki ¢ocuk
karakterin intihara tesebbiisii, bu siddetin sonuglarin1 dramatik bicimde ortaya koyar. Cocuklarin
yaptig1 “saka”nin sonuglari, dijital ortamda normlarin nasil siliklestigini ve bireyin yalnizlastik¢a
daha saldirganlasabilecegini gosterir. Bu, Durkheim’in anomi kavramiyla da Ortiisiir. Siber

zorbalik yapan geng, dijital ortamda etik sinirlar1 agar ¢iinkii ¢evresel denetim yoktur.
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Gazeteci karakter, mahremiyet ihlali pahasina haber pesinde kosar. Bu, bireyin normatif cergeveye

yabancilasmasi ve davramsglarim yonlendirecek degerlerin siliklesmesidir.
Siber zorbalik, mahremiyet ihlali gibi davranislar normallestirilmektedir.
4. Tzolasyon (Social Isolation)

Filmdeki karakterler, dijital iletisime ragmen gercek baglardan kopmustur.

Aile igi iliskilerde ekranlar araya girer. Karakterler birbirlerinin acilarina kars1 duyarsizlasir. Bu,
modern toplumda teknolojinin empatiyi nasil asindirdigina dair gii¢lii bir 6rnektir. Aile igi iletisim

eksikligi, bireyleri sanal diinyaya iter.

Sosyal aglar, yalnizlig1 gidermek yerine daha derin bir yalnizlik iiretir. Bu, bireyin toplumsal

aidiyet hissini kaybetmesiyle ilgilidir.

Karakterlerin g¢evreleriyle baglarinin kopmasiyla birlikte iletisimsizlik ve yalmzlasma ortaya

cikmaktadir.
5. Kendine Yabancilasma (Self-estrangement)

Mahremiyetin pazarlanmasi, bireyin kendini bir “Uirtin” gibi deneyimlemesine neden olur. Bu,
bireyin kendi igsel ihtiyaclarin1 tanimakta zorlanmasi ve digsal beklentilere gore yasamasiyla
ilgilidir. Birey, kendi degerlerinden ve duygularindan wuzaklasarak, dijital kimlikleriyle
0zdeslesirken, gercek benligini bastirir. Bireyler, yaratilan sanal kimlikler nedeniyle gercek

benliklerinden uzaklasir.

Sonug¢ ve Degerlendirme

Dijital cagda kapitalizmin medya araciligiyla bireylere dayattigi yasam tarzi ve beden algisi,
bireylerin kendilerini yetersiz ve degersiz hissetmelerine, 6zgiliven eksikligine yol agmaktadir. Bu
slirecte birey, sistemin beklentilerini karsilamak adina bir {iriin gibi pazarlanmakta ya da kendini
pazarlamaya zorlanmaktadir. Sanal Hayatlar tilmi, dijital toplumda bireyin yasadig1 ¢ok katmanli
yabancilagmayi etkileyici bicimde ortaya koymakta; ¢evrimici zorbalik, kimlik hirsizligi ve
mahremiyetin ifsas1 gibi temalar iizerinden dijitallesmenin goériinmeyen bedellerini gozler oniine

sermektedir.
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Filmdeki karakterler, dijital etkilesimlerin bireyler arasi iletisimi nasil doniistiirdiigiinii ve cogu
zaman nasil kopardigim temsil ederken; ekranlardan gelen “daha ¢ok tiiket, daha iyi goriin, daha
cok onay al” ¢agrilarinin bireylerde yarattigi goriinmez yaralar somut bigimde yansitilmaktadir.
Yiiz yiize iletisimin azalmasi, duyarsizlasmay1 ve saldirganligi beslemekte; dijital kapitalizm,
emek somiiriisiinii beden ilizerinden yeniden iiretmektedir. Bu durum, Marx’in meta fetigizmi

kavramiyla iligkilendirilebilir: insan bedeni dijital platformlarda bir metaya doniismektedir.

Dijjital ¢cagda birey hem {iretici hem de iiriin haline gelmis; bu metalasma siireci ekonomik oldugu
kadar etik, kiiltiirel ve varolussal bir déniisiimii de beraberinde getirmistir. Igerik iireticisi gibi
goriinen bireyler, aslinda veri saglayicisi konumundadir. Goffman’in “giindelik yasamda benligin
sunumu” kurami baglaminda degerlendirildiginde, dijital ortamda herkes bir sahne oyuncusuna

dontismekte; gergek benlikler sanal kimliklerin ardina gizlenmektedir.

“Ucretsiz” hizmetler karsihinda bireyin davramslari, tercihleri ve duygulan pazarlanabilir
verilere donligmekte; dijital kimlik, algoritmalarin tanmmladigi davranis kaliplartyla
sekillenmektedir. Normatif degerler, begeni ve takip¢i sayilar lizerinden yeniden iretilmekte;
mahrem alan, dijitallesmeyle birlikte kamusal bir gosteriye donligmektedir. Bu baglamda bireyin

izlenebilirligi, gézetim kapitalizminin temel yap1 tagini olusturmaktadir.
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Dijital Cagin Metast Insan

Ekler:

I.  Sosyal Medyadan Kareler:

1. Tiktok’da gogiislerini acarak para kazanan ev kadim
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2. Tiktok’da kizina dans ettirerek para kazanan baba
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3. Sosyal medya dolandiricilign
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4. Tanmmmadig kadina saldiran geng

-
S
2

Tanmmadaigs

kadina saldirda

II.  Sanal Hayatlar (Disconnect) Filminden Kareler

1. Geng karakterin webcam iizerinden kendini pazarlamasi

\/ay,canina, harp) cok seksisin.
Neredeyse bir pumasin.
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2. Kadin gazetecinin ¢ocukla disarda bulusarak roportaj yapmak istedigini aciklamasi

Gazeteciyim. _
Sizinle réportaj yapabilir miyim’

3. Ben’in siirekli telefon ile mesgul olmasi

Ben, masada bununla ug masan
TP
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4. Cocuklarin onun kimligini sanal ortamda arastirmast

5. Cocuklarin Ben’e bir geng kizin agzindan mesaj yazarak

gondermesi

6. Ben’in ¢iplak fotografinin arkadaslar tarafindan goériilmesi
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¢

- Tanrnm!

i |
N Yollad!

7. Bebeklerinin kaybi ile birbirine yabancilasan karikoca internette bilgilerinin ifsa olmasiyla
iligkilerini

sorgular

L

Hic chat odalarinaggirdihiz mi?
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8.Sanal medyada esini kaybeden biri ile mesajlasan Jessica
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