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Ozet

Tirkge derslerinde oyun temelli 6grenme kapsaminda 6grenci motivasyonunun saglanmasinda etkili olan
oyunlarin énem derecelerinin belirlenmesi bu ¢alismanin amacini olusturmaktadir. Oyunlar, 6grencilerin
derse daha aktif katilmalarini saglamakta ve O6grenmeyi daha eglenceli hale getirmektedir. Oyunlar
ogrencilerin dzgiivenlerinin artmasinda da olumlu etki gostermektedir. Ogrencilerin isteklendirilmesine
etkili olan oyunlari, 6gretmenlerin derslerde siklikla tercih ettikleri bilinmektedir. Tiirkiye disinda
ilkogretim seviyesinde yabanci dil olarak Tiirk¢e 6greten 6gretmenler, A1-A2 temel seviyesinde bulunan

ilkogretim grubu 6grencilerine yonelik oyunla dgrencilerin derse olan motivasyonlarmin arttirilmasi i¢in
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Ogretici ¢aligmalar yapmaktadirlar. Bu baglamda 6gretmenlerin derslerde kullandiklari oyun tercihlerini
belirlemek i¢in nitel veri toplama ydntemlerinden ¢evrimigi ve yiiz ylize goriisme yoluyla 37 6gretmenin
konu hakkmdaki diisiinceleri arastirmaci tarafindan soru olarak katilimcilara sorulmus ve yanitlan
kaydedilerek veriler toplanmistir. Elde edilen verler icerik ve betimsel olarak analiz edildikten sonra
yorumlanmustir. Aragtirmada ulasilan bulgulara gore sirasiyla kelime {iretme, kelime kart1 oyunlari, bahge
oyunlar1, kukla-minyatiir oyunlari, balon-top oyunlar1, yap-boz oyunlari, kulaktan kulaga oyunlari ve hafiza
oyunlar1 dgretmenlerin motivasyounu saglamada en ¢ok tercih ettikleri oyunlar olarak saptanmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen goriisii, yabanci dil, ilkdgretim Tiirkge dersi, oyun tercihi, isteklendirme.

According to The Teacher's Opinion, Teachers' Game Preference to Motivate Students in Turkish

Lesson as A Foreign Language in Primary Schools

Abstract

The aim of this study is to determine the importance of games, which are effective in providing student
motivation within the scope of game-based learning in Turkish lessons. Games enable students to
participate more actively in the lesson and make learning more fun. Games also have a positive effect on
students' socialization and self-confidence. It is known that teachers often apply games that are effective in
encouraging students. Teachers who teach Turkish as a foreign language at primary education level outside
of Turkey, do instructive activities to increase students' motivation to the lesson through gamification for
primary school students at A1-A2 basic level. In this context, in order to determine the game preferences
of the teachers in the lessons, the opinions of 37 teachers about the subject were asked by the researcher as
a question, through online and face-to-face interviews, one of the qualitative data collection methods, and
the data were collected by recording their answers. The obtained data were interpreted after being analyzed
as content and descriptive. According to the findings of the research, word generation, word card games,
garden games, puppet-miniature games, balloon-ball games, puzzle games, word-of-mouth games and

memory games were determined as the most preferred games in providing motivation for teachers.

Keywords: Teacher's view, foreign language, primary school Turkish lesson, game preference, motivation.
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1. Giris

Oyun, c¢ocuklart hayal diinyasinda bir yolculuga ¢ikarir ve onlarin yalnizliklarini giderip
becerilerini gelistiren en iyi faaliyetlerden biridir. Ayni1 anda bir ¢ok duyguyu ¢ocuklar oyun iginde
yasarlar. Cocuklar, 6gretmen tarafindan yonlendirilen oyunlar yoluyla enerjisini dogru kullanma
firsat1 elde eder. Oyun sayesinde ¢cocuk heyecanini kaybetmez ve oynayinca hem kendini hem de

cevresindekileri mutlu eder.

[lkégretim cagindaki ¢ocuklar, karsilastiklarr sorunlarda soru sormaya g¢ekindikleri zaman ve
anlamakta zorlandiklar1 yerleri oyun oynarken oyunun verdigi rahatlama hissi ile daha iyi
kavrarlar. Duman (2010)’1n tespitlerine gore oyunlar ¢ocuklarda sorunlar1 ¢ozmeye, odaklanmaya,
farkli teknikler gelistirmeye olanak saglar. Ozellikle il6gretim ¢aginda olan ¢ocuklara her derste
oyunlar1 kullandirmak c¢ocuklarin isteklendirilmesine ve konuyu daha iyi kavramalarini

saglayacaktir.

Kara ve Erdil (2018)’e gore oyunlar, dil 6grenenlerin derse katilimlarini ve yaparak-yasayarak
Ogrenmelerini saglar. Ayrica dzgiiven, sosyallesme ve dikkat becerilerini gelistirmektedir. Ancak
oyun tercihinde dikkatli olunmasi gerektigi ve oyunlarin kolay uygulanabilir, yeterli uzunlukta,
rekabet ve odil icermekle birlikte ceza gerektirmeyen hem bireysel hem de grupla oynamaya
elverisli nitelikte olmasina 6zen gosterilmelidir. Oyunla ilgili arastirmalar gosteriyor ki oyun
cocugun tiim gelisim becerilerini olumlu anlamda etkilemekle birlikte egitimde oyun yonteminin

kullanilmasi ¢ocuklarda basarma duygusunu olumlu yonde gelistirmektedir.

[Ikogretim seviyesinde bulunan égrenciler igin yabanci dil 6grenme siireci biraz zor bir siiregtir.
Ciinkii bu donem ¢ocuklarinin zihinleri etraftaki uyaranlarin yogunlugundan dolay1 dagilmaya ¢ok
uygundur. Ogrenmeyi eglenceli kilan ve kolaylastiran oyunlarin bu amagla kullanim, biiyiik 5nem
tasimaktadir. Giirdal ve Arslan (2011)’mn tespitlerine gore 6grencilerde kalici 6grenme duyu
organlarin gesitliligine bagl bir siirectir. Sinif ortaminda 6grencilerin kendilerini rahat, huzurlu ve
en iyi sekilde ifade edebilmeleri onlar i¢in iyi hazirlanmis ¢ok uyaranli oyun ortamlariyla

gerceklesmektedir.
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Oyunda yonlendirici olan, oyunlar1 ve ¢ocuklar1 seven, onlari umursayan, fikirlerine deger veren,
yaptig1 yanlist kizmadan sabirla, giizel bir {islupla ifade eden Ogreticilere ihtiyaglar
bulunmaktadir. Ogrenmede en etkili ve unutulmayan zaman dilimi, ilkdgretim dénemi oldugundan
ve kisinin yasaminda kalict izler biraktiindan dolay1 6gretici roliinii en giizel ve etkili olarak
gerceklestirmeli, rol model olmanin geregini tiim yonleriyle yerine getirmelidir. Ogrencinin smif
ortaminda aktif olmasi &gretmenin ydntemine, tutumuna ve iislubuna baghdir. Ogretmen
ogrencilerini ¢ok iyl tanimali, onlarin bilgilerini harekete ge¢irmeye g¢alismalidir. Boylelikle
ogrencilerin derse olan istekleri artacak ve tiretkenlik becerileri gelisip, kendilerini daha iyi ifade

etme olanagi bulacaklardir.

Ogretmenin en énemli gorevlerinden birisi de yol gdsterici olmasidir. Ogrencilerine iyi rehber olan
ogreticiler, egitim hayatinda basariyr yakalarlar ve bu baglamda &grencinlerini gelecege
hazirlamada ve onlarin dogru meslek terciklerinde etkili olmaktadirlar. Ogretmen sinif iginde
sakin, giiler yiizlii, sabirl1, hosgoriilii, yeri geldiginde de insiyatif alabilmelidir. Ogretmen sevecen
olmali ki 6grenciler derse aktif olarak katilabilsinler, korku ve endiselerinden kurtulsunlar.
Gelecege saglikli ve mutlu birey yetistirmenin ilk asamasini aileden sonra iyi egitimli 6gretmenler

olusturmaktadir.

Cocuklarin hayal diinyasi ¢ok genistir, bunu firsata doniistiirmenin yolu da 6grencilerin dikkatini
¢ekip onlarin meraklarini uyandirabilmektir. Bu sayede 6grencilerin derse olan ilgileri artip derse
isteyerek ve aktif katilimlar1 saglanacaktir. Ogretme siirecinde biktirmadan, usandirmadan,
hedeflenen kazanimlar1 en keyifli bir sekilde sevdirerek, seviyelerine indirgeyerek O6grenciye
aktarabilmektir. Egitici oyunlar, dgrenilenlerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesini saglayan ¢alismalardir. Egitici oyunlar 6zellikle 6grenmeye yonelik olmali ve bir

beceriyi gelistirmeye yonelik olarak sinif iginde uygulanabilir olmalidir (Hazar ve Altun, 2018).

“Egitimde oyunlastirma oyun kurallar1 ve oyun 6geleri kullanilarak olusturulan yapinin oyunla
ilgili olmayan igerik ve senaryoyla birlikte sinif / ders ortamina aktarilmasidir” (Tagkin, 2020:25).
Oyunlarin kullanimi, oynayanlar arasinda is birligi ve iletisimi tesvik eder. Grup veya takim
oyunlari, 6grencilerin birlikte hareket etmelerine, arkadaslik iligkilerini gelistirmelerine yardimci

olmaktadir. Oyunlastirma ile ¢cocuklarin derste motiveleri artirilabilir ve siradanlasmis ve sikici
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gorevleri isteyerek yapmalari saglanir (Hanus ve Fox, 2015). Bu baglamda 6gretmenler tarafindan,

ogrencilerin ilgi ve merakini ¢ekecek oyunlarin tercih edilmesi 6nemlidir.

[k gretim ¢agindaki ¢ocuklarin diger tiim derslerde oldugu gibi yabanci dil derslerinde de motive
edilmesi Ogretmenler icin zorlu bir siiregtir. Hedef dilin oyunlastirilarak oyun igerisinde
ogretilmesi ¢ocuklarin farkinda olmadan hedef dili edinmelerini saglar. Oyunlastirilmis dil edinimi
¢ocuklarin hedef dile daha da isteklendirilmesini saglar. [lkdgretim ¢cagindaki ¢ocuklara ikinci dil
olarak Tiirkce 6gretenler, Tiirk¢enin sekil yapisini da dikkate alarak ¢ocuklara nasil bir program

uygulayacaklarini iyi planlamalidirlar.

2. Yéntem

2.1. Arastirmamn Modeli

Aragtirmada nitel aragtirma desenlerinden durum c¢alismasi kullanilmistir. Arastirmanin yontemi
konusunda iyi bir kaynak taramasi yapan arastirmaci arastirma modeli konusunda en dogru karari
vermek zorundadir. Bu baglamda aragtirmaci desen konusunda karar verirken modele bagli olarak
veri toplama yontemine de karar vermelidir. Sosyal bilimlerde veri taoplama siireci standart
degildir ve bu yiizden arastirmacinin rolii biiyiiktiir. Arastirmaci dogru verileri toplayabilecegi
sorular1 hazirlamal1 ve yanitlar1 1yi analiz etmelidir. Arastirma siirecinde yanli olmamali, kendi
iilkiisiinii disarida birakmalidir. Bu baglamda arastirma siirecinde karsilastigi yeni durumlari

tarafsiz olarak inceleybilmelidir (Subast ve Okumus, 2017:423).

2.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evreni yabanci dil olarak yurt disinda gorev yapan Tiirkge Ogretmenleri
olusturmaktadir. “Evren (population, universe), sorulari cevaplamak i¢in ihtiya¢ duyulan verilerin
elde edildigi canli ya da cansiz varliklardan olusan biiylik gruptur” (Demirkazik, 2019:4).
Calismanin 6rneklemini ise yurt disinda yabanci dil olarak ilkogretim gruplarina Tiirk¢e dgreten,

ogretmenler olusturmaktadir (17 erkek, 20 bayan).
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2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Nitel veri toplama yontemlerinden gériisme yontemi ile kullanilarak veriler toplanmistir. Bu
baglamda yurt disinda ilkégretim okullarnda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi yapan 37
Ogretmenle goOriisme yapilarak bu konudaki goriigleri alinmistir. “Goriisme, insanlarin bakis
acilarini, 6znel deneyimlerini, duygularini, degerlerini ve algilarin1 ortaya koymada kullanilan
oldukca gii¢lii bir yontemdir. Goriisme siirecinin, gozlem ve yazili dokiimanlardan elde edilen
verilerle desteklenmesi arastirmanin gegerliligini ve giivenilirligini arttirmaktadir” (Yildirim ve
Simsek, 2008: akt: Karatas, 2017:42). Gorlisme yontemi ile elde edilen veriler igerik ve betimsel

analiz ile yorumlanmigtir.

Verilerin toplanmasi asamasinda aragtirmaci tarafindan 6gretmenlere yabanci dil olarak Tiirkge
derslerinde en ¢ok kullandiklar1 oyun ve nedenleri sorulmus, katilimci 6gretmenlerin yanitlari not
edilmistir. Ogretmenlerin her biriyle tek tek yiizyiize, telefonla goriisme, goriintiilii/gevrimigi
goriismeler iizerinden yapilip soruya cevaplar alinmistir. Olusturulan soru metni arastirmaci
tarafindan 5 uzmana gonderilmis ve goriisleri dogrultusunda tekrar yapilandirilmistir. Uzman
goriisii sonrasinda 5 gretmenle 6n uygulama yapilarak soru sinanmigtir. Stnama sonucunda ortaya
¢ikan problemler diizeltilmistir. Veriler toplanirken O (6gretmen), cinsiyeti E (erkek), B (bayan)
harfleri ile belirtilmis ve katilimei sirasini ifade eden bir kod numaras1 eklenmistir (Ornek: OB1 =
Birinci siradaki bayan 6gretmen). Kodlanan veriler bulgu ve yorumlar boliimiinde tablolastirilarak

arastirmaci tarafindan analiz edilmis ve yorumlanmustir.

3. Bulgu ve Yorumlar

Yabanc1 dil olarak ilkdgretim Tiirkce derslerinde 6gretmen goriisiine gére 6grencilerin oynamay1

en ¢ok tercih ettikleri oyunlar ve gerekgeleri asagida tablolarda gosterilerek yorumlanmastir.

1. Kelime Uretme Oyunu
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Tablo 1: Kelime Uretme Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorusi

O2B

Ogrencilerimizle en ¢ok bir kelimenin son harfinden yeni bir kelime iiretme
oyununu oynuyoruz, bu oyun onlarin distinmelerini sagliyor ve severek
oynadiklarim diigiiniiyorum.

O3B

Bazen tahtaya yazmis oldugum karisik olarak dizdigim harflerden, ogrencilerim
anlamli kelime olusturmaya ¢alistyorlar. Swnifi iki gruba ayirip oynatyyorum. Cok
cekismeli, heyecanli oynaniyor. Bu tiir oyunlarin diigiinme becerilerini gelistiriyor.

0O5B

Genellikle sinifimda konular: tekrar amagh, énceden 6gretmis oldugum kelimeleri
bir torbamn icine koyuyorum ve ogrencilerden torbamin icindeki kelimelerden
se¢melerini  istiyorum. Cekmis oldugu kelimeyi konusmadan anlatmaya
calisiyorlar. Boylelikle ogrencilerin ciimle kurmalart da saglanmis oluyor.
Osrencilerin aktif ve hizli diigiinmelerini saglyor.

0O30B

Onceden temin ettigim yumusak bir topla oyunu bagslatiyoruz, bir ogrenci
segiyorum ve topu Ogrenciye atiyorum, bir kelime séyliiyorum. Daha sonra
ogrencim o kelimenin son harfi ile baslayan yeni bir kelime bulmaya ¢alistyor.
Kelimeyi sdyledikten sonra topu diger bir oyuncuya atiyor, oyun bu sekilde devam
ediyor ve gercekten de diisiinme becerilerinin gelistigini, ilgilenin derse
cekildigini, derse odaklandiklarini goriiyorum.

Yukarida tablo 1’deki 6gretmen goriislerine gore kelime iiretme oyunlarinin ¢ocuklarin diisiince

becerilerini gelistirdikleri goriilmektedir. ikinci dil olarak yeni &grenilen bir dilde ozellikle

ilkdgretim 6grencilerinin yeni kelimeler tiretmesi zordur. Ancak 6gretmen rehberliginde ve oyunla

birlikte bu tiir aktiviteler yapildiginda 6grencinin ilgisini ¢ekmektedir. Tiirk¢enin sekil yapisi

matematiksel bir 6zellik tasidigindan 6gretmen tarafindan o6gretilecek bir ornekle Ogrenciler

binlerce yeni kelimeleri tretebilirler. Ornegin sifat yapmak icin 1, -li, -lu, -1ii eki ve olumsuzu —

siz, siz, suz, -SUZ ekleriyle sayisiz sifat tiiretebilirler (su+/u, su+suz, giines+li, giines+siz vb.).

2. Kelime Karti Oyunlan

Tablo 2: Kelime Kart1 Oyunlart hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorust

O10E

Kelime kartlariyla oynadigimiz oyunlar gercekten ogrenmelerinde etkili oluyor.
Osretmis oldugum kelime kartlarim masaya koyup, dizivorum, iki égrenci segip
kelime kartlarindaki bulunan kelimeleri soruyorum. Karta ilk dokunan é6grenci
oyunu kazaniyor. Boylece ogrencimin o kelimeleri ders sirasinda ogrenip
ogrenmedigini tespit etmis oluyorum.

O25E

Masaya koymus oldugum kelime kartlart ve resimler ogrenciler tarafindan
eslestiriliyor, 6grencilerime zaman taniyorum, oyunun tiiriine gore zamanlama
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degisiyor, genelde bir dakika siire veriyorum kelimeleri kartlardaki gorsellerle ilk
eslestiren ogrenci oyunu kazanmig oluyor. Oyun oynamaktan biiyiik keyif aliyorlar,
oyun sonunda 6grenmis oluyorlar tabi.

0O36B Ogrencilerin sevdikleri oyunlar arasinda kart oyunlar: geliyor. Sozciik bilgileri
arttirllmig oluyor (O29E). Ogrencilerimin eglenerek daha iyi ogrendiklerini
diistindiigiim icin her dersimde farkli oyun aktiviteleri kullanmaya ¢calistyorum.
Kartlara yazilmis kelimeler en ¢cok oynadigimiz oyunlar arasinda yer aliyor.

Kelime kart1 oyunlar1 6gretmen goriislerinden de anlasilacagi tizere cocuklarin kelime dagarcigim
arttirmada, kelime {iretiminde ve Ogrenilen kelimelerin pekistirilmesinde etkili oldugu
goriilmektedir. Kelime kartlar1 gorsel materyaller olmasi nedeniyle 6grencilerin kelimeleri daha
kolay Ogrenmesini ve kalicihigimi saglar. Renklerin uyarict 6zellikleri, oyun c¢aginda olan
ilkdgretim ¢ocuklarinin yabanci dil Tiirkge olarak derslerine isteklendirilmesinde énemli bir yer

tutmaktadir.

3. Bah¢e Oyunlan

Tablo 3: Bahg¢e Oyunlar1 hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Goriisii
011B Cocuklar ozellikle bahge oyunlarina bayiliyor.
0158 Osrencilerimin oynamay sevdigi en énemli oyunlar arasinda fiziksel oyunlar yer

aliyor. Bu yiizden bahge oyunlarini tercih ediyorum, rahatlamis oluyorlar. Negatif
enerjilerini de atmis oluyorlar.

028B Bahge oyunlarini ¢ok seviyorlar. Ancak bahgede kontrol saglamak biraz giiglestigi
icin, 6nden kurallari hatirlatmak faydali oluyor.

Arastirmada elde edilen bulgulardan cocuklarin enerjilerini atabilmeleri ve derse odaklarinin
saglanmast agisindan bahg¢e oyunlarinin c¢ocuklarda fiziksel bir rahatlama olusturdugu
saptanmistir. Grup halinde oynanan bahge oyunlarinda tekrara dayali kelimeler ve kelime gruplari
oyunla dgretilmektedir. Anadili derslerinde oynanan kimi benzer bahge oyunlari yabanci dil olarak
Tiirkge derslerine de uyarlanabilir. Kis mevsiminde kapali alanlar bahge ortamina benzetilerek

oyunla egitime her zaman devam etmek 6grenci motivasyonunun siirdiiriilmesi adina 6nemlidir.
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4. Kuklalar ve Minyatur Oyuncaklar

Tablo 4: Kuklalar ve Minyatiir Oyuncaklar hakkinda 6gretmen goriigleri

Ogretmen Gortist

O12E Osrencilerim  kuklalarla  oynamayr  ¢ok  sevdikleri  icin,  kuklalarla
diyalog kurduruyorum. Hatta égrenciler, kuklalarin karsisinda, sanki gercek biri

" var gibi konusuyorlar. Konusma becerilerini gelistiriyor, ¢ok egleniyorlar.

020B Parmak ve el kuklalari sinifim tarafindan ¢ok seviliyor.

023B Hayvanlar nitesinde isimlerini dgrettigim hayvanlarla ilgili oyuncaklar

getiriyorum ve bir posete koyuyorum, daha sonra égrencilerim gozleri kapalr bir
sekilde torbadan bir hayvan segiyor ve dokunuyor, ardindan hayvanin ismini
dogru bir sekilde séylemeye ¢calistyorlar. Sectigi hayvanin ismini dogru séyleyen
ogrencimiz oyunu kazanmis oluyor, arkadaslart tarafindan alkiglaniyor, oyun bu
sekilde devam ediyor.

Kuklalar ve minyatiir oyuncaklarin ¢ocuklarin dinleme ve konusma becerilerini gelistirdigi elde

edilen bulgulardan anlagilmaktadir. Kukla ve minyatiir oyuncaklar gercege yakin nesneler oldugu

icin ¢ocuklarin dikkatlerini ¢ekerler. Bu baglamda ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklara yabanci dil

dersinde dinleme ve konusma yaptirmak olduk¢a zordur ancak oyunla bunu bagarmak

miimkiindiir. Bu yastaki ¢ocuklara oOzellikle yabanci dil derslerinde daha kisa dinleme ve

konugmalar yaptirmak daha verimli olacaktir. Bu yas grubunun uzun siire dikkati siirdiirmeleri

kolay degildir ancak oyun etkinlikleriyle bu siire biraz daha uzatilabilir.

5. Balon ve Top Oyunlarn

Tablo 5: Balon ve Top Oyunlar1 hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorusi

O25E

Sayt ogretiminde daha ¢ok kullandigim materyal, topla oynanan oyunlar. Masaya
koymus oldugum kelime kartlar: ve resimler 6grenciler tarafindan eslestiriliyor,
ogrencilerime zaman taniyorum, oyunun tiriine gore zamanlama degisiyor,
genelde bir dakika siire veriyorum, kelimeleri kartlardaki gorsellerle ilk eslestiren
ve balonu havaya atip yere degdirmeyen ogrenci oyunu kazanmis oluyor. Oyunu
oynamaktan biiyiik keyif alryorlar, oyun sonunda konuyu ogrenmis oluyorlar tabi.

O31E

Balon ve top oyunlarimi ¢ocuklarim bayiliyorlar, balonlarin icerisine koymus
oldugum kelimeler oluyor, sisirilmis balonlart 6grencilerim  patlatmaya
calisiyorlar ve iginden ¢ikan kelimeyi, masanin iizerine bulunan resimlerle
eslestiriyorlar. Daha sonra ogrencilerle beraber, yarismaci ogrencilerin
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eslestirdikleri kelimelerin dogru olup olmadigim tespit ediyoruz, varsa yanlislar
aminda diizeltiliyor.

O33E

Agizda tutulan balonlarla, plastik bardaklar tutulup yan tarafa konuluyor ve
ardindan bardaklarin i¢inde bulunan kelimeler, anlamlariyla birlikte soylenip,
anlaml ciimle kurmalar: saglaniyor. En ¢ok kelime anlami bulan ve bardaktaki
kelimelerle ciimle kuran ogrenciler oyunu kazaniyor. Ogrencilerimin keyifle
oynadiklarint ve izlediklerini gériiyorum ve oyun sonunda sozciikleri de 6grenmig
oluyorlar.

Tablo 3’teki 6gretmen goriislerinden de anlasilacagi lizere balon ve top oyunlart yabanci dil olarak

ilkdgretim Tiirkge derslerinde ¢ocuklarin yeni kelimeleri isteyerek dgrenmelerinde motive edici

bir aktivite oldugu goriilmektedir. Cocuklarin renkli balon ve toplar, gorsel ve dokunsal

Ozellikleriile her zaman dikkatlerini gekmektedir. Pedagojik anlamda kendini iyi gelistirmis olan

egitimciler ozellikle ilkdgretim c¢agindaki g¢ocuklart hangi tiir oyun materyali ile motive

edeceklerini bilirler. Kelimelerin ilk olarak cocuklarin bilingaltina yerlesmesi ve daha sonraki

tekrarlarda uzun siireli bellege aktarilmasi agisindan bu tiir etkinlikler nemlidir.

6. Yap-Boz Oyunu

Tablo 6: Yap-Boz Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Goriisii

0O6B Swmifta en ¢ok kullandigim oyunlardan birisi yap-boz oyunu. Ogrencileri gruplar
halinde oynatiyorum, par¢alar: birlestirmek onlarin ¢ok hosuna gidiyor, biitiinii
ilk 6nce tamamlayan grup 6éddllendiriliyor.

022E Pargalart birlestirme oyunlarini ¢ok seviyorlar. Ozellikle yap-boz tarzi oyunlari.

Yap — boz oyununu arastirmaya katilan 2 6gretmen derslerinde en ¢ok kullandiklar1 oyun olarak

belirtmistir. Ozellikle hangi dil becerilerini gelistirmeye yonelik bir fikir beyan etmemislerdir.

Gorsel olarak tasarlanan yap — boz oyunlari ¢ocuklarin zihinsel yetilerini de gelistirmektedir. Oyun

baglamli dil 6gretiminde ¢ocuklarin odaklanmasinda grubun dil seviyesine gore oyun tercihi

yapilmasi daha uygundur.
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7. Kulaktan Kulaga

Tablo 7: Kulaktan - Kulaga Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Gortist

O7B Kullandigim oyunlar her derste farkli olabiliyor, genellikle kulaktan kulaga oyunu
oynatiyoruz. Dinleme becerileri geligiyor.

O21E Olusturulan her gruba kelime verilip kelimelerle anlamli ciimleler kurmalarini
istiyorum. Bu tiir etkinlikler 6grencilerin ciimle kurmalarinda ¢ok ise yariyor
kulaktan kulaga oyununu da ¢ok stk oynatryorum.

Kulaktan Kulaga Oyunu, ¢ocuklarin dinleme ve konusma becerilerinin gelisiminde yardimci
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ancak ilkogretim cagindaki ¢ocuklara bu oyun uygulanirken
daha ¢ok bir climleden ziyade kelimeler kullanilmaktadir. Yaparak yasayarak 6grenme ve oyun
baglaminda ¢ocuklarin kelimeleri duymasi ve kendinden sonraki arkadasina ses olarak aktarmasi

kelime becerilerinin gelistirilmesine yardimci oldugu goriilmektedir.

8. Hafiza Oyunlan

Tablo 8: Hafiza Oyunlar1 hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Goriisii

013B Ogrencilerim hafiza oyununu ¢ok seviyorlar akilli tahtadan égrencilerime o giin
islenilen kelimeleri agryorum, daha sonra gorselleri ile birlikte kelimelere
bakiyorlar, ardindan kelimelere bakmadan o6grencilerim ekranda bulunan
kelimeleri saymaya ¢alisiyorlar. Oyunu biraz daha ilerletip zaman veriyorum en
kisa zamanda ekrandaki kelimeleri bakmadan soyleyebilen o6grencilerimi
alkiglatyorum. Bu yontemle ¢ok kelime ogrettigimi diigiiniiyorum.

026B Severek oynadiklarim diisiindiigiim oyun, hafiza oyunu. Ogrenilen kelimelerin
akilda tutulmasi saglanilmig oluyor.

Ogretmen goriislerine gdre Hafiza Oyunlar1 daha ¢ok yine kelime dgretiminde ¢ok tercih edilen
bir etkinliktir. Ozellikle akilli tahtalar aracilig ile oyunlastirilmis kelime oyunlari ¢ocuklarm
ilgisini gekmektedir. Ogretmen, hedef dili 6gretirken yabanci bir dilin 6gretimini yaptigini da
unutmadan hafiza oyunlarmin ¢ocuklar1 zorlamamasina dikkat etmelidir. Ozellikle cocuk yasta dil

fobisi olugmasi durumunda hedef dili sevdirmek tekrar kolay olamamaktadir.
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9. Harf Bloklar1 Oyunu

Tablo 9: Harf Bloklar1 Oyunu hakkinda 6gretmen gortisleri

Ogretmen Gortist

01B Osrencilerimin simif ortaminda en ¢ok oynamay sevdigi oyunlar arasinda karisik
olarak verilen harf bloklarindan yeni kelimeler iiretmek oyunu geliyor. Bu onlara
eglenceli geliyor.

O1B’a gore Harf Bloklar1 Oyunu ile 6grencilerin kelime hazineleri gelistirilmektedir. Bu oyun ile
ayrica O0grenciler hedef dildeki alfabeyi pekistirmis olurlar. Karigik harflerden kelime iiretirken

cocuklarin zihinsel becerileri de gelismektedir.

10. Sessiz Sinema Oyunu

Tablo 10: Sessiz Sinema Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Gortisu
04B Sessiz sinema oyununu dersimin sonunda o derste ogrenmis olduklar: kelimeleri
kullanarak oynatiyorum, boylece sessizlikte de saglanmis oluyor.

Sessiz Sinema Oyununu, arastirmaya katilan 6gretmen, sinif disiplinini saglamak i¢in kullandigini
belirtmistir. Sessiz Sinema Oyunu ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklarin seviyelerine uygun degildir

ancak basitlestirilerek oynatilabilir.

11.Sarki Soziinii Tamamlama

Tablo 11: Sarki S6ziinii Tamamlama Oyunu hakkinda 6gretmen gortisleri

Ogretmen Gortisu

08B Bazen sarki 6grettigim zamanlarda sarkinin sézlerini kdgida yaziyorum ve bazi
kelimelerini eksik birakiyorum, ardindan sarkuyt tekrar dinletip ogrencilerimden
eksik olan yerleri tamamlamalarint istiyorum. Dinleme ve anlama becerilerinin
gelistigini diigiintiyorum.

Arastirmaya katilan bir diger 6gretmen Sarki So6zii tamamlatarak cocuklarin dinleme anlama

becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Miizigin evrensellik 6zelliginden her zaman ve her yasta
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faydalanilabilir. Cocuk sarkilarinin ¢ocuklarin seviyelerine uygun olmasina 6zen gosterilmelidir.

Miizikle ¢ocuklarin isteklendirilmesi ve dil zevkinin ¢ocuk yasta olusturulmasi agisindan benzer

oyunlara daha ¢ok sik yer verilebilir.

12. Saklanan Objeyi Bulma

Tablo 12: Saklanan Objeyi Bulma Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorusu

O9E

Smifimda 6rnegin yon konusunu isledikten sonra, herhangi bir objeyi saklayip,
sectigimiz bir ogrenci simif arkadagslari tarafindan aldigi komutlar: yerine
getirmeye ¢aligsiyor. Saklanan objeyi bulmasina yardimci oluyorlar. Bu sekilde
konuyu da pekistirmis oluyorlar.

Tablo 12°de Saklanan Objeyi Bulma oyunu ile yaparak yasayarak 6grenme baglaminda 6gretilen

konu oyunlastirilarak kavratilir ve 6grencilerin motor becerileri de gelistirilebilir. Cocuklarin

hedef dildeki konuyla ilgili nesneleri tanimalart agisindan faydali bir etkinlik oldugu

anlasilmaktadir.

13. Sirtina Kelime Yazma Oyunu

Tablo 12: Sirtina Kelime Yazma Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gortisii

O14E

Tahtaya 6grencileri kaldirtyorum, ogretmis ve 6grenmis olduklar: kelimeleri diger
bir 6grenci 6grencimin arkasina igaret parmagiyla o kelimeyi yazmaya ¢alisiyor.
Arkadasimin sirtina yazdigi kelimeyi tahmin etmeye ¢alisiyor, oyun bu sekilde
devam ediyor. Kelimeler pekistirilmis oluyor.

Ogrenilen kelimelerin pekistirilmesi i¢in planan Sirtina Kelime Yazma oyunu, dgrencilerin

iizerinde gerceklestirildigi icin her 6grenci onay vermeyebilir. Cocuklarin hedef dilde alfabe

O0grenme ve yazma becerilerinin gelisiminde de bu oyunun katkisi olabilir.
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14. Evet-Hayir / Sicak-Soguk Oyunlari

Tablo 14: Evet-Hayir / Sicak-Soguk Oyunlar1 hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Gortist

O16E Evet-hayir yarismasi, sicak-soguk yarismasi gibi oyunlar, kelime dagarciklarin
arttirryor.

Arastirmaya katilan O16E’ye gore Evet-Hayir / Sicak-Soguk Oyunlari gocuklarin kelime

hazinesini gelistirmektedir.

15. Bom Oyunu

Tablo 15: Bom Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Gorusu

O17E Osrencilerim sayilar konusunu ¢ok seviyorlar hep birlikte bom oyunu oynuyoruz.
Ornegin 5 ve 5'in katlarinda o sayilart soylememeleri gerekiyor. Once kiiciik
gruplar halinde ornek olarak oynuyoruz, daha sonra biitiin sinifla beraber devam
ediyoruz, keyif alryorlar bu oyunu oynamaktan.

O17E’ge gére sayilarin dgretiminde Bom Oyununun etkili oldugu gériilmektedir. Gruplar halinde

gercgeklestirilen oyun ¢ocuklarin birlikte is yapma becerilerini gelistirmektedir.

16. Miknatish Oyunlar

Tablo 16: Miknatisli Oyunlar hakkinda 6gretmen gortisleri

Ogretmen Gortist

O18E Miknatisl balik oltalari ile ¢ok keyifli oyunlar oynuyoruz, o giin ogretmis oldugum
kelimeleri bir kovanin igerisine koyuyoruz ve ardindan 6grenciler arasinda en ¢ok
kelime yakalayan ve kelimenin anlamint dogru cevaplayan &grenci oyunu
kazaniyor, kelime bilgisini arttirdigini diistiniiyorum ve severek oynuyorlar.

Tablo 16’da Miknatisli Oyunlar araciligi ile kelime Ogretimi yapildigi anlasilmaktadir.
Ogrencilerin motor becerileriyle birlikte dil 6gretimine ydnelik aktiviteler onlarin daha ¢ok tercih

ettikleri calismalardir.
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17. Carkifelek Oyunu

Tablo 17: Carkifelek Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorust

O19E

Swiifimizda ¢arkifelek oyunu var ahsap olarak. Her konu igin kelimelerini
degistirip kullanabiliyorum en ¢ok kullandigim oyunlar arasinda yer alryor. Cok
seviliyor.

Yukaridaki 6gretmen goriisiine gore yine Carkifelek Oyunun da kelime Ogretimi iizerine

cocuklarin isteklendirilmesinde kullanilan bir oyun oldugunu séylemek miimkiindiir.

18. Maket ve Maske Oyunlar1

Tablo 18: Maket Oyunu hakkinda 6§retmen gorisleri

Ogretmen

Gorusi

O24E

Genellikle her tinitede, her konu i¢in farkh etkinlikler kullanmaya ¢alisiyorum. Bu

oyunda ogrencileri ¢ok iyi derse yénlendiriyor. Ornegin evimizin béliimleri
tinitesinde bir ev maketi getiriyorum ve ogrenciler bu maketin iizerinde, evin
bolumlerini  soylUyorlar. Bdylece ogrenip ogrenmediklerini de gozlemleme
imkanim oluyor, dogru telaffuz edemedikleri kelimeler tekrar ediliyor.

Gergege yakin nesnelerden olusan Maket ve Maske Oyunu yabanci dil 6gretiminde &zellikle

cocuklarin oynayarak 6grendikleri ve daha ¢ok motive olduklari etkinliklerden biridir. Maket ve

maskeler cocuklarin hedef dildeki teleffuzlarini ve climle olusturma becerilerini gelistirmektedir.

19. Cevrimigi Oyunlar

Tablo 19: Cevrimi¢i Oyunlar hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen

Gorusi

O33E

Cevrimici oyunlart kullaniyoruz. Egleniyorlar, ancak siire yeterli olmuyor bazen.
Ogrendiklerini pekistiriyorlar.
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Cevrimigi oyunlar ¢ocuklarin okul disinda, evde daha ¢ok kullanabilecekleri ativiteler olarak
diisiiniilmelidir. Smifta grup halinde ve 6gretmen esliginde yapilacak oyunlarin ger¢ek olmasi
(sanal olmamast), ¢ocuklarin sosyallesmesi ve dili hedef dili pratik etmeleri agisindan énemlidir.
Cevrimici oyunlar ¢ocuklarin eglenerek 6grenmelerine ve hedef dili pekistirmelerine yardimci

olmaktadir.

20. Cubuklu Oyunlar

Tablo 20: Cubuklu Oyunlar hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Goriisii

O34E Iki tane uzun cubuk getirivorum, iki 6grenci belirliyoruz ve karsilikli olarak
yerlerini alyyorlar, oyunun siiresi baslatildiginda ogrencilerin hem bir kelime
soylemeleri, hem de ¢ubugu diistirmemeleri gerekiyor. Cubugu yere diisiiren
oyuncu oyunu kaybediyor. Boylece ne kadar ¢ok kelime ogrendiklerini olgmiis
oluyorum. Tabii dikkat ¢ok omemli, aymi kelimeyi iki kez tekrarlamamalari
gerekiyor.

Oyun c¢agindaki cocuklara hedef yabanci dil Ogretilirken kelime oOgretimi 6nemli bir yer
tutmaktadir . Sonraki asamada belli temel kelimeler 6gretildikten sonra basit sozciiklerle cocuklara
giinliik konusmada kullanilan climleler pratik ettirililir. Belli bir kelime hazinesi olmadan hedef
dilde ilerlemek zordur. Oyun ¢aginda olan ¢ocuklarin odaklanmasi ve kelimeleri 6grenmeleri daha
uzun bir siire¢ gerektirmektedir. Cubuklu Oyunlar araciligi ile de daha ¢ok kelimelerin 6gretildigi
goriilmektedir. Ayrica s6z konusu oyunla ¢ocuklarin dikkat becerilerinin gelistirildigini sdylemek

mUmkuanddr.

21.Tren Kaydirmaca Oyunu

Tablo 21: Tren Kaydirmaca Oyunu hakkinda 6gretmen goriisleri

Ogretmen Goriisii

0378 Hareketli oyunlar sinifim tarafindan ¢ok seviliyor. Tahtaya i¢imden tuttugum
kelimenin harf sayisi kadar ¢izgi ¢iziyorum ogrenciler kelimeyi bulabilmek igin
harf séylemek zorundalar dogru harf bulduklarinda eksik olan ¢izginin bulundugu
alana yaziyoruz, yanls harf soylediklerinde ise bir obje belirliyoruz, ornegin tren.
Trenin sekli tamamlanana kadar oyun devam ediyor, ancak oyun sirasinda
soylenen harfi tekrar ettikleri takdirde trenin bir degil iki par¢asi ciziliyor. Tabii
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her bir ogrencinin aymi harfi tekrar etmemesi i¢in dikkatli bir sekilde
arkadaslarimin verdigi harfleri gozden kagirmamalart gerekiyor. Dersin son
dakikalarinda oynadigimiz ve ogrencilerin gergekten hoslandiklari, keyif aldiklar:
bir oyun oldugunu diistiniiyorum.

Tren Kaydirmaca oyunu ogrencilerin hedef dildeki harfleri daha iyi tanimalari ve kelime

hazinelerini gelistirmesi agisindan etkili bir aktivite oldugu goriilmektedir. Cocuklar hedef dildeki

harfleri pekistirirken yazma becerilerini de gelistirirler. Ayrica Tren Kaydirmaca oyunu ile

cocuklarin dikkat becerileri gelistirilmektedir.

Ogretmen goriisleri dogrultusunda en ¢ok tercih edilen oyunlar ve nedenlerini siramalamak

gerekirse asagidaki gibi bir tablo olusturmak miimkiindiir. Ka¢ 6gretmenin hangi oyunu, nig¢in

tercih ettigi, agiklayici bir sekilde tabloda goriilmektedir.

Tablo 22: Ogrencilerin en ¢ok tercih ettikleri oyunlarin siralamasi ve gerekgesi

Oynanan Oyunlar

Oynama Gerekgeleri

Ogretmenler

Kelime tiretme
Kelime kart1 oyunlar
Bahge oyunlar

Kuklalar-minyatiir oyuncaklar

Balon/Top oyunlan
Yap-boz oyunu

Kulaktan kulaga

Hafiza oyunlan

Harf bloklar

Sessiz sinema

Sarki s6ziinii tamamlama
Saklanan objeyi bulma
Sirtina kelime yazma oyunu
Evet-hayir, sicak-soguk
Bom oyunu

Miknatisli oyunlar
Carkafelek

Maketler

Maskeler

Cevrimigi oyunlar
Cubuklu oyunlar

Tren kaydirmaca

Diistince becerilerini gelistiriyor
Ogrenme saglaniyor
Dil gelisimi igin-fiziksel rahatlama

Konusgma-dinleme becerilerinde/sevdikleri igin

Kelime bilgisini 6lgme

Parcadan biitiine gitme

Dinleme becerisini gelistiriyor

Kelime 6grenmelerinde etkili

Eglenceli oldugu igin

Sessizlik saglaniyor, pekistirmis oluyorlar

Dinleme ve anlama becerilerini gelistiriyor.

Konuyu pekistirme

Kelimeleri pekistirmede etkili
Kelime dagarciklarini arttiriyor
Say1 6gretiminde cok etkili
Kelime bilgisi ve sevdikleri icin
Her konu igin uygun
Telaffuzlarini gelistiriyor
Ciimle kurma becerilerinin gelisimi
Egleniyorlar, pekistirmede etkili
Dikkat becerilerini gelistirme
Dikkat becerilerini gelistirme

02B, 03B, 058, O30B
0O10E, 025E, O29E, O36B
011B, 0158, O28B
012E, 6208, 023B
025E, 031E, O33E
06B, 022B

07B, 021E

013B, O26B

01B

04B

08B

O9E

O14E

O16E

O17E

0O18E

0O19E

O24E

O27E

032E

O34E

037B
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Tablo 22’de goriildiigii lizere 6gretmenlerin ilkdgretim yabanci dil Tiirk¢e derslerinde en ¢ok
tercih ettikleri oyun siralamasina bakildiginda Kelime Uretme, Kelime Karti Oyunlari, Bahge
Oyunlari, Kuklalar-Minyatiur Oyuncaklar, Balon-Top Oyunlari, Yap-Boz Oyunlari, Kulaktan-
Kulaga ve Hafiza Oyunlarin1 daha ¢ok tercih ettikleri goriilmektedir.

4. Sonug ve Oneriler

Ogrenciler oyun oynarken diisiinme, konusma, dinleme, takim ¢alismas1 gibi bircok becerileri
gelismektedir. Oyunlarin dersleri monotonluktan ¢ikarip eglenceli 6grenme ortami sagladigi

gorulmektedir.

Ogretmenlerin belirttikleri oyunlar, grencilerin birgok farkli 6grenme hedefine hizmet etmekte
ve 6grenme deneyimlerini eglenceli hale getirmektedirler. Sarkiy1 tamamlama gibi muzikle ilgili
oyunlar dinleme ve anlama konusunda, saklanan nesneyi bulma gibi oyunlar ise konularin
pekistirilmesi ve Ogrenilen boliimlerin hatirlanmasina, hafiza oyunlar1 da benzer sekilde
ogrenmenin pekistirilmesine, bazi oyunlarda dil egzersizi ve fiziksel rahatlamaya yardimci oldugu
analasilmaktadir. Kulaktan kulaga gibi oyunlar dinleme becerisini, dikkat ve odaklanmay1
gelistirmektedir. Ornegin yap-boz oyunlar1 gibi oyunlar ise problem ¢ézme ve pargadan biitiine

gitme becerilerisi kazandirmaktadir.

[k gretim déneminde Tiirkge derslerinde oyunlarin kullanimi, dgrencilerin yeteneklerini yonelik
birgok fayda saglayabilmektedir. Ogrenciler oyunlastirilmis 6énemli materyaller sayesinde daha
fazla derse katilip, daha fazla motivasyonla 6grenmeye karsi ilgileri arttirilmaktadir. Ogretmelere
saglanilan imkanlar dogrultusunda ¢ocuklar i¢in hazirlanilan ve kendi emekleriyle olusturulan
oyun materyalleri Ogrencilerin tesvik edilmesinde, derse karsi ilgilerinin arttirilmasinda,

beklentilerine ulagsmalarinda oldukga etkili oldugu goriilmektedir.

Oyunlastirilmis dil 6grenme uygulamalari, 6nceki 6grendiklerini tekrar etme firsati vermekte ve
slirec boyunca ilerleme kaydetmelerine imkan tanimaktadir. Oyuna doniistiiriilen 6grenme

materyalleriyle derse daha fazla ilgi duymalari, 6grenmenin daha eglenceli ve heyecan verici hale
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gelmesi ile miimkiindiir. Ornegin giinliik hayattan dgrencilerin sevdigi bir film ya da kitaptan
alintilar yaparak 6grenme materyalini daha ilging hale getirmek miimkiindiir. Ayrica, 6grencilerin
yarisma ve ddiillerle glidiilenmeleri de 6nemlidir. Yapilan hatalarin daha az 6nemli oldugu oyun
ortaminda ¢ocuklar kendilerini daha fazla giivende hissederler. Boylece ¢ocuklarin daha saglikli
bir ortamda 6grenmeleri de saglanmis olmakta ve 6grenme siirecinde daha fazla risk alarak hedef

dili pratik edebilmektedirler.

Ogretmenlerin goriislerine gore, dgrencilerin oyunla isteklerinin degerlendirilmesi, dgrenme
siirecine olumlu sonuglar vermektedir. Ogrenciler, oyunlar sayesinde ders materyallerine daha
kolay adapte olmakta, 6grenme siirecinde aktif bir rol istlenerek daha etkili bir sekilde

ogrenmektedirler.

4.2. Oneriler

Ogretmenlerin Tiirkce derslerinde oyunlar1 etkili bir sekilde kullanmalari i¢in bu konuda
yetistirilmeleri ve rehberlik almalar1 6nemlidir. Okul ortamlar1 ve egitim kurumlari, 6gretmene
oyun kullanma hedef, yontem ve malzemeleri hakkinda diizenli periyotlarda, profesyonel gelisim
saglamalidir. Boylelikle oyunlar1 planlama, uygulama ve degerlendirme siireglerinde ilerleme

saglanacaktir.

Tiirkge dersinde 6gretmenler oyunlari dersin girisinde; 6grencinin dikkatini cekmek, 6grenciyi
motive etmek, dgrencileri derse hazir hale getirmek i¢in kullanmakta, dersin seviyesini artirmak
icin dersin ortasinda; ogrencilerin 6grendigi konular1 pekistirmesi ve ogrencilerin derse olan
katilim ve etkinliklerini saglamak igin, dersin son bolimiinde ise; 6grencilerden geri doniisiim

almak i¢in kullanilabilir.

Ogretmenler, 6grencilerin oyunlar sirasinda gosterdikleri performansi gézlemlemeli, geri bildirim
saglamali ve basarilarin1 degerlendirebilecek ortamlar olusturmalidir. Bunun yam sira onlarin

eksikliklerini belirleme ve ihtiyaglarini da gidermelidirler.
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Oyunlar, gocuklar arasinda is birligi ve iletisimi tesvik edebilir. Ogretmenler, oyunlar sirasinda
ogrenciler arasinda etkilesimi artirmak i¢in isbirligi yapmaya yonelik olanlar tercih etmelidirler.
Grup oyunlari, rol yapma oyunlar1 ve tartisma temelli oyunlar gibi aktiviteler, 6grencilerin iletisim

kurmalarini, fikir aligverisinde bulunmalarini ve birlikte ¢alismalarini saglayabilir.

Her o6grencinin farkli ilgi alanlart ve 6grenme aliskanliklarini unutmamak ve gz Oniinde
bulundurmak gerekir. Farkli tiirde oyunlar1 kullanarak 6grencilerin farkli 6zelliklerini ve ilgi
alanlarmni kesfetmelerine olanak taninmalidir. Ornegin, kelime oyunlari, drama oyunlari, sanat ve

el becerisi gerektiren oyunlar gibi ¢esitli oyunlar kullanilabilir.

Teknoloji, Tiirkge derslerinde oyunlastirma icin degerli bir arag olabilir. Ogretmenler dijital
oyunlar, modern yazilimlar ve O6grenme uygulamalar1 gibi teknolojik araglari kullanarak
ogrencilerin oyunlastirilmis 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir. Bu sayede 6grenciler,

teknolojiye olan ilgilerini kullanarak daha etkili bir sekilde 6grenmeye dahil olabilirler.

Ogretmenler, Tiirkce derslerinde oyunlarin etkili bir sekilde kullanilmasi icin siirekli olarak
profesyonel gelisimlerini slirdiirmelidirler. Egitim seminerleri, ziimre c¢aligmalar1 veya
ogretmenler arasi igbirligi gibi ¢oziimler araciligiyla 6gretim, oyun temelli 6grenme yontemleriyle
en istifadeli sekilde kullanilmalidir. Ayrica, 6gretmenlerin deneyimlerini paylasmalar1 ve basarili

uygulamalar1 takip etmeleri de nemlidir.

Ogretmenin verici olabilmesi i¢in ¢ok iyi bir donanima sahip olmasi gereklidir. Bunu olusturmanin
yolu da &gretmenin kendini her alanda yetistirmesine baghdir. Ogretmen her durumu firsata
cevirmeyi iyi bilmeli, her 6grencinin seviyesine inmeye gayret etmeli ve yasadigi zamana ayak
uydurabilmelidir. Ogrenme isi ¢ocukta yalnizca ders basarisi olarak degil, cocugun duygu ve

diisiincelerinin gelisip olgunlastigi, karakterinin gelistigi bir siire¢ olarak algilanmalidir.
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