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Ozet

Teknoloji alanindaki gelismeler 6gretme-6grenme siirecine farkli kavramlarin girmesine neden olmaktadir.
Web tabanli 6gretim, uzaktan egitim ve yasam boyu d6grenme gibi ¢esitli kavramlar, 21. yilizyilda yasanan
teknoloji alanindaki gelismelerle birlikte sik¢a kullanilmaya baslanmustir. Internet ortaminda sunulan web-
tabanli 6gretim, pek ¢ok ticari kurumun yani sira egitim kurumlarinda da bir 6gretim metodu olarak
kullanilmaya baglanmigtir. Web iizerinden ders aktarimi bilgi paylasimi olusturulmasi ve dagitimi agisindan
onemli kolaylik ve etkinlik saglamaktadir. Ornegin ders notlar1 daha iyi diizenlemis tasinabilir ve
saklanabilir hale gelmektedir. Bir internet dersi hazirlanacaksa bir sinif planlamasi sirasinda
karsilasilabilecek biitiin sorunlarin yaninda bu web tabanli ders her seyden 6nce belli bir mufredat icine
yerlestirilmeli ve buna gore web ortamina yayilmalidir. Bilgi miktarinin ve bilgiye ulasmasi gerekenlerin
sayisinin artmasi nedeniyle egitimde rekabette bagar1 6l¢iitii sahip olunan bilgileri en hizli yoldan ve talebe
0zel bigcimde sadece 6grencilere degil genis topluluklara ulagtirmaktir. Geleneksel d6gretmen-sinif- ders
kavramlar1 da bu dogrultuda degisim gdstermektedir. Cok degisik mekanlardakiher gesit 6grenci degisik

mekanlardaki uzman ve ders konularina ulasmak istemektedir. Bunu yapmanin yolu web tabanl egitimdir.

Anahtar Kelimeler: Bilisim, internet, Web Tabanli Egitim, Coklu Ogrenme Ortam1
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Application and Evaluation in Education and Learning from an Informatics Perspective
Abstract

Developments in the field of technology lead to the introduction of different concepts into the teaching-
learning process. Various concepts such as web-based teaching, distance education and lifelong learning,
21. it has started to be used frequently with the developments in the field of technology experienced in the
century. Web-based teaching offered on the Internet has started to be used as a teaching method in many
commercial institutions as well as educational institutions. Course transfer via the web provides important
convenience and efficiency in terms of creating and distributing information sharing. For example, course
notes are becoming better organized, portable and storable. If an Internet lesson is to be prepared, in addition
to all the problems that may be encountered during class planning, this web-based lesson should first of all
be placed in a specific curriculum and spread to the web environment accordingly. Due to the increasing
amount of information and the number of people who need to access information, the criterion for success
in competition in education is to deliver the information obtained in the fastest way and in a demand-specific
way not only to students, but also to large communities. Traditional teacher-classroom- lesson concepts are
also changing in this direction. All kinds of students in very different places want to reach experts and

course topics in different places. The way to do this is through web-based education.

Key Words: Informatics, Internet, Web-Based Teaching, Multi-Learning Environment

Giris

Gelisen bilgi teknolojileri sayesinde egitim ve 6grenme ortamlari ve araclari da ¢esitli degisiklilere
ugramaktadir. Geleneksel sinif ortamlari yerini hareketli (mobil) ve etkilesimli ortamlara
birakmaktadir. BOylelikle sadece egitim degil buna iliskin degerlendirme uygulamalar1 da yeni
aracglarla tanismaktadir (Aydin, 2009).

Ogrenci-6gretmen ve simif unsurlari ara bilgi teknolojilerinin sundugu ara unsur ve ara yiizlerle
zenginlesmektedir. Temel anlamda amaci ve hedefi degismeyen 6grenme ve 6gretim slireci yeni

teknolojilerle art1 deger kazanmaktadir (Bilisim Nedir?, 2023).

Cok hizli bir degisim ve farkli uygulama siirecine giren teknolojinin kullanim1 egitimde yaygin
olarak g0ze c¢arpmaktadir. GUnimuzin en yaygin sanal ortam araglarindan biride internet

teknolojisidir.
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Internet kendi aralarinda birbirine bagli bagimsiz aglarin tek ama birlikte uyumlu caligsan ag
dizisine verilen addir (Boynak, 2020).

Internet énemli iki somut unsurdan olusmaktadir: Bunlar internet mimarisi ve protokollerdir.
Internet, internet protokoliinden (IP) ¢ok birbirine kendi iginde bagl verileri igermektedir. Bu
veriler disarida web tarayicilar1 ve ara yizlerler igerde ise bunlarin mimarisini olusturan

programlarla aktarilmakta ve paylasiimaktadir (Aytag, 2023).

Internet teknolojilerinin egitimde kullanilmaya baglamasi ile birlikte internet tizerinde neyin, nasil
ve hangi araclarla aktarilacagi sorusu giindeme gelmistir. Zira internet tek tarafli bir iletisim kanal1
olmamaktadir. Internet, temelde dgretmenden dgrenciye bilgi aktarma amaciyla kullanilmaktadir

(Boynak, 2020).

Ogrencinin internet {izerinden aktarilan bu igerigi kullanarak 6grenmesini etkin, etkilesimsel ve
uretken hale getirmesi beklenmektedir. Yakin zamanlara kadar bircok web tabanli 6grenme ders
iceriginin d6grenciyegonderilerek bireysel galisma yapmasi yoninde olurken artik bu igerikler
daha fazla giincellenmekte ve dersi veren 6gretmenler tarafindan dersin giincel igerigine gore daha

kisa zamanda guncellenebilmektedir (Vonderwell and Savery, 2015).

Geleneksel Egitimden Modern Egitime

Geleneksel egitim anlayigindan farkli olarak bu tip egitimin merkezinde 6grenci bulunmaktadir.
Her seyin ders sirasinda 6grenilmesinin aksine, ¢evrimici (on-line) egitimde 6grencinin zamandan
ve mekandan bagimsiz olarakkonular1 6grenebilecegi ve egitici ile teknoloji kullanarak baglanti

kurabilecegi kurgulanmistir (Aytag, 2023).

Cevrimigci egitim olarak da bilinen bu egitim 6grenci egitiminde kullanilabilecegi gibi, 6gretmen
ve yer problemi yasanan durumlarda ve yiiz yiize egitime destek vermek amaciyla da

kullanilabilmektedir (Vonderwell and Savery, 2015).

Cevrimici egitimin etkili olmas: igin dikkatli bir planlama, egitimde verilecek olan ders
gereklerinin anlagilmast ve Ogrenci ihtiyaglarinin géz Oniinde bulundurulmas: gerekmektedir.

Igerik ve yazilim ¢evrimici egitimde dnemliiki unsurdur.
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Cevrimigi egitimin igerigi, egitimin amacindan sitenin giincel tutulmasina kadar tim surecleri
kapsar. Yazilim ise bu igerigin iizerine konulacagi yerdir. Java, asp, html, xml, php uygulamalari

yazilima 6rnek olarak verilebilir (Vonderwell and Savery, 2015).

Internete Dayali Web Tabanh Egitim

20. yiizyilda teknoloji giinliik yasamin bir parcasi haline gelmis ve egitim basta olmak (izere birgok
alanda kullanilmaya baslamistir. Onceleri yazili ve basili malzeme ile sirdirilen egitim artik
etkilesimli ve ¢ok yonlu bir konum kazanmistir. Duragan metinler her an guncellenebilir ve
etkilesime agik konuma gelmistir (Aytag, 2023).

Insanlarin nasil dgrendigi kuramindan yola ¢ikan egitimsel medya kullanimi egitim amach
tasarimlar ve degerlendirmeler 1s18inda bilginin kullanilabilirligi ve insani faktorleri g6z 6niinde
tutarak gorsel algilama, tasarim stratejileri ve tarz unsurlari ile glidimsel stratejileri birlestirmistir
(Aydin, 2009).

Degisen Uretim ve tiiketim iligkilileri her alanda oldugu gibi egitim ve 6grenme yontemlerini de
yakindan etkilemistir. Ogrenme slrecleri ve ortamlar1 degismeye baslamis bilgi tek bir kisi ve

kurumun tekelinden ¢ikmaya baslamistir (Vonderwell and Savery, 2015).

Sanayi ¢aginda, iiretim yiiksek miktarlarda olup ve diisilk maliyete 6nem verilmistir. Yetismis
isgiiciine biiyiik ihtiya¢ bulunmakta sinif tabanli egitim sanayi ¢agi igin yeterli gozikmekteydi
(Boynak, 2020).

Okulda 6grenilen bilgi gittikge giincelligini yitirmeye baslamisti ¢linkii isin gerektirdigi bilgi
surekli degismekteydi. BOylece artik sinif merkezli yaklasim yerini yasam boyu 6grenme

yaklagimina birakmaya baslamust1. Artik bilgi kiiclik parcalara boliinmiistii (Demircan, 2023).

Internet bugiin icerisinde cok yiiksek hacimli bilgi, bireysel web siteleri, arama motorlar
icermektedir. Bu karmagik ve genis bilgi kaynaklarin1 yonetmek kisilere diismektedir (Aytac,
2023).

Internete dayali egitim, egitimci ile 6grencilerin aym1 mekanda olmadan gergeklestirdikleri
egitimdir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim yolu kurulmaktadir. Egitimci

bir ucta ders verirken, 6grenciler iletisim yolunun imkanlarina bagh olarak evlerinden, farkli
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mekanlardan ve hatta farkli tlkelerden egitime katilabilmektedirler (Demircan, 2023).

Web Tabanh Egitimin Amaci

Internet verinin ortaya ¢ikarilarak hizli bir sekilde degisikliklere uyumlu hale getirildigi bir aractir.
Bu sebeple internet toplumlar arasinda egitimi etkilemesi agisindan yeni Kultlrler olusmasina

yardimci olmaktadir (Demircan, 2023).

Internet ve onun ¢oklu fonksiyonlar: bilginin aktarilmasi, kolay gezinme ve ilgili baglantilarla
bilginin toplanmasinda kolayliklar saglamaktadir. internet coklu dgrenme ortam teknolojileri,
ogrencinin 6grenme-ogretme dongiisii baglaminda egitime yeni boyutlar katmaktadir (Vonderwell

and Savery, 2015).

Internet aracihig1 ile dgrenciler gercek ogrenme tecriibeleri yasayabilmektedirler. Ogrenmenin
yapisal bir slire¢ oldugu diisiiniiliirse 6grenciler sadece pasif bir sekilde bilgiyi almakla kalmaz
aktif bir sekilde bilgiyi yapilandirmaktadirlar. Bu agidan internet uygulamalari yapisalci 6grenme

goriisiine yakinlik gostermektedir (Aytac, 2023).

Internet, isbirlik¢i 6grenme ortami yaratarak ogrenciler grup dinamigi ve bagimsizligi iginde
katilimci ve heterojen bir 6grenmenin gerceklesmesine yardimci olmaktadir. Yapisalc1 yaklagimla
internetin egitime entegre edilmesi ¢ok kolay ve etkilidir. Bu internet araglar sayesinde 6grenciler

problem ¢cdzmebecerilerini ve bilgiyi analiz etme yetilerini gli¢clendirirler (Demircan, 2023).

Ozellikle internet ve web gibi iletisim teknolojilerindeki gelismelerle tetiklenen elektronik devrim
sadece geleneksel bilgi kaynaklarmi biylk oOlcude degistirmekle kalmadi onu aktarma seklini,

ogretim metotlarin1 ve hatta teknolojik 6grenme yer ve sekillerini de degistirmistir (Aytacg, 2023).

Web Tabanh Egitimin Faydalari

Web bugiin egitimde gittikge 6nemli bir yer tutmaktadir. Web tabanli egitime sadece bireyler degil,
kurumlar ve ulusal programlarda katilmakta ve bunun sonucu ag teknolojilerine egitimciler

tarafindan verilen 6nem gittikge artmaktadir (Vonderwell and Savery, 2015).
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Web, egitimde teknoloji kullanma yoniinde daha biitiinciil (holistik) bir yaklagim katarak bir gecis
asamasini olusturmaktadir. Sanal ortamlar gercek yasam durumlarinin bir taklidini olusturmay1
amaglar ki boylece O6grenciler daha Once aldiklari teorinin uygulamaya nasil doniistiiglinii
gorebilmektedirler. Kisacasi sanal ortam teorilerin gercek ortamlara uygulanmasinin bir

deneyimidir (Vonderwell and Savery, 2015).

Diger 6grenme tiirlerinden farkli olarak web tabanli 6grenme 6grenen kisi bir kesfetme ve iligkiler
kurma siireci yasamaktadir. Alisila gelen tek tarafli bili aktarim siireci web araglar1 sayesinde
degisime ugramaktadir. Bir bakima bir “bilgi insasi” baglamaktadir (Vonderwell and Savery,

2015).

Tablo 1°de Web Tabanli Ogrenmenin tanimi1 ve buna iliskin faydas1 konusunda kisa bir agiklamaya
yer verilmisti. Web Tabanli Ogrenmede ele alinmasi &nerilen kuramin, c¢agdas Ogrenme

kuramlarindan olan yapisalci (constructivism) kuramin oldugudiisiiniilmektedir.

Yapisalci kuram incelendiginde, aktif 6grenme, yaparak 6grenme,gercek hayatla iliskilendirme,
motivasyon, dgrencinin kendi 6grenmesini kontrol etmesi sosyal 6grenme, etkileserek 6grenme
gibi kavramlarin Web Tabanli Ogrenmenintemelleriyle birebir &rtiistiigii, hatta sorunlarina ¢6zim

olabilecegine inanilmaktadir (Demircan, 2023).

Tablo 1: Web Tabanli Egitimin Faydalari

Ozelligi Tanim Faydasi
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Eszamanl Kullanicilar internet {izerindeki ~ |Ogrenen kisi grenme hizim
materyali bilgisayarda internete  |kendineg0re ayarlayabilir.

erisim oldugu slrece

ulasabilirler.
Dogrusal Geleneksel yazili ve basili Birbiri ile yakindan iligkili
olmayan malzeme lineer bir okuma akis1  |kavramlara ulasmada oldukca
saglar. Oysa yardimli metin onemlidir.

sayesinde kullanici ayn1 metinlere

birden fazla sekilde

ulasabilmektedir.
Dinamik Web sadece ses, grafik, metin, Sorularin etkilesimli bir sekilde
resim vehiper baglantilardan cOziilmesi anlaminda kullaniciya

olusmamaktadir. Javascript, Java |dahabuyik olanaklar
applet ve Ortak Arayilizgecitleri  |saglamaktadir.

web’e dinamizm ve etkilesim

katmaktadir.

Web ortamlarindan etkin bir sekilde faydalanabilme kullanilabilirlik (usability) kavrami ile
iliskilidir. Kullanilabilirlik herhangi, yeni bir bilgisayar sistemi ya da bilgisayar tabanli sistem ve
egitim igerikli web sayfalarinin etkin kullanilabilirligi agisindan énemli bir konudur (The Stella
Project, 2023).

Wright, medyanin temel 6gretim hedeflerini karsilamada geleneksel aktarma yontemleriile birlikte
kullanildigim vurgulamis ve bu hedefler i¢inde karmasik konularin agiklanmasi ve resmedilmesi,
bireysel 6grenme stillerine uyarlamalar yapilmasi, hafizada tutma ve hatirlama becerilerinin
gelistirilmesi ve farkli 6grenme 6zellikleri gosteren bireylere ulasiimasi bulundugunu belirtmistir
(Vonderwell and Savery, 2015).

Iyi tasarlandiginda teknoloji tabanli 6grenme oOgrencilere icerik, ilerleme hizi, hazirlanma,
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degerlendirme, test, igbirligi gibi konularda geleneksel 6grenme ortamina gore daha gok secenek

sunmaktadir (Demircan, 2023).

Coklu Ogrenme Ortam

Mayer’a gore g¢oklu 6grenme ortami hem kelime hem de resimlerin kullanilarak materyal
sunulmasi anlamina gelmektedir. Roblyer ve Schwier ise ¢oklu 6grenme ortami daha ayrintili bir
tanim yaparak metin, ses, resim, grafik gibi unsurlari igeren bilgisayar sistemi ya da bilgisayar

sistem Uriinu olarak tanimlamistir (Aytag, 2023).

Etkilesimli ortam ¢evrimic¢i dagitimu iki farkli senaryo tizerine yogunlagsmistir. Birincisi “set-top”
kutularin uzantisidir ve yaygin olarak video veya talep edilen etkilesimli ortam olarak da

bilinmektedir (Demircan, 2023).

Digeri internetin olusan ortam kabiliyetidir ve 6zellikle de “World Wide Web” hali hazirda her
ikisinin de standart telefon kablolar1 aracilig1 ile dagitilmasina yardimci olmaktadir fakat bunun
gelecekte dogrudan yiiksek kapasiteli kablolu TV hatlar1 ile saglanmasi beklenmektedir
(Demircan, 2023).

Dil 6grenimi agisindan bakilacak olursa ¢oklu ortam kullanimu ikinci dil edinimi teorisinin, ikinci
dilin nasil 6grenildigi bolimiiyle ortiismektedir. Coklu ortam tabanli kaynaklar 6grencinin

problemli verileri ¢cozmesine yardimci olur (Vonderwell and Savery, 2015).

Bu kaynaklar cevrimici sozliikler, altyazilar, dinleme-anlama uygulamalari, dizeltici dong,
anlasilmayan bilginin anlasilabilir hale getirilmesi ve de dilin onu ana dil olarak konusan birinden

duyulmasi gibi bir¢ok avantaj saglamaktadir (The Stella Project, 2023).

Otonom dil 6grenme de ¢oklu ortam tarafindan desteklenen bir yaklagimdir. Coklu ortam dil
ogrenme uygulamasi sayesinde o6grenci kendi dil 6grenme surecini kontrol edebilir ve

ayarlayabilir.

Coklu 6grenme ortami olusturan farkli araglarin kullanimi konusunda yapilan arastirmalar
bunlarin olumlu etkisini ortaya koymustur. Ote yandan anlama konusunda videonun etkisi gorsel

imajin sesli metini nasil destekledigi ve ne kadar tutarli oldugunave de 6grenenlerin ne kadar
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yetkin olduguna baghdir (Aytag, 2023).

Kisacasi dijital videonun ¢oklu ortama dinleme ve anlamanin daha saglikli gergeklesmesi,
etkilesimli dinlemesaglamasi ve motive edici olmas1 agisindan bulgusal olarak énemlidir (Aydin,
2009).

Ayrica kilturel, yas, cinsiyet, mimik, goriiniis gibi etkenleri birebir ve 06zgun materyaller
kullanarak gercek dinyadaki dil tecribesini yansitmasi, 6gretmeni birebir her 6grenci ile
ilgilenmekten kurtarmasi, 6grencilerin kendi anlama becerileri ile uzlasabildikleri bir ortam

kurabilmeleri bakimindan da dijital video 6nemli rol oynamaktadir (The Stella Project, 2023).

Uzaktan egitimin en 6nemli ¢ modu ses, video/gorintiddr ve veri (data) olarak tanimlanmaktadir.
Etkin bir 6grenme aktivesinin gerceklesmesi icin bir e-6grenme materyali metin, ses, grafiksel
sunumlar, video aktarma (video streaming) sunulari,animasyonlar, similasyonlar, oyunlar, test
sistemleri, geri bildirimlerle (feedbacks) desteklenmis etkilesimler (Soru-cevap) gibi bilesenleri
icermelidir (Aytag, 2023).

Coklu ortam teknolojisi hareketli ya da hareketsiz ses gorintd, resim ve metin gibi dijital igerigin
iki ya da U¢ boyutlu aktarimi anlamina gelmektedir. Coklu ortaminmufredata etkin bir sekilde
entegre edilmesi sadece teknolojiye degil egitimcilerin belirli 6grenme igeriklerini ve teknolojiyi

uygulama konusunda ki bilgi, varsayim ve algilamalarina baghdir.

Pedagojik acidan c¢oklu ortam teknolojileri 6grenmeye yeni bir boyut getirecek ve onu
sekillendirecektir (Vonderwell and Savery, 2015).

Coklu 6grenme ortam teknolojilerinin en 6nemli unsurlarindan video formatidir. Coklu ortamda
tam hareketli, tam-ekran video yapmanin en basarili ve taninmis standardina “MPEG”
denilmektedir (Aydin, 2009).

MPEG, uluslararas1 bir standarttir ve VHS video teyp kalitesinde video oynatmaktadir.
Sikistirmay1 videonun bir cercevesine bakip sonraki cerceve ile kiyaslayarak yapmaktadir. Sonra
bilgisayar butin bu gerceveyi degil, yalmizcadegistirilmis pikselleri saklamaktadir (The Stella
Project, 2023).

AVI, Microsoft’un gelistirdigi diger bir video formatidir. 24 bit true color, platformunun
destekledigi tiim ekran ¢oziintirliliikleri ve ses bu format ile verilebilmektedir. Quick Time,

Apple’in  gelistirdigi bir hareketli goriintii formatidir. Pek ¢ok platformda bu format
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desteklenmektedir. Bu, AVI’ye gbre en biiyilk avantajdir. AVI’dekine benzer o6zellikler
tasimaktadir (Aytag, 2023).

Coklu dgrenme ortam ses formatlari iginde en yaygimi “Real Audio”dur. Real Audio, Real
Network tarafinda gelistirilen ve internet tizerinde “siirekli” ses iletimini saglayan bir teknolojidir.
Real Audio formati, 6zellikle ¢cok yer kaplayan “WAV” ya da “AU” gibi ham ses formatlarinin

yerini almistir (Demircan, 2023).

MP3, bir MPEG ses sikistirma formati ve standardidir. MPEG Layer 3 standardi olarak
bilinmektedir. Bu format ile, CD kalitesindeki sarkilar (audio) yaklasik 12°de 1’e varan oranlarda
sikistirabilmektedir (Aydin, 2009).

Bahsedilen ses ve goriintii formatlar1 web yayinciligini 6nemli unsurlardir. Web {izerinden ses ve
goriintii videosunun oynatilma siirecini 6onemlidir. Buna goreizleyici ilgili medya baglantisina

tiklar ve tarayici web saglayicisina “medya meta file” iceren bir istek gonderir.

Tarayic1 boylece medya meta dosyasini yerel ses ve goriintii akis oynaticisina gonderir. Son olarak
oynatict medya saglayicidan medya dosyasini ¢agirir Ve izleyicinin bilgisayarinda ses ve gorunti

akis videosunu oynatmaktadir.

Egitim teknolojilerinin kullanimi konusundaki fayda ¢ok uzun zamandir bilinmektedir.Ote
yandan bazi tartigmalar egitim yazilimlarinin dgretim acgisindan ders igerigi iizerinde ¢ok
yogun etki biraktig1 dyle ki zaman zaman asil ders icerigi yogun teknoloji kullanim1 sonucu

sonik kaldigimi 6ne stirmektedir (Aydin, 2009).

Ogretmenin smifi igin ders yazdigive programladigi sinif yazilimlarmin aksine, web tabanli

egitimde yogun bir altyap1 gereksinimine ihtiya¢ duyulmaktadir (Kaplan ve Akilliser, 2019).

Web tabanli araclarin secimi derslerin ne sekilde gelistirilecegi, nasil yapilmasi istendigive ne

yonde gelistirilecegine yonelik tasarimlarla baslar. Bu igerik ve anlayisin ¢evrim igi ne sekilde
sunulacagi ayr1 bir konudur. Secilen araclar teknik olangklari, bilgi sistemine yonelik stratejik
planlari ve cevresel sartlar1 yansitmaktadir (V, rwell and Savery, 20T 5).

Yine segilenaraglar gelisim, degisime ve Olgiilebilirlige uygun olmalidir. Web tabanli sistem

araglart herhangi bir yazilim secilirken dikkat edilecek unsurlar1 tasimalidir (Aytag, 2023).

Web tabanli egitimin uyarlanmasinda geleneksel sinif 6grenimine gore bazi faydalar1 gozlenirken,

ayn1 Ozellikler web tabanli ders hazirlayan ders tasarimcilarina ve yazilimcilarma Onemli
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problemler teskil etmektedir. On sayfalik kii¢iik bagimsiz bir web tabanli lise matematik dersi web
gezinme, web yapisi ve mimarisi olusturma birkagtasarimer ile halledilebilmektedir (Kaplan ve
Akilliser, 2019).

Ancak Java uygulamalarimin (applet’lerinin) kullanildigi gezinme (navigasyon) yapist olan,
semantik ve dinamik ve birbiri ile iliskili sayfalardan olusan etkilesimli bir sayfa daha fazla vakit

ve zaman isteyebilmektedir (The Stella Project, 2023).

Web tabanli bir ders hazirlanmasinda 6grencinin dil ve kiiltiir birikimine ve geg¢misine
bakilmalidir. Ayrica o6grenci grubu cevrim i¢i ortamda ne tir engel ve kisithliklarla

karsilagabilecegi konusunda onlemler alinmalidir (Vonderwell and Savery, 2015).

Bunun bir bireysel ders mi yoksa bdttin bir doneme mi yayilacagi 6nemli bir konudur. Bu sebeple
s6z konusu uygulamaya baslamadan 6nce 6grencilerin temel teknoloji kullanma bilgileri ve

deneyimleri sorgulanmali, grenme egilimleri saptanmalidir (Aydin, 2009).

Buna ek olarak ogrenciler kendi kendine Ogrenmelerini ve buna iliskin yOntemlerini
diizenlemelidir. Cevrim i¢i bir ortamda 6grencinin 6grenme rolii disindaki iliskileri de saptanmali

ve bu ortama iliskin 6grenme tarzlari belirlenmelidir (Kaplan ve Akilliser, 2019).

Ogrenciler arasinda basit teknoloji kullanimi, fakiiltelerin biitiin dgrencilerine her saatte internete
baglanabilme ve buna bagl iletisim kurabilme olanagi saglayabilmesi Ogrenci memnuniyeti

acisindan Onemlidir (Teker, 2023).

Ders aktarimu sureci, fakilte gorevlileri ile 6grencilerin e-mail iletisimi kullanarak ya da soru-
cevap oturumlari, sesli/gorintiilii elektronik posta, faks ve de benzer standart ve ulasimi olay

teknolojiler sayesindesaglanabilmektedir (Aytag, 2023).

Coklu 6grenme ortami kullanan 6gretmenler, geleneksel siniflardaki 6grencilere gore fazla verim
alabilmektedirler ancak bunun gerceklesebilmesi i¢in 6grencilerin benzer ¢evrimigi ve ¢evrim dist

malzemeyi etkin ve yaygin bir sekilde kullanmasi gerekmektedir (Aydin, 2009).

Web unsurlar1 6gretim amaglh olarak kullanildiginda 6grencinin etkin ve etkilesimligalismasina

yardimci olmaktadir (Vonderwell and Savery, 2015).

Web ortami daha 6nce davraniggr 6grenme kuramcilarinca desteklenen “aktif 6grenme” ortami
saglamaktadir. En etkin web- 6gretim materyalleri aktif 6grenmeyi gerektirmektedir (Kaplan ve

Akalliser, 2019).
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Ogrencilerin siirekli aktif ve dgrenilecek malzemeyi kontrol altinda tutabilmesi gerekmektedir.
Isbirlik¢i 6grenme, web tabanli dgretim de kaginilmaz bir unsurdur. Hem &grenciler hem de

ogretmenler web tabanli 6grenmeyi genis bir ¢caligma alani igine alabilmektedirler (Aydin, 2009).

Ogretmen bir sunucu (server), dgrenci de bir istemci “client” olarak farz edildiginde akla gelen ilk

“istemciye sunucunu nasil bir yanit verecektir? sorusu olacaktir (Kaplan ve Akilliser, 2019).

Bu durumda ne istemcinin ne tir bir bilgi ve hizmet arayis1 ile geldigi ve buna gore nasil bir
programlama yapilacagi ¢ok onemlidir. Internet Uzerinde kullanicilarin kullandigi ve gordiigii

bircok materyal istemci odaklidir (Kaplan ve Akilliser, 2019).

Etkilesimli o6gretim oOgrencilerin bilgi yaratma ve aktarma ve agik sorular sormasini
gerektirmektedir. Buna uygun tarayicilarin ve ara yuzlerin olusturulmasi gicli 6grenme araci
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ust bilissellik (Metacognition) kisilerin nasil diisiindiigiinii ve

ogrendigini bilme anlamina gelmektedir (Aydin, 2009).

Bu da iki boliimde ele alinabilir. Birinci boliim kisilerin ne diistindiigii ve ne 6grendigi konusunda
ne bildigi ikinci bolimde bu bilgiden nasil faydalanilacagi yani kisinin kendisini nasil

diizenleyecegi (self-regulation) konusunu icermektedir (Vonderwell and Savery, 2015).

Ne bildigimiz siiregsel ve sarth bir bilgidir. Web kullaniminda da iist biligsellik (metacognition)
s0z konusudur. Kisiler zaman iginde telefon kullanmay1 nasilégrendilerse web kullanmay1 da ayni

stireg ile 6greneceklerdir (Vonderwell and Savery, 2015).

Web Uzerinden bir ders 6gretilirken 6grencilerin web konusunda bilgileri oldugunu farz ederek
ilgili web tabanli ders uygulamasina gecilebilmektedir aksi takdirde bir uyum (oryantasyon)

calismasi yapilmalidir. (Aytag, 2023)

NOrobilime gore 6grenme bir beyin faaliyeti olsa da artik giinimiiz 6grenmesinde diger dis
etkenlerde 6nemli rol oynamaktadir. Bunlardan biri gevrimici (online) 6grenme deneyimidir
(Aydin, 2009).

Ogrenme ile ilgili yer, yap1 ve aktarim konusunda farklar olsa da herhangi bir §grenme ortaminin

basarist 6gretim yontemi ve araci ile iliskilidir (Kaplan ve Akilliser, 2019).

Ogrenci-6gretmen iliskisi yiizii yiize egitimin yapildig1 geleneksel smiflarda bagarili bir 6grenme
icin Onemlidir ¢linkll 6gretmen kolayca 6grencinin farkli aktivitelere olan tepkisini dlgebilir
(Vonderwell and Savery, 2015).
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Sonug

Web tabanli 6grenmede Ogrencinin kendine uygun O6grenme tarzini segebilecegi gomull ve
programli bir ara¢ gereklidir. Bu sebeple web tabanli derstasarimcilart tek gesit aktivitelerden
kaginmalidir. Her 6grencinin farkli 6grenme tarzi olabilecegi goz 6nunde tutularak web igine farkli

ogrenme aktiviteleri konmalidir.

Carver, Howard ve Lavelle bireysel 6grenme tarzlarina yonelik ders materyallerinitasarladiklar
uyarlanabilir bir yardimli metin ara yuz gelistirmislerdir. Béylece her 6grenci kendi 6grenme
tarzina uygun gerek isitsel gerek gorsel araglar1 segerek ogrenmesini gergeklestirme olanagi
bulabilmektedir.

Sanal 6grenme farkli dgreniciler icin farkli firsatlar sunmaktadir. Ozgiir diisiinme tarzi benimsemis
ogrenciler eszamansiz iletisim kanalarini aktif sekilde kullanma egilimdeyken global-yerel ve
ice-disa donik ogrenciler bilgiyi arama ve bu bilgiyicalismalarina katmada daha etkin olduklar1

gozlenmistir.

Ayrica bilgi teknolojilerini kullanma konusunda daha deneyimli ve bilgili 6grencilerin sunulan
cevrimici dersleri bilgi teknolojilerinden daha az faydalanan o6grencilere gore daha basarili

olduklar1 gézlenmistir.

Uzaktan 0grenme Ogrenen kisinin kendi 6grenmesini kontrol edebildigi ve yonlendirebildigi
kosullara durumlara gereksinim duymaktadir. Bandura, kendi 6grenmesini kontrol edebilen
ogrencilerin bilginin saklanmasi ve anlamin olusturulmasi konusunda biligsel stratejileri

uygulamakta oldugu goriislinii ortaya atmustir.

Bandura ekolarak bu tiir 6grenciler kendi ilerlemelerini gézlemleyebilmek ve planlayabilmek i¢in

Ust bilissel (metacognitive) stratejiler kullanmakta olduklarini ifade etmistir.

20. ylzyll yasam boyu 6grenme acisindan web tabanli egitimde Ogrenciler onceleri d6gretmen
kontroliinde surekli web sayfalari araciligi ile kesfetmeye daha fazla 6grenmeye daha sonra da
kendi kendilerine 6grenme tecriibeleri ve kontrolleri edinmeye motive edilmektedir. Bu sebeple
ogrenme hizlart 6grencilerin istek ve gereksinimlerine gore ayarlanmasi ve buna yonelik ders

malzemeleri olusturulmasigoriisii hakim olmaktadir.
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Bireysel farklar farkli 6grenme hiz ve tarzlarimin ele alinmasini gerektirmektedir. Deneysel
o0grenme modelinde, daginik durumda bulunan 6grenciler i¢in 6grenme amagl igbirligi yapma yliz

ylize egitimdeki siniflara gore daha uygun olmaktadir.

Ogrenen kisi 6grenme sirecinin dogasmi ve yonini kontrol edebilmektedir. Ortaya cikan

etkilesim gercek yasamdakine ¢ok buytk benzerliklergdstermektedir.
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