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Ozet

Bu ¢alismada Homo Ludens (oyun oynayan insan) kavrami ¢er¢evesinde egitimde oyunun 6nemi tizerinde
durularak, konuyla yapilan arastirma ve incelemeler paralelinde tespit ve degerlendirmelerde
bulunulacaktir. Bu sekilde oyun oynayan insan kavramsal ¢ergevesi 6zelinde literatiire katki sunulmasi ve
konuyla ilgili yapilacak ¢aligmalara destek olunmasi amaglanmistir. Yine ¢aligma kapsaminda konsept bir
kavram olarak oyunun ¢esitli tanimlarina yer verdikten sonra egitimde Homo Ludens (oyun oynayan insan)
olmanin ne anlama geldigini incelenecektir. Bu tanimin oyun temelli 6grenmede agiga ¢iktig1 soylenebilir.
Eglendirirken 6gretmeyi esas alan bu uygulama &gretmen ve 6grenci agisindan hem faydalar hem de
giicliikler icermektedir. Uygulamada karsilasilan giigliikleri ortadan kaldirmaya yonelik girisimler ve
diizenlemeler yapilirsa kalic1 grenmeyi hizli ve etkin bir sekilde saglayan bu metotla 6grencilerin duyussal,

bilissel, diisiinsel ve fiziksel basarisi en {ist diizeye ¢ikarilabilir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Homo Ludens, Ogrenme Siiregleri
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A Study on the Importance of Game-Based Learning: Homo Ludens (Human Who Plays Games)

Abstract

In this study, the importance of the game in education within the framework of the concept of Homo Ludens
(people who play games) will be emphasized, and in parallel with the research and investigations on the
subject, determinations and evaluations will be made. In this way, it is aimed to contribute to the literature
and to support the studies to be carried out on the subject in the context of the conceptual framework of the
human being who plays the game. Again, within the scope of the study, after giving various definitions of
the game as a concept concept, it will be examined what it means to be a Homo Ludens (a person who plays
a game) in education. It can be said that this definition is revealed in game-based learning. This application,
which is based on teaching while entertaining, contains both benefits and difficulties for the teacher and the
student. If initiatives and arrangements are made to eliminate the difficulties encountered in practice, the
affective, cognitive, intellectual and physical success of the students can be maximized with this method,

which provides permanent learning quickly and effectively.

Key Words: Games, Homo Ludens, Learning Processes

Giris

Oyun yasamin ta kendisidir. Oyun kisinin yagaminda varligi siirekli olan ve kimi zaman bir amaca

bagli kimi zaman da herhangi bir amaca dayandirilmadan uygulanan eglenceli etkinliktir.

Cocuk guliven, empati, dikkat, seving, kabullenme, tGzlntu, anlasma, risk alma gibi ¢esitli tepkileri
ya da duygu durumlarini deneyimleyerek kendini tanima olanagi bulur ve bu sayede kendini

gelistirir.1

Oyun kavrami bagh basina bir siireci anlamlandirir. Oyunla ilgili ele aldigimiz kavramin birgok
tanimin1 siralamak miimkiindiir. Oyun sosyoloji, kiiltiir, felsefe, biyoloji, psikoloji gibi sahalarla

iliskilendirilen ¢ok boyutlu bir terim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

! Sevil Burgaz Uskan ve Taner Bozkus, ‘Egitimde Oyunun Yeri”’, International Journal of Contemporary Educational
Studies (IntJCES), Cilt: 5, Say1:2, 2019, s. 126.
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Oyunun kavramsal c¢ergevesi ve ifade ettigi anlam bitinselligi bakimindan meseleye
yaklasildiginda oyun ile ilgili 6zellikler manzumesi olarak asagida yer alan maddeleri siralamamiz

mumkundur:
1.0yun ¢ocugun kendisini ifade etmesidir.
2.0yun sonucu digiiniilmeden yapilan hareketlerdir.

3.0yun c¢ocuga hi¢ kimsenin oOgretemeyecegi konulart kendi deneyimleri ile 6grenmesi

yontemidir.

4.0yun ¢ocugun isidir.

5.0yun bir uyumdur.

6.0yun hayal ile gercek arasinda bir kopriidiir.

7.0yun bir sosyal kurulustur.

8.0yun, ¢ocugun i¢ diinyasini yansitan bir aynadir.

9.0yun, ¢ocugun kisiliginin gelisimini saglayan en ideal bir ortamdir.
10.0yun, ¢ocugu yetiskin yasamina hazirlayan son derece dnemli bir aragtir.

11.0yun, ¢ocugun sosyal ve ahlaki degerleri 6grendigi bir arenadir.2

2 Ulug’dan aktaran: Sinan Kogyigit ve digerleri, ‘‘Cocugun Gelisim Siirecinde Egitsel Bir Etkinlik Olarak Oyun’’, s.
326. Detayl1 bilgi i¢gin bakiniz: Miicella Ormanlioglu Ulug, Nigin Oyun? Cocugun Gelisiminde ve Cocugu Tanimada
Oyunun Onemi, Istanbul: Gocebe Yaymlan, 1997.
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Resim 1: Oyun ¢ocugun isi3

Bu kavramin egitimdeki karsiligi makale boyunca atif yapilacak temel bir meseledir: Egitimde
oyun, 0grenmeyi daha kalic1 ve etkili hale getiren, 6grencileri aktif olmaya tegvik eden, yaparak
ve yasayarak Ogrenmeyi esas alan, kimi zaman duyma-koklama-tat alma-hissetme-gérme-

dokunma duyularin1 ayni anda kullanma imkan1 sunan bir aragtir.4

Oyunun Kavramsal Cergevesi

Oyun kavraminin ne olduguna dair muhtelif tanimlar mevcut olmakla birlikte yapilan tanimlar

8 Millli Egitim Bakanligi, Oyun ve Hareket Etkinlikleri, Ankara: MEB Yaynlari, 2016, s. 4.

4 Milli Egitim Bakanlhig1, Cocuk Gelisimi ve Egitimi Oyun Etkinligi-1, Ankara: MEB Yayinlari, 2014, s. 8.

484



Oyun Temelli Ogrenmenin Onemine Yonelik Bir Calisma: Homo Ludens (Oyun Oynayan Insan)

oyunun yalnizca ¢ocuklarin oynadigi eglenceli aktivitelerle sinirli olmadigini, 6grenme pratiginin

onemli bir pargasi oldugunu gostermektedir.

Turk Dil Kurumu oyunu, Yetenek ve zekd gelistirici, belli kurallar olan, iyi vakit gegirmeye
yarayan eglence; tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama bi¢imi; miizik esliginde
yapilan hareketlerin biitiinii; seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis eser temsil,
piyes; bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, geviklige dayanan her tiirli

yarisma; saskinlik uyandirici hiiner; kumar...5 bigiminde tanimlar.

Bu kapsamli agiklamanin 6zellikle ilk basamagi bu makalede kastedilecek ve vurgulanacak olan
oyun tanimina tekabil eder. Oyun kisinin yagaminda mevcudiyeti siirekli olan ve kimi zaman bir

amaca bagli kimi zaman da herhangi bir amaca dayandirilmadan uygulanan eglenceli etkinliktir.6

Piaget oyun kavramini g¢ocugun c¢evresindeki uyaranlart alip onlar1 G6ziimsemesi ve bu
Oziimsemenin sonucunda ¢evresine uyum saglamasi olarak tanimlar. Ayrica ona gore oyun
oOzellikle bir planlama-diizenleme igermeyen, kendiliginden gelisebilen ve keyif almaya yonelik

eglenceli bir davranigtir.7

Bodrova ve Leong icin oyun fiziksel, sosyal ve zihinsel yeterlilikleri kazandiran etkin bir yasam
kaynagidir. Carlotta Lombroso, oyun ¢ocugun gelisim araglarindan biridir ve nasil bir ipek bocegi
strekli olarak yaprak yeme gereksinimi duyuyorsa ¢ocuk da oyun oynama gereksinimi duyar8
diye belirtir.

Sigmund Freud oyun kavramini psikanaliz ¢er¢evesinde yorumlayarak onun ciddiyet kavraminin

tam tersi olmadigina, bizatihi hayatin kendi biitiinselligi icinde hayatin ger¢egi olduguna dikkat

5 Tiirkce Sozlik, Ankara: Tirk Dil Kurumu, s. 1830.

& Ahmet Ustiin, ““Egitsel Oyunlar Teknigi’’, Egitimin Kavramsal Temelleri 5: Ogretim Teknikleri (iginde), Ayse
Kizilkaya Namli (Editor), Istanbul: Efe Akademi Yayinlari, 2022, s. 141.

7 Mehmet Toran ve Aytag Dilek, ‘‘Cocuklar ve Kitaplar: Piaget’nin Oyun Kuramina Gére Bir Degerlendirme’’,
Yasadik¢a Egitim, Cilt: 31, Say1: 1, 2017, s. 43.

8 Carlotta Lombroso’ dan aktaran David Elkind, Cocuk ve Toplum Gelisim ve Egitim Uzerine Denemeler, Demet

Ongen (cev.), Ankara Universitesi Basimevi 1999, s. 90.
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ceker.9

Oyun giinliik hayatta baskilanan, ifade edilemeyen tavirlarin, hislerin bir disavurumu olarak
degerlendirilebilir. Boylece oyun korkularin, endiselerin ve kaygilarin iistesinden gelmek igin

uygun bir ortam olusturur.10

Homo Ludens (Oyun Oynayan insan)

Bir 6grencinin egitim siirecinde 6grenme potansiyelini en iist seviyelere ¢ikarmak ve akademik

basarisini arttirmanin yollarini tespit edip bunlar1 uygulamak egitimin esas hedeflerinden biridir.11

Bireye ¢ok kiiclk yaslardan itibaren temel bilgi ve becerileri kazandirmanin en etkin yollarindan
biri olarak oyun cagdas donemde de popiilerligini artirmaya ve hizla yiikselmeye devam

etmektedir.

2000'l yillarin bagindan beri, Kanada, Isveg, Cin, Birlesik Arap Emirlikleri ve Yeni Zelanda dahil
olmak {tizere bir¢ok farkl iilkede ozellikle erken egitim (0-6 yas) miifredatinda oyun temelli

O0grenmenin uygulanmasina yonelik bir artig olmustur.12

Normalde ¢ocuklar oyun oynayacaklar1 vakit simdi bir seyler 6grenecegim diyerek diisiinmezler,
ancak gelisim ve 6grenme i¢ ice ve biitiinciil olan kavramlar oldugu i¢in motor, bilissel, sosyal ve
duygusal beceriler de dahil olmak {izere tiim gelisim alanlarindaki yetiler oyunla harekete

gecirilir.13

® Carlotta Lombroso’ dan aktaran David Elkind, Cocuk ve Toplum Gelisim ve Egitim Uzerine Denemeler, Demet

Ongen (cev.), Ankara Universitesi Basimevi 1999, s. 92.

10 Sinan Kogyigit ve digerleri, ‘‘Cocugun Gelisim Siirecinde Egitsel Bir Etkinlik Olarak Oyun’’, KKEFD (Atatiirk
Universitesi K.K Egitim Fakiiltesi ), Say1:16, 2007, s. 331.

1 Millli Egitim Bakanligi, Oyun ve Hareket Etkinlikleri, Ankara: MEB Yayimnlari, 2016, s. 17.

12 Erica Danniels, ‘‘Defining Play-based Learning’’, Encyclopedia on Early Childhood Development (in), Angela
Pyle (editor), Canada: University of Toronto, 2018, p. 8.

13 UNICEF, Learning Through Play Strengthening Learning Through Play in Early Childhood Education
Programmes, Newyork: UNICEF, 2018, p. 8
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Erica Danniels oyun temelli 6grenmeyi esasen oyun oynarken dgrenmek bi¢ciminde tanimlar.
Bagka bir ifadeyle oyun temelli 6grenme oyun araciligiyla 6grenmedir. Oyun esittir 6grenme

mantiginda oyun bir 6gretim araci haline gelir.14

Bu asamada unutulmamalidir ki bir aktivitenin/etkinligin oyun olarak tanimlanmasi i¢in 6grenme
edimi igermesi zaruri degildir; ancak s6z konusu olan sey oyun temelli 6grenme ise yapilacak olan

etkinligin 6gretici bir siire¢ igermesi gerekir.

O halde her oyun, oyun temelli 6grenme i¢in Ornek teskil etmez ya da bir oyunu bahse konu
ogrenme stiline dahil etmek icin belli bir takim 6zelliklerin, yontem ve tekniklerin de mevcut

olmas gerekir.

Homo Ludens (Oyun Oynayan insan) ile ilgili Ornekler

Milli Egitim Bakanlig1 Oyun Etkinligi metninde oyunu karakterine, oynandigi yere ve kullanilan

araca gore temel ii¢ sinifa ayirir.

1. Karakterlerine gore oyun gesitleri
a) Fonksiyon oyunlari

b) Hayal oyunlari

c¢) Grup oyunlari

2. Oynandig1 yere gore oyun cesitleri
a) Acik hava oyunlari

b) Salon- sinif oyunlari

3. Kullanilan araca gore oyun gesitleri
a) Aragta yapilan oyunlar

b) Aragla yapilan oyunlar

14 Danniels, ‘‘Defining Play-based Learning’’, p. 8.
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¢) Aragsiz yapilan oyunlarl5

Resim 2: Bilinkart (Bilim insanlarin1 Tantyalim Kartlar1)16

\ AIDERREHISTEIN

15 Milli Egitim Bakanh@1, Cocuk Gelisimi ve Egitimi Oyun Etkinligi-1, Ankara: MEB Yaymevi, 2012, s. 19.

16 Ragip Cavus ve digerleri, ‘‘Fen ve Teknoloji Ogretiminde Oyun Etkinlikleri ve Giinliik Hayattaki Oyunlarin Derse
Uyarlanmas:’’, IGEDER Istanbul Géniillii Egitimciler Dernegi Fen ve Teknoloji Ogretmenleri Zirvesi, 2011, s. 8-9.
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..
Resim 3: Mayin Tarlas1 Oyununu Oynayan Cocuklarl?

&) Adobe Flash Player 9 — m] e
1 Milyon
500,000
250,000
125,000
64,000
32,000
16,000
8,000
4,000
2,000
1,000
500

300

200

Soru 1:

1) Asagidaki kelimelerin
hangisinde yapim eki vardir?

O=NwWhLO

NOANONRO=D=ma
0000000000000

o N OERA

_ A Kitaplik B) Aramak

C) Balik : D) Sahil

Resim 4: Kim Milyoner Olmak Ister? Oyunundan Bir Gériintiil8

17 Sivas Milli Egitim Miidiirliigii, Mesafeli Egitsel Oyunlar Her Kosulda Spor, 2020, .19

8 Asc1, “‘Egitsel Dijital Oyunlarin 6. Sumif Ogrencilerinin Tiirk¢e Dersi Akademik Basarilarina Etkisi’’, $.936.
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Hangi bransta olursa olsun teknolojik gelismelerin egitimdeki yansimasiyla birlikte oyun temelli
O0grenimin uygulanis1 yayginlagsmaktadir. Verilen oyun Orneklerinde oldugu gibi bu tiir
etkinliklerin egitim igine yerlestirilmesi kazanimlarin ¢ok daha hizli ve kalic1 bir sekilde 6grencide

yerlesmesini saglayacaktir.19

Ancak oyun temelli 6grenmenin sagladig1 faydanin kazanimlarla sinirlt olmadigini, 6grenciden
alinan geri-doniitler, test ve analiz sonuglar1 ve onlarin gozlemlenen davramislari ortaya

koymaktadir.

Sonug

Oyun fizik, egitim, kiiltlir, edebiyat, tarih, psikanaliz, psikoloji, biyoloji gibi pek ¢ok disiplinle

iliskilendirilen ve bundan 6tiirti mutlak anlamda tek bir tanimi olmayan ¢ok yonlii bir kavramdir.

Oyunun dogasi geregi sadece insanla sinirlandirilamaz olusu, hayvanlar1 da kapsamasi, bdylece
kiiltiirden daha eski olmas1 ve igerik olarak her zaman kendini yenilemesi anlam bakimindan

zengin oldugunun bir gostergesidir.

Bu calismada oyunun egitsel yonii esas alinarak egitimde oyunun ne oldugu, etkisi, 6gretmen ve
Ogrenci acisindan faydalart ve uygulanmasinda yasanan giicliikler ele alinmistir. Bunlarin
neticesinde oyunlar ancak derslere, konulara ve kazanimlara uygun olarak hazirlanir, siiresi iyi
ayarlanir, fiziksel imkanlar saglanir ve kullanilacak arag-gereg eksiksiz olursa islevsel olabilecegi

anlasilmistir.

Oyun temelli 6grenme oyunun i¢inde egitim degil egitim icinde oyun mantigini benimseyen bir
tekniktir. Bu yaklasimda egitim biitiinii, oyun da par¢ay1 temsil eder. Dogrudan oyun merkezli bir
egitim anlayisi insa etmek kullanilan diger stratejileri yadsimak ve egitimi eglenceye indirgemek

anlamina gelebilir.

Egitsel bir oyunda giidiilen ama¢ 6grenciyi eglendirirken ayni zaman da egitmektir; herhangi bir

sinav ya da not kaygist olmadan ve rahat bir ortamda 6grencinin kazanimlari hizli ve kalici bir

19 MEB, Oyun ve Hareket Etkinlikleri, s. 13.
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bicimde edinmesini saglamaktir.

Oyunda 6grenciye kazandirilmak istenen bir takim becerilerin olmasi ve bunun bir rehber esliginde
yapilmasi egitsel oyunu diger birgok oyundan ayiran kilit bir noktadir. O halde her oyun egitsel

olarak degerlendirilmez.

Oyun bir yandan zekd, dil, motor-kas gelisimine; diger yandan sosyal ve kisilik gelisimine katki

saglayip ayn1 zamanda ondaki bilgi diizeyini artirtyorsa egitsel bir siire¢ isliyor demektir.

Oyunun akademik basariya olan yansimasina bakildiginda oyun temelli 6grenmenin tiim duyu
organlarini harekete gegirdigi ve yaparak-yasayarak O0grenme ilkesini esas aldigi i¢in kalici

ogrenmeyi en etkili sekilde yerine getirdigi gortliir.

Egitsel oyun gerek klasik gerek dijital olsun anlasilmasi en cetrefilli konuyu dahi 6grenciye
ulastirmay1 basarir. Ciinkii oyun 6zii geregi soyut olan1 somuta, zor olan1 basite, sikici olani keyifli

hale donustiirtr.

Yeni egitim anlayislar1 bu 6zelliginden 6tiirti egitsel oyunlara yer vermekte; ancak oyun temelli
O0grenmeye basvurulmasinin ¢ok daha onemli sebeplerinden biri akademik basari, fiziksel
yeterlilik, ilgi, beceri, 6grenme diizeyi gibi muhtelif farkliliklara ragmen siniftaki tiim 6grencilerin

deyim yerindeyse bir potada toplanabilmesidir.

Cocugun oyun oynamayr reddettigi pek karsilagilan bir durum degildir. Oyunda derse
odaklanmayan, dikkati daginik, yaramazlik yapan bir 6grenci yerine komutlari can kulagiyla
dinleyen, aktif, hizl1 diislinen ve karar alan bir 6grenci mevcuttur. Ayrica her bir 6grencinin oyuna
eslik etmesi 6gretmenin sinif yonetimini daha iyi yapmasini saglamakta, hangi 6grencinin ne

konuda eksik oldugunu tespit etmesine yardimei olmaktadir.

Ulkemizde oyun temelli 6grenme ile ilgili olarak bir ¢ok inceleme, calisma ve arastirma yapilmis,
bunlardan elde edilen veriler 1s18inda bulgulara ulasilmis ve bir takim degerlendirmelerde

bulunulmustur.

Sonug olarak sunu belirtebiliriz ki, egitim ve 6gretim siirecinin esas paydaslari olan aile, 6gretmen,
ogrenci ve okul idaresinin egitsel oyun hakkinda bilinglendirilmesi ve bu meseleye doniik olusan
taleplerin degerlendirilmesi kuskusuz ki fiziksel ve bilissel a¢idan saglikli bireylerin yetismesini

saglayacaktir.
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