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Ozet

Insan her alanda motivasyona ihtiya¢ duymaktadir. Bir ise baslamadan once bu isi yapabilecegine dair
sOylemler onu daha hizli harekete gegirmektedir. Yabanci dil 6grenme siirecinde motivasyon siireklilik arz
etmesi, kararlilikla ilerlenmesi ve heyecanli olma adina kilit bir unsurdur. Bu sayede dgrenci aldigi haz ile
hedef dile ilgi duyacak ve 6grenme motivasyonu artacaktir. Coklu ortam teknolojileri yabanci dil olarak
Tiirkce 0gretimini destekleyici ve verimli kilan bir faktordiir. Bu ¢alismanin amaci Erbil'de yabanci dil
olarak Tiirkge Ogrenen Ogrencilerin motivasyon diizeylerine ¢oklu ortam teknolojilerinin etkisini
incelemektir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirma kapsaminda belirlenen konu
kapsaminda deney ve kontrol gruplar olusturulmustur. Ogrencilere 6n test ve son test uygulamalari
yapilmistir. Deney grubu O6grencilerine ¢oklu ortam teknolojilerinin birlikte kullanildigi ders anlatimi
yapilirken; kontrol grubu 6grencilerine sadece ders kitab1 etkinlikleri kullanilarak anlatim yapilmistir.
Coklu ortam teknolojilerinin 6grencilerin motivasyonuna etkisini tespit i¢in anket uygulamasi yapilmistir.
Sonug olarak deney grubu son test ortalamasi 79,8 ve kontrol grubu son test ortalamasi ise 69,6 ¢ikmistir.

Iki grup arasinda +10.2 puan fark gdzlemlenmistir. Coklu ortam teknolojilerinin 6grencilerin
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motivasyonlarma etkisi yoniindeki anket sonucunda ise Ogrencilerin %97’si motivasyonlarinin olumlu
yonde etkilendigini belirtmistir.

Anahtar kelimeler: Motivasyon, ¢oklu ortam teknolojileri, materyal, yabanci dil Tiirkce

The Effect of Multimedia on Motivation of Students Learning Turkish as a Foreign Language
(Erbil Example)

Abstract

People need motivation in every field. The statements that he can do this job before starting a job make him
take action faster. Motivation is a key element in the process of learning a foreign language, for continuity,
progress with determination and being excited. In this way, the student will be interested in the target
language with the pleasure he receives and his motivation to learn will increase. Multimedia technologies
are a factor that makes teaching Turkish as a foreign language supportive and efficient. The aim of the study
is to examine the effect of multimedia technologies on the motivation levels of students learning Turkish
as a foreign language in Erbil. Mixed method was used in the research. Experimental and control groups
were formed within the scope of the subject determined within the scope of the research. Pre-test and post-
test applications were made to the students. While the lectures using multimedia technologies were given
to the experimental group students, the control group students were lectured using only textbook activities.
A questionnaire was applied to determine the effect of multimedia technologies on students' motivation. As
a result, the post-test mean of the experimental group was 79.8 and the mean of the control group was 69.6.
A difference of +10.2 points was observed between the two groups. As a result of the survey on the effect
of multimedia technologies on students' motivation, 97% of the students stated that their motivation was
positively affected.

Keywords: Motivation, multimedia technologies, material, foreign language Turkish

1. Giris

Yabanci dil 6grenimi, kiiresellesme ve kiiresellesmeye bagl iletisimin artmasiyla giderek daha
fazla 6nem kazanmustir. Dil becerileri, kisilerin farkl kiiltiirlerle etkilesimde bulunmasini ve diinya
capinda iletisim aglara katilmasim saglar. Ozellikle Tiirkce gibi diinya genelinde yaygin olarak
konusulan bir dilin 6grenimi, bireylere bir¢ok firsatlar sunar. Ancak, yabanci dil 6grenimi zorlu
bir siirectir. Bundan dolay1 6greniciler bu siireci basartyla atlatabilmeleri i¢in yiiksek diizeyde
motivasyona gereksinim duyarlar. Bu sliregte motivasyon problemi yasayan &grenciler, dil

ogrenme siirecinde zorluklarla karsilastiklarinda cabalarim1  azaltabilir veya 06grenme
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faaliyetlerinden uzaklasabilirler. Bu nedenle, yabanci dil 0Ogretiminde 6grencilerin

motivasyonlarini artirmaya yonelik etkili stratejiler gelistirmek son derece dnemlidir.

Insan her alanda motivasyona ihtiya¢ duymaktadir. Bir ise baslamadan dnce bu isi yapabilecegine
dair sdylemler onu daha hizli harekete gegirmektedir. insan belli bir isi yaparken destek gormek
ve onu motive edici sdylemler duymak ister. Motivasyon kokeni itibariyle Latince bir kelimedir.
“Motivasyon; isteklendirme, giidilleme” (TDK, 2023). Ihtiya¢ ve arzu gibi kavramlar igerir.
Yabanci dil 6grenim asamalarinda 6grenciler basarili olabilmek i¢in motivasyona gereksinim
duymaktadirlar. Arastirmacilar motivasyonu farkli sekillerde tanmimlamislardir. Yabanci dil
ogrenme siirecinde motivasyon siireklilik arz etmesi, kararlilikla ilerlenmesi ve heyecanli olma
adina kilit bir unsurdur. Bu sayede 6grenci aldigi haz ile hedef dile ilgi duyacak ve 6grenme
motivasyonu artacaktir (Gardner, 1985). “Egitsel agidan ise motivasyon, 6grenicinin ihtiyag
duydugu, ilgisini ¢eken, merak ettigi bir konuya aktif katilimini saglayan gii¢ seklinde
tamimlanabilir” (Topguoglu, Unal ve Bursali, 2013, s. 39).

Ogrencinin icerisinde bulunan bu giicii kimi zaman kendisi kimi zaman ise disaridan bir faktdriin
cikartmasi gerekmektedir. Lumsden (1994)’e gore O6grencilerde ortaya g¢ikarilan bu motivasyon
ogrencinin 6greniminde ve bilgilerin kalicihiginda énemlidir. Ogrencinin derse olan istegi,
Ogretmeni ve anlattiklarin dikkatlice dinleme, odaklanma, bir problemle karsilastiginda direnme,
derse On hazirlik, derste ¢aba gosterme, aktif katilim saglama, pes etmeme, kararl ve istikrarl
olma ile motivasyon arasinda gii¢lii bir iliski bulunmaktadir (Kardas ve Tunagiir, 2018). Son
yillarda, teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte ¢coklu ortam materyalleri 6gretimin bir pargasi
olarak dil 6greniminde yaygin bir sekilde kullanilmaya baglanmistir. Bu materyaller 6grencilerin
tiim duyularina hitap edecek diizeyde olusturulmus materyallerdir (Mayer, 2009). Tannenbaum
(1988)’e gore ¢oklu ortam goriintli, ses ve metinden en azindan ikisini iceren ve karsilikli

etkilesimi saglayan bilgisayar sunularidir.

1.1. Arastirmanin Problem durumu

Dil yapilarinin birbirlerinden farkli olusu, 6gretmen, ortam, motivasyon ve materyal gibi faktorler

bunlara 6rnektir. Irak Erbil Stirling Okullarinda okuyan A1 sevideki 5. sinif §grencilerinin yabanci
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dil olarak Tiirk¢e dersinde motivasyona bagli bazi zorluklarla karsilastiklar1 6gretmen tarafindan
gozlemlenmistir. Arastirmanin problem durumu “Coklu ortam teknolojilerinin yabanci dil olarak
Tiirkge Ogrenen Ogrencilerin motivasyonlarina etkisi ne diizeydedir?” ana sorusuna cevap

bulmaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Calismanin amaci Erbil'deki yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenen Ogrencilerin motivasyon
diizeylerine ¢oklu ortam teknolojilerinin etkisini incelemektir. “Ogretim teknolojisi kullamlarak
hazirlanan 6grenme-6gretme ortamlarini daha ¢ok duyuya hitap eden g¢evreler haline getirmek
Ogrenci motivasyonunu ve basarisini artirmaktadir” (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005, s. 4). Bu
nedenle, bu aragtirma, Erbil'deki yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grencilerin motivasyonunu
artirmak i¢in ¢oklu ortam teknolojilerinin etkisini aragtirmay1 amaclamaktadir.

Yabanci dil olarak Tiirkce 6grenmeye yonelik artan talepler ile birlikte pek ¢ok yontem de
gelistirilmistir (Demirel, 2011). Ancak bu yontemler arasinda 6grencilerin biitiin duyu organlarina

ayn1 anda etki eden yontemler yabanci dil 6grenimini daha kalici1 hale getirmektedir.

Durmus (2018)’a gore de derste kullanilan isitsel-gorsel ve dilsel-isitsel materyaller 6grencilerin
ogrenmelerini kolaylastirir. Literatiirde bu alanda yapilan ¢aligsmalar incelendiginde ¢oklu ortam
araclarimin 6grencilerin basarilarini pozitif olarak arttirdigi sonucuna varilmistir (Biiyiikaslan,

2007; Cevik, 2001; Korkmaz, 2019; Sengér, 2010).

2. Kavramsal Cerceve

2.1. Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Materyal Kullanimi

Bilginin oldugu her alanda materyaller 6nemli oldugu kadar yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
de 6nemlidir. Hazirlanan materyaller 6grencilerin duyularina hitap etmelidir. Amaca hitap eden ve
ders konusuna uygun olmalidir. Hedeflenen kazandirilacak beceri dogrultusunda materyaller
verilmelidir. Bu hususta secilecek materyallerde dikkat edilmesi gereken ilk husus 6grencilerin
Tiirk¢e seviyelerine uygunluktur. Temel-orta-yiiksek derecelerine uygun okuma-dinleme-yazma-

konusma etkinlikleri secilmelidir. Ornegin; temel seviye Tiirkge oOgrencileri icin kelime
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Ogretiminde gorsel icerikli materyallerden yararlanmak etkili olmaktadir. Ciinkii heniiz yeni
Tirkce O0grenmeye baslayan o6grencilere kelimelerin anlamsal olarak verilmesi mantiksizdir.
“Bilginin hatirlanmasinda okuma %10, isitme %20, gérme %30, gérme ve igitme %50, sdyleme
%70, yapma ve sOyleme %90 etkilidir” (Demirel, 2011, s. 69). Bu ylizdelik ifadelerden de
anlagildig1 tlizere gorsel ve isitsel halde kullanilan materyaller oldukca etkili bir §grenme

saglamaktadirlar.

Yabanci dil 6gretilirken 6zellikle gorsellerden yararlanilmasi 6grenciyi 6grenmeye tesvik eder ve
kalicilik saglar. Ogretmen i¢in de konu ile ilgili hazirlanmis gérsel materyal 6grenciye verilmesi
unutulan bilgilerin de dniine gecer. Hatta 6gretmenin ders anlattig biitlin siniflarda esit anlatim
saglamasina yardimci olur. “Egitim bilimleri alan yazinda gorsel ve isitsel araglar, duyu
organlarimizdan birine ya da her ikisine etki etme yoniinden ve gosteris bigimlerine gore; isitsel,
gorsel ve isitsel-gorsel olarak incelenmektedir” (Kuscgu, 2017, s. 213). Bireyler farkli zeka tiirlerine
sahip olduklarindan dolay1 6grenme gergeklesirken her duyu organina bir ya da birden fazla hitap

eden materyaller ise kosulmalidir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenmenin her seviyesi ve agamasinda tekrar onemlidir. “Kisa stireli
bellege kaydedilen bilgi, iizerinde herhangi bir islem yapilmadig: takdirde, 15-20 saniye iginde
kaybolur. Fakat birtakim stratejiler ve tekrar yoluyla bilginin kisa siireli bellekte daha uzun siire

kalmasi ve uzun stireli bellege aktarilmasi saglanabilir” (Yalin, 2010, s. 85).

Materyallerin sayilarini arttirarak dgrencilere tekrar firsati sunulabilir. Ornegin; ders esnasinda
Ogretmen tarafindan verilen kelimenin 6grenciye yazili halde sunulan bir materyal ile tekrar
ettirilmesinin ardindan bir video veya sarkida bu kelimelerin 6grenciye dinletilmesi sonra
kelimelerin ciimlede kullanilmalariyla kelimeler tekrar tekrar kullanilarak unutulmasi
zorlasacaktir. Ogrenci yabanci dil dgrenme seriivenine ne kadar dahi edilirse o kadar basari
artacaktir. Bu yiizden kullanilmas1 planlanan materyal 6grenciyi aktif hale getirmelidir. Yabanci
dil olarak Tiirk¢e derslerinde kullanilacak materyal 6zellikleri;
a. Ogrencilerin dnceden seviyeleri tespit edilmis ve ona gdre siniflara ayrilmis olmalari
gerekmektedir. Imkan varsa soydas 6grenciler diger yabanci dgrencilerden farkli bir simifta

olmalhdirlar. Cilinkii Tiirkiye Tiirkgesi ile soydas denilen gruptaki 6grenciler (Kirgizca,
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Kazakga, Ozbekge vb.) dil benzerliklerinden 6tiirii Tiirkgeyi daha kolay 6grenmektedirler.
Ama bir Afrikali, Avrupali 6grenciler dil farkliliklarindan kaynakli Tiirkge 6grenmede
zaman zaman zorlanmaktadirlar. Bu sekilde 6zelliklerin hesaba katilmadan olusturulan
smiflarda, homojenlik  olmamasindan dolayr saglikli  bir Ogretim  ortami
olusturulamamaktadir.

b. Bir diger nokta ise materyal hazirlarken konularin basit olanindan, karmasik olanina dogru
bir kanal olusturulup materyallerin hazirlanilmasma dikkat edilmelidir. Ogrenciler zor
olanla karsilasip motivasyon diisiikligii yasamamali ve kolay1 anlayip diger asamaya
gegmelidir.

c. Yabancidil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalarin bir digeri
de dort temel beceriyi esas alan materyallerin hazirlanmasidir. Bir beceri diger bir beceriyle
baglantili olabilir. Ornegin; yapilan bir dinleme metninin ardindan dgrencilere ydneltilen
sorularin 6grencilerin s6zlii veya yazili cevaplamalari ile dinleme-yazma-konusma
becerileri beraber kullanilabilir.

d. Materyaller 6grenciyi aktif kilan ve O6grencinin merkezde oldugu bir 6grenme ortami
saglayacak Olclide olmalidir. Materyaller iletisimsel olmalidir. “Etkili bir 6gretimin
temelinde, 6grencilerin dikkatlerini ¢ekmek ve bunu 6gretim siiresince siirdiirebilmek
yatar... Hi¢ kimse 6grenme istegi duymadan 6grenemez” (Yalin, 2010, s. 54).

e. Hazirlanan her bir materyalde verilen kalip tek olmalidir. Onceki bilginin 6grenilmislik
diizeyi test edildikten sonra yeni konuya ge¢ilmelidir. Ogretmen 6grenme hizlarini kontrol
etmelidir. Bu diizeyleri belirlemek adina materyaller hazirlanmahdir. Ogretmen
degerlendirmeden elde edilen sonuglara gore yetersiz goriilen beceriye yogunlagsmalidir.

f.  Ogrencilerin ilgi alanlar1 da yabanci dil olarak Tiirk¢e materyallerinin olusturulmasinda
etkilidir. Kelimeler, resimler ve ilgili videolar ilgi ¢ceken konular iizerinden verilmelidir.

g. Ogrencilerin seviyelerine dikkat edilmesi kadar yaslar1 da gdz 6niinde bulundurulmalidir.
Ogrencilerin yaslar kiigiik ise resimli renkli gorsellerden yararlanilabilir.

h. Ogrencilerin neden Tiirkce dgrendikleri de onemlidir. Ogrenci Tiirkiye’de yasamak igin
yabanci dil olarak Tiirkge 6greniyorsa yazma becerisinin geri planda kalmasi normaldir.
Universitede okumak igin Tiirkce dgrenen 6grenciler igin ise smava yonelik bir hazirlik

plani uygulanabilir.
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i. Ogrencilerin Tiirk kiiltiiriinii tamimalar1 énemlidir. “Dil dgrenmek, kiiltiir grenmektir.
Ancak kiltiir aktarim1 yapiyoruz diye baglama uygun olmayan ya da dili ve yapiy1
ogretmek yerine sadece kendi kiiltiiriinii dayatmaya yonelik bir yol takip edilmemelidir”

(Demir ve Agik, 2011, s. 57).

2.2. Coklu Ortam Materyalleri ve Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi

Teknolojinin yenilenmesiyle ¢oklu ortam materyallerinin de egitimde oOzellikle yabanci dil
alaninda kullanim1 artmistir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde CD’lerden interaktif araglara
kadar pek ¢ok materyal kullanilmaktadir. Ancak teknoloji ilerlemesi ile arttk CD pek tercih
edilmemektedir. Demirel (2011)’e gore video ya da filmler sadece kelime Ogretimi degil ayni
zamanda tonlama ve mimiklere de vurgu yapmaktadirlar. “Konuyla birebir uygunluk gosteren
video-filmler tercih edilmeli, televizyon gibi igerigine miidahale edilemeyecek materyallerin
olumsuz yonlerinin de olacagi unutulmamalidir” (Parlak, 2018, s. 37). Bu sebeple materyal se¢imi

yaparken hem konu ile iligkisi hem de seviye uyumu olmalidir.

Coklu ortam teknolojileri yabanci dil olarak Tiirk¢e 0gretimini destekleyici ve verimli kilan bir
faktordiir. Coklu ortam kavrami dersin diiz bir metin ile 6grenciye sunulmasi degil en az 2 duyu
organina hitap edecek sekilde anlatilmasidir (Yalginkaya ve Ozerbas, 2017). Coklu ortam araglar
sunlardir; metin, video, animasyon, fotograf, ses, haritalar, grafikler, diyagramlar, brosiir, afis ve
diger gorseller. Coklu ortam teknolojileri bu sayilan unsurlara dayanmaktadir. “Coklu ortam; film,
slayt, miizik ve 1s1klandirma gibi birkag ortamin 6zellikle egitim veya eglence amaciyla biitiinlesik
olarak kullanimidir” (Brooks, 1997, s. 79). Ciinkii sade verilen bir metnin 6grencilerin zihninde
gorsel ya da isitsel materyallerden daha az anlamsal yere sahiptir. “Coklu ortam tasarimlar diiz
metinlerin yani sira isitsel ve gorsel (resim, video, ses ve animasyon) Ogeler kullanilan

tasarimlardir” (Kuzu, 2011, s. 39).

Coklu ortam dahilinde hazirlanmis sunumda soézciik ve resimler gozlere ardindan
seslendirilmesiyle kulaklara hitap etmektedir. Bunlar arasindan secgilen sozciikler diizenlemeye
alinir uzun siireli bellege kaydedilir. Kulak ve goz ile algilanan sozciik ile resimler duyusal bellege

iletilir. Burada resim ve kelimelerin gorsel simgeleri kisa siireligine gorsel ile duyusal bellekte
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saklanirken seslerin imgeleri isitsel bellekte tutulur. Ogrenilen bilgilerin bilingli ve gegici olarak

tutuldugu yer ise ¢alisan bellektir. Tekrar etme ile bilgiler uzun siireli bellege gonderilir.

Coklu ortam teknolojisinin ana iki amaci vardir. Bunlardan ilki; 6grencilere bilgilerin aktarimidir.
Bu aktarim kinestetiktik, isitsel ve gorsel Ogelerden olusup bilgileri hafizada kalici hale
getirmektedir. Ikincisi mevcut dgrenilmis olan bilgiyi yenileriyle sentezlemektir (Mayer, 2005).
Goriildigii izere coklu ortam materyalleri 6grenme yolunda bir rehberdir ana aktor ise 6grencidir.
Ogrenci ders esnasinda kendini gercek ortamda hissedip kesif yapabilmektedir. Anlatimlarin
siradan ve olagan halden ¢ikarilip bagka bir forma sokulmasi dersi ilgi ¢ekici kilacaktir (Karadeniz,

2006).

Kitap ve kaynaklarin dijital ortamlara aktarilmasiyla 6grencilerin istedikleri bilgilere ulagsmalari
kolaylasmustir. “Ulkemizde bulunan iiniversiteler Tiirkge Ogretim Merkezi (TOMER) biinyesinde
olusturdugu egitim setlerini bilgisayar ortamina aktarmis ve internete dayali Tiirkce Ogretim
siteleri olusturmuslardir” (Durmus ve Okur, 2018, s. 79). Ayrica Tirkiye’de egitimi desteklemek
adma “Firsatlart Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)” projesi ile siniflara

interaktif tahtalar takilmistir.

Yabanci dil 6gretimi i¢in de igerisine uygulamalar yiiklenerek 6grencilere sunulmaktadir. “Coklu
ortam uygulamalari, 6grencinin aldig1 bilgiyi tam 6grenmeyi saglayacak sekilde, belli bir diizen
icerisinde Ogrenmesine ve Ogrendiklerini ihtiya¢c duydugu anda geri ¢agirmasina imkan tanir”
(Semerci, 1999, s. 42). Yine MEB tarafindan “Egitim Bilisim Ag1 (EBA)” programi igerisinde
Tiirkce dgretimi yer almaktadir. Ogrencilere her seviyede alistirmalar, videolar, sesli hikayeler ve

oyunlar sunulmaktadir.

Béylece dgrencilere ilgi gekici bir grenme ortami olusturulmaktadir. “Ogrenme, insanin duyu
organlar1 yoluyla gelen uyaricilar1 algilamasi, yorumlamas1 ve anlamlandirmasidir; 6grenme
ortami ve 6gretim etkinlikleri ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse, 6grenme de o kadar kalici
olmakta ve dolayisiyla unutma da ge¢ gerceklesmektedir” (Saban, 2008, s. 68). Her gegcen giin
teknolojinin artmasi ile gelisen c¢oklu ortam materyalleri belirli ilkeler ¢ergevesinde

yenilenmektedir. Mayer (2005)’e gore ¢oklu ortam tasarim ilkeleri soyledir;
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e Coklu temsil: Ogretimde birden fazla ortamm veya kanalin kullanilmasi &grenme
etkililigini artirir. “Iki kanal arasinda kurulan iliski bilginin yapilandiriimasini ve hafizada
uzun siire tutulmasim saglamaktadir. Ozellikle bilgi diizeyi diisiik olan bireyler sozel ve
gorsel ders sunumlari ile daha hizli 6grenmeler gergeklestirebilmektedir” (Mayer, 2005, s.
47).

e Tutarhhk: 6grencilere verilen bilgiler birbirleri ile baglantili ve tutarli olmalidir. Genel
anlamda ana konu akilda kalic1 olmalidir. “Ogrenilmesi hedeflenen bilginin diginda kalan
hi¢bir sey ¢oklu ortam materyalinde yer almamalidir. Sunumu daha eglenceli hale getirmek
amaciyla sunuma eklenen gereksiz sozciikler, gorseller ya da videolar 6grenme siirecine
zarar vermektedir” (Dursun ve Odabasi, 2017, s. 56).

e Kanal: anlatimin sozlii desteklenmesi yazili halde verilen metinlerden daha etkilidir.
“Gorselin yazili metinlerle desteklenmesi yerine sesletimlerle desteklenmesi 6grenmeyi
daha kalic1 hale getirmektedir. Burada 6nemli olan etken gorsel kanala 2 farkli materyal ile
yiiklenmektense 1 materyal ile gorsel kanala diger materyal ile isitsel kanala bilgi aktarimin
yapilmasidir” (Mayer, 2005, s. 95).

e Asmmlik: Bilgilerin sade sunulmasi gereginden fazla kullanilan materyallerden daha fazla
etkili olmaktadir. “Asirilik ilkesi tek bir kanala birden fazla materyal ile yiiklenilerek
kanalin biligsel yiikiiniin arttirllmasimni 6grenmenin giiclestirilmesini ifade etmektedir”
(Mayer, 2009, s. 26).

e Birliktelik: Bilgilerin ayn1 zamanda resimler ile de desteklenmesi Ogrenmeyi
desteklemektedir. “Metin ve gorsellerin ortak bir fiziki ortamda bulunmasi basariy
arttiracak olan etmenler arasindadir. Metin ve gorsel arasindaki iliski ne kadar anlamh
olursa Ogrencilerin 6grenmeleri de o kadar artmaktadir” (Mayer ve Moreno, 1999, 87).
“Ogrencilerin gorseller ve sozciikler arasinda anlam kurmasi ve onlar1 zihinlerinde ayn1
anda anlamlandirabilmesi i¢in gorseller ile sdzciiklerin ekrana ayni anda yansitilmasi
gerekmektedir” (Mayer ve Moreno, 2007, s. 68).

e Bireysel farkhliklar: Ogrencilerin dil seviyesi bakimindan bireysel farkliliklarina gore
coklu ortam materyal kullanimi yapilmalidir. Giinliik konusma dili kullanilmalidir.
“Akademik dil ile olusturulan ¢oklu ortam etkinlikleri karmasiklasmaktadir. Bu durumun

Oniline gegmek icin etkinlikler giinliik dil ile olugturulmalidir” (Mayer, 2005, s. 75).
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2.3.Yabanai Dil Tiirkce Ogretiminde Motivasyonunun Onemi

Yabanci dil 6grenme zamanla hedef dilde kalict davraniglarin olusmasidir. Ancak bu siiregte
ogrenciyi etkileyen faktdrlerin basinda motivasyon gelmektedir. Motivasyon en basit tanimi ile
isteklendirmedir (TDK, 2023). “Egitsel agidan motivasyon; d6grencinin ihtiya¢ duydugu, ilgisini
cektigi, merak ettigi bir konuya aktif katilim saglamasidir” (Topguoglu vd., 2013, s. 38). “Kokeni
Latince “movere” sozciigline dayanan, “hareket ettirme, hareketlendirme” anlamina gelen
motivasyon; istek, ihtiyag, ilgi gibi kavramlar1 kapsayici bir nitelige sahiptir “Motivasyon
kavraminin dilimizde tam bir karsiligin1 bulmak oldukg¢a zordur. Bu kavram Ingilizce ve Fransizca
Motive kelimesinden tiiretilmistir. Tiirk¢e karsiligi olarak giidii veya harekete gecirici olarak
belirlenebilir. Kisaca bir insan1 belirli bir amag i¢in harekete geciren giictiir” (Eren, 2001, s. 492).

Motivasyon ig¢sel ve digsal olmak tizere ikiye ayrilmaktadir.

“Insan1 motive etmenin ¢ok farkli ve degisik yollar1 vardir. Ogrencinin motive olma durumu baska
iken ¢alisan birinin motive olma durum ve sekilleri farklilik gézlenmektedir. Ogrenci merkezli
motivasyonda ise aile, odiil-ceza, siif durumu, O6gretmen faktorii gibi farkli sebeplerle
karsilasilmaktadir” (Ozkan ve Ozdemir, 2023, s. 23). Kisinin bir isten zevk almasi ve yapmak
istemesi i¢sel motivasyondur. “Igsel motivasyon kisinin iginden gelen merak, ilgi ve ihtiyag gibi
giidiilerle ortaya ¢ikar. I¢sel motivasyon, dgrenme ihtiyaci ve basarma duygusunun dogal ortamlar
igerisinde gelistigi motivasyon tipidir” (Ryan ve Deci, 2000, s. 49). Kisinin davranis sonrasinda

alacagi kesinlikten dolay1 o isi yapma isteginin uyanmasi digsal motivasyondur.

Yabanci dil 6grenme kararlilik ister. Bu kararlilik {izerindeki en belirgin faktor ise motivasyondur.
Uzun bir siire¢ olan hedef dil 6grenmeleri sirasinda motivasyon en iist diizeyde tutulmalidir.
Egitim alaninda motivasyona dair goriisler su sekildedir (Sahin ve Koger, 2001);
e Ogrencinin davranislar1 6gretmenin bilis seviyesi ile 6l¢iilemez.
e Motivasyon Ogrencinin tam davranisini gostermese de O68retmenin ¢ikarim yapmasina
olanak tanir.
e Ogrencinin motivasyonu iizerinden ilerideki kesin hareketleri sdylenemez.

e Motivasyon; merak, basari, kontrol ve kaygi faktorlerini kapsar.
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Motivasyon Ogrenciyi sorgulamaya yonlendirir. Yabanci dil 6grenme seriiveninde etkili olan
motivasyon tiirleri; Aragsal ve birlestirici motivasyondur. Aragsal motivasyon yabanci dilin
islevsel hedeflerle dgrenilmesini vurgular. Ornegin; bir kisi iyi seviyede yabanci dil 6grenmesi
durumunda maasinda artis olacagmni bilmesi aragsal motivasyondur. Bunun yani sira
tiniversitelerde okuma i¢in yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grenciler de aragsal motivasyona
ornek teskil etmektedirler. Birlestirici motivasyon ise Ogrenilmekte olunan yabanci dilin
konusuldu iilkede yasayan dgrencilerin motivasyon kaynaklaridir. Ornegin Tiirkiye’de yabanci dil

olarak Tiirk¢e dgrenenler.

Yabanci dil olarak Tiirkce dgrenmede motivasyon en énemli tesvik unsurudur. Ogrencilerin
yabanci dil 6grenirken yetenekleri ve becerileri de etkisini gostermektedir. “Yetenek kisinin
kalitima dayanan ve 6grenmesini ¢erceveleyen sinir ve disaridan gelen etkiyi alabilme giictidiir”
(Demirel ve Savas, 2017, s. 133). Beceri sonradan istek ile gerceklesen davramslardir. Ogretmen,
ogrencileri iyi analiz edip durumlarini takip etmeli, yetenek ve becerilerini ilerletmede yardimci

olmalidir.

Ogrencilerin yabanci dilde ihtiyaci olan konular {izerinde durularak motivasyon arttirilabilir.
Konular igerisinde dort beceri esit bir dagilimla 6grencilere oyun, 6diil, ceza ve not ile giidiilenerek
verilmelidir. “Simif i¢i ders durumunda aktif ve basarili olan her 6grenci sozlii olarak veya maddi
olarak odiillendirilmelidir. Bazi1 6diiller hemen verilmeli bazilar1 ise sona ulasilinca verilmelidir.
Bu sekilde aktif ve uzun stireli motivasyon saglanmis olur” (Basar, 2001, s. 32). Ancak asiriya

kagilmamalidir. Ogrenci her gorev veya ddev sonunda 6diil bekler hale gelmemelidir.

Ogretmenin hal ve hareketleri dgrencilerin birbirleri ve ders ile iliskisini etkilemektedir. Bir
davranis ile dgrencilerin motivasyonu iyi veya kotii yonde ilerlemektedir. Ogretmenin ders
sirasinda monotonluktan ¢ikmasi gerekmektedir. Ogrenciler konu icin merak igerisinde
olmaldirlar. Derste 6grendikleri bilgiler ayn1 zamanda giinliik hayatta kullanima elverisli

olmalidir.
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3. Yontem

Coklu ortam teknolojilerinin Al seviyesinde yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen 5. sinif
ogrencilerin motivasyonlarina etkisinin incelenmis oldugu bu arastirmada hem nicel hem de nitel
aragtirma yontemi olan karma yontem kullanilmistir. “Karma yapili olarak nitelendirilen bu desen;
deneysel desen, nicel veri ve tlimden gelimci denencelere dayal: istatistiksel analiz ile nitel veri,
dogac1 arastirma ve tiimevarimci icerik analizinden meydana gelmektedir” (Patton, 2002, s. 48).
Ayn1 zamanda aragtirmada yar1 deneysel yonteme de kontrol ve deney gruplarina 6n test ve son

test uygulamalar1 yapilmasi nedeni ile bagvurulmustur. Aragtirmanin deseni durum c¢aligmasidir.

Aragtirmanin evreni Irak’ta yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenen Ogrencilerden meydana
gelmektedir. Evren ulasilabilirligi kisa bir siire¢ igerisinde tamamlanamayacagi i¢in kolay
ulagilabilir yontem ile 6rneklem grubu Irak’in Erbil sehrinde bulunan Stirling Okullarinda okuyan
5. smif Ogrencileri olarak seg¢ilmistir. Ayrica kontrol ve deney gruplari seckisiz yontem ile
belirlenmistir. Arastirmaya 50 6grenci dahil edilmistir bu 6grencilerin 25’1 deney ve kalan 25’1 ise

kontrol grubu 6grencilerinden olusmaktadir.

Arastirmada kontrol ve deney gruplarina ortak bir konu yiyecekler ve igecekler temasi segilmistir.
Ogrencilere belirlenen tema anlatilmadan dnce bir &n test uygulamasi yapilmistir. Daha sonra konu
ogrencilere 4 hafta siiresince anlatilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine Yagmur 1 ders kitabi
icerisindeki etkinlikler kullamilarak ders anlatilirken, deney grubu Ogrencilerine ¢oklu ortam
teknolojilerinin kullanildig1 dersler anlatilmistir.

e Deney grubu dgrencilerine ders anlatiminda kullanilan ¢oklu ortam materyalleri;

e Interaktif oyunlar (eslestirme, adam asmaca, vb.)

e Kahoot yarigmasi

e Poster ve resimler

e Videolar

e (Cizgi filmler

e Sarkilar

e Tiirkce okulu platformu

e Yagmur 1 Tiirkce ders kitab1 4K uygulamali etkinlikler
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e Akilli tahta uyumlu etkinlikler
¢ Dinleme metinleri

e Hikaye okuma parcalar gorsel icerikli

4 haftanin sonunda kontrol ve deney gruplarina es zamanli son test uygulanmistir. Daha sonra
deney grubu 6grencilerinin kullanilan ¢oklu ortam materyallerinin motivasyonlarina etkilerini
tespit etmek amaciyla Tiirkge dersi motivasyon dl¢egi uygulanmistir. Olgek 5°li likert dlgegi
seklindedir ve 6grenciler Kesinlikle Katilmiyorum, Katilmiyorum, Kararsizim, Katiliyorum,
Kesinlikle Katiliyorum cevaplarindan kendilerine en yakin olani se¢mislerdir. Anket 6grencilere
tercimanin aciklamalar1 ile uygulanmistir. Veriler igerik analizi yontemiyle yorumlanmistir.
“Igerik analizi ¢alismalarinin genel amaci, ele alinan konu kapsaminda, daha sonra yapilacak
akademik caligmalara yol gostermesi ve konu ile ilgili genel egilimin tespitinin saglanmasidir”

(Ultay, 2021, s. 192).

4. Bulgu ve Yorumlar

Coklu ortam teknolojilerinin Al seviyesinde Tiirkce 6grenen 5. simif dgrencilerin derse olan
motivasyonlar1 iizerindeki etkilerinin arastirildigi bu calismaya iliskin veriler 6n test, son test ve

anket dlgeginden elde edilmistir. Bunlara iliskin sonuglar asagida tablolarda yorumlanmistir.

4.1. Akademik Basar1 On-Test Son-Test Bulgu ve Yorumlar

On ve son test konusu 5. sinif yabanci dil olarak Tiirkge ders kitab1 Yagmur 1 ve Yiyecekler ve
Icecekler {initesi dikkate alinarak olusturulmustur. Kontrol ve deney gruplarina es zamanl
toplamda 25 sorudan olusan “Basar1 On Testi” uygulanmistir. Bu sorularin 6’s1 a¢ik uglu
sorulardan olusurken 19’u ise ¢coktan se¢melidir. “Basar1 Son Testi” ise ¢coktan segmeli 40 sorudan

olusmaktadir.
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Tablo 1. Kontrol Grubu Ogrencilerinin On-Test ile Son-Test Sonuclar: Karsilastirmasi

Adi On Test Son Test Cinsiyeti
Al 66,5 90 Erkek
A2 19 47,5 Erkek
A3 20,3 67,5 Kiz
A4 36 65 Kiz
AS 20 75 Kiz
A6 16,5 45 Erkek
A7 18 70 Erkek
A8 21 82,5 Kiz
A9 49,6 87,5 Erkek
A10 72 95 Erkek
All 28 77,5 Kiz
Al2 83 100 Erkek
Al3 39 87,5 Erkek
Al4 18 50 Erkek
AlS 16,6 45 Erkek
Al6 17,2 62,5 Erkek
Al17 30,6 80 Erkek
Al8 16 50 Erkek
A19 37 47,5 Kiz
A20 20,2 75 Kiz
A21 28,8 62,5 Kiz
A22 47,9 62,5 Kiz
A23 21,2 67,5 Kiz
A24 80,5 97,5 Kiz
A25 31 50 Erkek

Ortalama 34,156 69,6 K=11 E=14
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Tablo 1°de kontrol grubu dgrencilerinin én ve son test puanlart yer almaktadir. Ogrenciler
yiyecekler ve i¢ecekler iinitesini 4 hafta boyunca 6gretmenlerinin Yagmur 1 yabanci dil Tiirkge
ders kitabt esliginde geleneksel yontem ile Ogrenmiglerdir. Genel not ortalamasi
degerlendirildiginde On test ortalamalar1 34,146 iken son testte 6grenciler +35,44’liik bir artis ile

ortalamalarini 69,6’ya ¢ikartmislardir.

On testte en basarili 6grenci 83 puan ile A12 dgrencisi yine son testte 100 puan alarak sinifin en
yliksek notuna sahip olmustur. Kendi igerisinde degerlendirildiginde de son testte+17 puan artig
gostermistir. Genel olarak bakildiginda 6n test ve son test puani arasinda en fazla yiikselme
gosteren 6grenci A8 olmustur. Bu 6grencinin 6n test puan1 21 iken son test puan 82,5tir. Son
testte dgrenci 61,5 puan daha fazla almistir. En az puan artist A19 dgrencisinindir. On test puani

37 olan bu 6grencinin son test sonucu ise 47,5’tir.

Tablo 2. Deney Grubu Ogrencilerinin On-Test ile Son-Test Sonuclart Karsilastirmast

Adi On test Son test Cinsiyeti
Puam Puam
D1 88 100 Kiz
D2 43,6 92,5 Erkek
D3 38 57,5 Erkek
D4 24.5 70 Erkek
D5 48,1 87,5 Kiz
D6 34,3 87,5 Erkek
D7 23 60 Erkek
D8 22 75 Erkek
D9 16 65 Erkek
D10 40,1 92,5 Kiz
D11 35,8 92,5 Kiz
D12 84,6 95 Kiz
D13 28,5 52,5 Erkek
D14 47 90 Erkek
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D15 24 80 Erkek
D16 27,5 62,5 Erkek
D17 41,6 87,5 Kiz
D18 32,7 95 Erkek
D19 67,8 95 Kiz
D20 36,6 80 Kiz
D21 12 52,5 Kiz
D22 40 82,5 Kiz
D23 35,2 85 Erkek
D24 30,2 60 Kiz
D25 48,5 97,5 Erkek
Ortalama 38,784 79,8 K=11 E=14

Tablo 2°de deney grubu ogrencilerinin n ve son test puanlari yer almaktadir. Ogrenciler
yiyecekler ve igecekler iinitesini 4 hafta boyunca ¢oklu ortam teknolojilerinin kullanimi ile
ogrenmislerdir. Ogrenciler yiyecekler ve icecekler iinitesi i¢in dinleme metinleri ve sorularini
cevaplama, interaktif okuma metinleri, kelime eslestirme oyunlari, animasyon ve film izleme, sarki
dinleme ve sdyleme, Kahoot yarismasi, posterler vb. uygulamalar1 yapmislardir. Ogrencilerin bu
ogrenme yontemi sonunda yapmis olduklari testte 79,8 ortalama elde ettikleri goriilmektedir. On

test ortalamalar1 38,784 olan deney grubu 6grencileri +41 puan ortalamalarini yiikseltmislerdir.

On testte en basarili 6grenci 88 puan ile D1 6grencisi yine son testte 100 puan alarak smifin en
yiksek notuna sahip olmustur. Kendi igerisinde degerlendirildiginde de son testte +12 puan artis
gostermistir. Genel olarak bakildiginda 6n test ve son test puani arasinda en fazla yiikselme
gosteren 6grenci D11 olmustur. Bu 6grencinin 6n test puani 35,8 iken son test puani 92,5’tir. Son
testte dgrenci 56,7 puan daha fazla almistir. En az puan artis1 D12 6grencisinindir. On test puani

84,6 olan bu 6grencinin son test sonucu ise 95°tir.
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Tablo 3. Kontrol ve Deney Grubu On test sonuclar: karsilastirmast

Kontrol Grubu Deney Grubu
Teste katilan Ort. Teste katilan 6grenci Ort.
On Ogrenci Sayist Puan sayisl Puan
Test 25 34,156 25 38,784

Tablo 3’te kontrol ve deney gruplar1 6n test ortalamalar1 yer almaktadir. Her iki grupta da 25
ogrenci vardir. Gruplar heniiz yiyecekler ve igecekler linitesinin anlatimini dinlemeden dnce bu
simavi yapmislardir. Es zamanl ve esit sartlarda gergeklesen bu sinav sonucunda da goriildigi
iizere kontrol grubu 6grencilerinin genel ortalamasi 34,156 dir. Deney grubu 6grencilerinin ise

genel puan ortalamalar1 38,784’tlir. Ortalamalar arasinda 4,62’lik bir fark vardir.

Tablo 4. Kontrol ve Deney Gruplarinin Son Test Karsilastirmasi

Kontrol Grubu Deney Grubu
Testin uygulandigi Ort. Testin uygulandigi Ort.
Son Ogrenci sayisi Puan Ogrenci sayisi Puan
Test 25 69,6 25 79,8

Tablo 4’te kontrol ve deney grubu 6grencilerine ait son test ortalamalar1 yer almaktadir. Her iki
grup icin 4 hafta boyunca yiyecekler ve igecekler iinitesi anlatilmistir. Ancak kontrol grubu ile
sadece akilli tahtanin yazi yazma kismi ve Yagmur 1 yabanci dil Tiirk¢e ders kitab1 etkinlikleri
kullanilmistir. Deney grubu o&grencileri ile ¢oklu ortam teknolojileri; interaktif okumalar,
dinlemeler, etkinlikler, oyunlar, sarkilar, posterler, uygulamalar kullanilarak ders anlatimi

gerceklestirilmistir.

Bu arastirma stiresi boyunca 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirk¢e dersi motivasyonlarina ¢oklu
ortam teknolojilerinin etkisi tespit edilmek istenmistir. Deney grubu son test ortalamasi 79,8 ve
kontrol grubu ortalamasi ise 69,6 ¢ikmustir. iki grup arasinda +10 puan fark gozlemlenmistir.

Konunun eglenceli olmasi, giinliik hayatta sik sik kullanilan kelimelerin de konu igerinde yer
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almasi, kontrol grubu 6grencilerinin de en az deney grubu 6grencileri kadar basarili olmalari

sonucun ¢ok fazla fark olmamasinda etkili olmustur.

Deney grubu 6grencileri yapilan ¢oklu ortam teknoloji destekli ders anlatimlar1 sirasinda oldukca

keyif almiglardir. Kullanilan materyaller ve etkinlikler 6grencileri derse motive etmistir.

Ogrencilerin dnceki derslere gore derse katilimlarinda gozle goriiliir oranda artislar olmustur. Ders

anlatim yontemi 6grenciyi bas role sokan modern bir anlatimla gerceklestirilmistir.

4.2. Coklu Ortam Teknolojilerinin Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Dersinde Kullaniminin

Ogrencilerin Ders Motivasyonlarina Etkilerine fliskin Bulgu ve Yorumlar

Deney grubu oOgrencilerine yapilan c¢oklu ortam teknolojilerinin dahil edildigi derslerin

ogrencilerin motivasyonlarina olan etkilerini 6lgmek adina “Tiirkge Ders Motivasyon Olgegi”

uygulanmistir. Bu anket 4 boliim 31 maddeden olugmaktadir. A boliimiinde 6grencilerin kisisel

bilgileri yer alirken, B boliimii “Yabanci dil olarak Tiirk¢e dersi motivasyonunuzu etkileyen

faktorlere 1iliskin ifadelere ne sekilde katildigimizi belirtiniz” C bolimi “Coklu ortam

teknolojilerinin yabanci dil olarak Tiirk¢e dersinde kullaniminin ders motivasyonunuza etkilerine

iligkin ifadelere ne sekilde katildiginizi belirtiniz” ve D bolimii de Ogrencilerin eklemek

istediklerine yer verilen boliimlerdir.

Tablo 5. Coklu Ortam Teknolojilerinin Yiyecekler ve Icecekler Unitesinde Kullaniminin

Osrencilerin Ders Motivasyonlarina Etkileri

Kiz 6grencilerin secimleri

Erkek ogrencilerin secimleri

Maddeler

Kesinlikle Katiliyorum

Kesinlikle
Katlimlyomm
Kararsizim
Katiliyorum

Kesinlikle
Katllmi;;)f;g
Kararsizim
Katiliyorum

Kesinlikle Katiliyorum

) PRV
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konusunu 4K akilli tahta
iizerinde anlatmasi derse

kars1 ilgimi artirdi.
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13

Ogretmenimizin yiyecek,
icecek, meyve ve sebzeler
ile ilgili posterleri

gostermesi ilgimi ¢ekti.

Ogretmenimizin yiyecek,
icecek, meyve ve sebzeler
ile ilgili okuma metinlerini
dinletmesi  derse karsi

motivasyonumu artirdi.

Ogretmenimizin yiyecek,
icecek, meyve ve sebzeler
ile ilgili “Tiirkce Okulu™
interaktif uygulamasindan
baz1 boliimlerini
yaptirmasi

motivasyonumu artirdi.

Smifca sinifimiza sebze ve
meyveleri getirip
sergilemek ve ders
sonunda arkadaslarimizla
meyveleri yemek eglenceli

ve Ogretici idi.

13

Ogretmenimizin
yiyecekler ve icecekler
konusu ile ilgili interaktif

eslestirme oyunu
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oynatmast beni

heyecanlandirdi.

Ogretmenimizin yiyecek,
icecek, meyve ve sebzeler
ile ilgili bulmaca
¢Ozdliirmesi beni mutlu

etti.

Ogretmenimizin

yiyecekler ve igecekler ile
ilgili  oynattigrt  “Adam
Asmaca’’ oyunu dikkatimi

artirdi.

Ogretmenimizin
yiyecekler ve igecekler ile
ilgili videolar1 izletmesini

cok begendim.

Ogretmenimizin  smnifta
bazi meyve ve sebzelerin
adlarin1 6grenmemiz i¢in
Google arama motorunu

kullanmasi ilgi ¢ekiciydi.

Ogretmenimizin Youtube
kanalindan Rafadan Tayfa
cizgi filminin  “Kofte
Tarifi”’ boliimiinii

izletmesi beni mutlu etti.

Sinifca getirdigimiz
kahvaltilik  malzemelerin
O0gretmenimiz tarafindan

tanitilip sonrasinda hep

12
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birlikte kahvalti yapmak

beni mutlu etti.

Tablo 5’e bakildiginda deney grubu anket uygulamasina ait sonuglar goriilmektedir. Deney grubu
ogrencileri yiyecekler ve icecekler konusu siiresince ilk olarak yanlarinda kahvaltilik malzemeler
getirmisler ve smifta bir kahvalti vakti diizenlenmistir. Buna iliskin yer alan maddelerde
ogrencilerin motivasyonlarinin arttigr yoniinde kesinlikle katiliyorum cevaplar verilmistir.
Ogrenciler hem somut olarak yiyecek ve igeceklere dokunmuslar hem de simifca bir etkinlik

yapmis olmak ilgi ¢ekici olmustur.

Ardindan 6gretmen tarafindan 6grencilere verilen yiyecekler ve igecekler posterleri ile yiyecek ve
iceceklerin gruplandirmalar1 dgretilmistir. Ogrencilerin bu dogrultuda verdikleri cevaplar da
katiliyorum ve kesinlikle katiliyorum olmustur. Bu konun islendigi 4 hafta boyunca Google arama
motoru da hem telaffuz hem kelimenin yazilisi hem de gorselinin 6grencilere sunulmasi adina aktif
bir sekilde kullamlmistir. Ogrenciler Google kullanimi ile ayn1 anda hem resim hem yazilis hem
de telaffuz seklini gordiigii yiyecek ve icecegin daha akilda kalici ve dikkat c¢ekici oldugunu
belirtmislerdir.

Ogretmen tarafindan hazirlanan dinleme metinleri dgrencilere akilli tahtadan dinletilmis ve metne
iligkin sorulara cevap verilmistir. Bu gibi etkinlikler de 6grencileri motive edici olmustur. Film
izleme etkinligi yapilarak ozellikle Anadolu filmleri, rafadan tayfa ve sevgi dili videolar
ogrencilere izletilmistir. Erkek Ogrencilerin 7’si bu uygulamanin motive edici olup olmadigi

noktasinda kararsiz olduklarini belirtmislerdir.

Bunun disinda 6grencilerin Yagmur 1 ders kitabin 4K uygulamasi dahilinde okuma, kelime ve
dinleme etkinlikleri de interaktif bir sekilde yapilmistir. Bunun yani sira Kahoot yarigmalar
yaparak O6grencilerin derse olan motivasyon ve ilgileri arttirilmaya calisilmistir. Ardindan adam
asmaca oyunu ile de dgrenciler dersten keyif almiglardir. Ogrencilere ddev olarak da “Tiirkge

Okulu’’ platformunun etkinliklerinin kelime, dinleme ve okuma etkinlikleri verilmistir.
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5. Sonug ve Oneriler

5.1. Sonug¢

Coklu ortam teknolojilerinin 6grencilerin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenme motivasyonlarina
etkisinin arastirildig1 bu ¢alismada 6grenciler iki gruba ayrilmislardir. Kontrol grubu 6grencileri
yabanci dil olarak Tiirk¢e ders kitabi etkinlikleri ile yiyecekler ve icecekler linitesini 6grenirlerken,
deney grubu 6grencileri bu iinite kapsaminda dinleme, okuma, poster, interaktif oyunlar, videolar,
sarkilar vb. uygulamalart yapmiglardir. Arastirma oncesi her iki grup 6grencilerine bir 6n test
uygulamasi yapilmistir. Eg zamanli ve esit sartlarda gergeklesen bu sinav sonucunda da goriildiigii
iizere kontrol grubu 6grencilerinin genel ortalamasi 34,156 dir. Deney grubu 6grencilerinin ise

genel puan ortalamalar 38,784 tiir. Ortalamalar arasinda 4,62°lik bir fark vardir.

Yiyecekler ve icecekler linitesinin 4 hafta boyunca anlatilmasinin ardindan 6grencilere son test
yapilmustir. Deney grubu son test ortalamas1 79,8 ve kontrol grubu ortalamast ise 69,6 ¢ikmustir.
iki grup arasinda +10 puan fark gézlemlenmistir. Konunun eglenceli olmasi, giinliik hayatta sik
sik kullanilan kelimelerin de konu i¢gerinde yer almasi, kontrol grubu 6grencilerinin de en az deney

grubu 6grencileri kadar basarili olmalar1 sonucun ¢ok fazla fark olmamasinda etkili olmustur.

Deney grubu 6grencileri yapilan ¢oklu ortam teknoloji destekli ders anlatimlar: sirasinda oldukca
keyif almiglardir. Kullanilan materyaller ve etkinlikler Ogrencileri derse motive etmistir.
Ogrencilerin 6nceki derslere gore derse katilimlarinda gozle goriiliir oranda artislar olmustur. Ders

anlatim yontemi 6grenciyi bas role sokan modern bir anlatimla gerceklestirilmistir.

Son testten sonra deney grubu O&grencilerine c¢oklu ortam materyallerinin motivasyonlari
iizerindeki etkiyi tespit etmek i¢cin “Tiirkge Ders Motivasyon Ol¢egi” uygulanmistir. Coklu ortam
teknolojilerinin 6grencilerin motivasyonlarina etkisi yoniindeki anket sonucunda ise 6grencilerin
%97’si motivasyonlarinin olumlu yonde etkilendigini belirtmistir. Ogrenciler kullanilan ek video,
dinleme ve oyunlarla derse olan motivasyonlarinda artis1 kendileri de hissetmektedirler. Arastirma
kapsaminda yapilan 6 ve son test ortalamalarina bakildiginda kizlarin ortalamasinin erkeklerden

daha iyi oldugu sonucuna ulagilmstir.
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Yapilan diger arasgtirmalarda da ¢oklu ortam teknolojileri kapsaminda kullanilan materyaller ile
anlatilan ders basariy1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir (Sengor, 2010; Cevik, 2001;
Dumanli, 2015). Bu aragtirmalarda deginilen ortak nokta dgretmenin ¢oklu ortam materyallerini

ogrencileri derse motive edici hususta kullanmasi gerektigidir.

Yagmur ve arkadaglar1 (2015) “Yabanci1 Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Bilgisayar Destekli
Gorsel Materyallerinin Kullanilmasinin Basariya Etkisi” adli makalesinde yabanci dil olarak
Tiirkge 6greten kurumlarin 6zellikle ¢coklu ortam materyallerine siklikla ders anlatimlarinda yer

vermelerinin motivasyon ve bagari lizerindeki dnemine deginmistir.

Yilmaz ve Talas (2015) yilinda “Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Materyal Olarak
Animasyon Kullanim: ve Onemi” adli makalesinde animasyonun &grencileri motive ettigi ve
ardindan bagartyr getirdigine deginmislerdir. Ancak yeterince animasyon icerikli materyal

olmamasinin eksikligine de deginmislerdir.

5.2. Oneriler

Ogrenciler sadece smf ortaminda degil aym zamanda bireysel olarak da g¢oklu ortam
materyallerini kullanabilmelidirler. Bu sayede 6grenmeye devam edebilirler. Ogrenciler derste
ogrendiklerini kendilerini motive edici kaynaklarla tekrar etmelidirler. Ogrencilerin bireyselde bu

coklu ortam materyallerini nasil kullanacaklar1 noktasinda bilgilendirilmeleri gereklidir.

Ogrenciler yabanci dil 6grenme siiresinde aktif rol icerisinde olmalidirlar. Coklu ortam
teknolojileri 6grenciyi aktif kilisi ve duyulara hitap etmesiyle aym1 zamanda 6grencilerin
motivasyonlarmi {ist diizeylere ¢ikarmasi nedeniyle derslerde ¢okca kullanilmalidir. Ogretmen
dgrencilerin motivasyonunu diisiirecek hitap ve davranislarda bulunmamalidir. Ogrenciler her ders
motive olmus olmalidirlar. Bu sayede ilgisi ve algis1 acik olan 6grenci dgrendiklerini kalici bellege

aktaracaktir.
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