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Ozet

Kusaklar arasindaki kirilma genellikle pazarlama ve insan kaynaklari uzmanlarinin dikkatini
cekmekle birlikte bu degisim giindelik yasamda kendisini énemli 6l¢iide hissettirmektedir.
Tiim kusaklar ile Y Kusag1 arasindaki kirilma internetin ortaya ¢ikmasiyla gerceklesirken; Y
Kusagi ve Z Kusagi arasindaki kirilma cep telefonlarmin giindelik hayatin her alaninda
kullanilmasiyla birlikte tezahiir etmistir. Calismada Y Kusagi ve Z Kusagi arasindaki bu
kirilma kendini ifade etme bigimi ekseninde Z Kusagi’nin sanal eylemlere yonelmesi seklinde
ele almmistir. Z Kusagi, Jean M. Twenge tarafindan kavramsallastirilan “Internet Nesli”
olarak tanimlanmis ve bu kusagin sanal eylemlere yonelmesinin nedenleri teorik bir diizlemde

tartigilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Internet Nesli, Sanal Eylemler, Sokak Eylemleri, Y Kusag1, Z Kusag:.

Summary

I-Generation "Intelligent™ Street Actions

Although the break between generations usually attracts the attention of marketing and human
resources experts, this change has felt itself significantly of everyday life. The break between
all generation and the Generation Y has realized with the emergence of the internet; the break
between Generation Y and Generation Z has manifested in the use of mobile phones in every
field of daily life. In the study, the break between the Generation Y and Generation Z in the

axis of self-expression is argued of the Generation Z’s prefer to the virtual actions. Generation
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Z was defined as the “Internet Generation “conceptualized by Jean M. Twenge and the
reasons for this generation’s orientation to virtual actions were discussed in a theoretical

plane.

Key Words: Generation Y, Generation Z, Internet Generation, Street Actions, Virtual

Actions.

Giris

Kusaklarin hangi tarih araligina tekabiil ettigine iligskin kesin bir ayrim noktas: olmamakla
birlikte literatiirde 1927-1945 arasinda dogan “Sessiz Kusak™”, 1946-1964 arasinda dogan
“Baby Boomer”, 1965-1979 arasinda dogan “X Kusagi”, 1980-1999 arasinda dogan “Y
Kusag1” ve 2000’lerden sonra dogan ise “Z Kusagi” seklinde isimlendirilmektedir (Giiger,
2013: 53). Z kusagina iliskin “ “Dijital Nesil” veya “Kristal Nesil” gibi tanimlamalar olmakla
birlikte bu ¢alismada Jean M. Twenge tarafindan kavramsallastirilan “Internet Nesli” (i-Gen)

tanimlamasi kullanilacak ve Amerikan gencligine iligskin veriler 1g18inda konu ele alinacaktir.

Twenge, hicbir kusagin kendilerinden daha yash eski kusaga gore adlandiriimak
istememesinden dolay1 “Internet Nesli” tanimlamasini tercih ettigini belirtmektedir. Twenge,
bu neslin tarih araligini esnek bir yaklagimla “1995-2012” oldugunu ifade ederek daha onceki
kusaklarla kiyaslandiginda bu kusagin bazi temel farkliliklar tagidigini vurgulamaktadir. Zira
“interneti siirekli kullanan ve interneti her an elinin altinda tutan ilk kusak™ olan i-Nesli, diger
kugaklardan akilli telefonlar1 kullanmasiyla ayrismakta ve bu durum I-Nesli’nin zaman
gecirme bi¢imini farklilagtirmaktadir (Twenge, 2018: 22). Liseden mezunlarini vermeye
baglayan bu nesil kariyer se¢imleriyle is hayatinda, iriin talepleriyle piyasay1 etkilemede,
siyasi tercihleriyle politikada, evlenme ve dogum oranlariyla iilkelerin demografik yapisinda
miihim bir degisimi ve déniisiimii gerceklestirecektir. Dolayisiyla I-Nesli ekonomi, kiiltiir,
siyasal ve sosyal yapida toplumlarin ve iilkelerin gidisatinda major bir aktor olacaktir. Bu
calismada I-Nesli’nin kendisini ifade etme bigimi olarak sokak eylemleri yerine sanal
eylemlere yoneldigi savunulacak ve bu ydnelmenin temel nedenleri ortaya koyulmaya

calisacaktir.
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i-Nesli’nin Temel Ozellikleri

Onceki kusaklara gore kendi isini kurma, bir iste calisma, kendi parasim idare etme, risk
alma, araba kullanma, yalniz kalma, flort etme, cinsel iligskiye girme, icki igme/uyusturucu
kullanma ve yaninda anne babasi olmadan evden ¢ikma egilimi daha az olan i-Nesli tiim bu
unsurlarin etkisiyle diger kusaklara gore daha yavas biiylimektedir. Uyumadan once ve
uykudan kalktiklarinda ellerinde telefonlar1 olan I-Nesli’nin lise son sinif égrencileri yaklasik
olarak giiniin 2,5 saatini cep telefonlariyla mesajlasarak, 2 saatini internette, 1,5 saatini
elektronik oyunlar oynayarak ve yarim saatini goriintiilii sohbetlerle ge¢irmektedir (Twenge,
2018: 83). Bu nesil diger kusaklara gore daha fazla ¢evrimigi olmakta, elektronik aygitlarla
daha ¢ok zaman gegirmekte, sosyal medyay1 daha fazla kullanmakta ve yiiz yiize iletisim
yerine elektronik iletisimi tercih etmektedir. I-Nesli sozciikler veya eylemler yerine daha fazla
emojiler ve video Kliplerle iletisim kurmakta, alisverisini internetten yapmakta, bilgiye
ulagmada interneti kullanmakta ve herhangi bir olayda tepkisini sanal ortamda gostermektedir.
Teknoloji, I-Nesli’nin giindelik yasamin1 Kolaylastirirken bazi olumsuzluklara da yol
acabilmektedir. Nitekim teknoloji odakli yasam, i-Nesli’nin sosyal etkilesimini ve toplumsal
becerilerini azaltabilmekte veya siber zorbaliga daha fazla maruz kalmasina neden
olabilmektedir. Bu nesil igin 6liim bile sanal bir kisveye biiriinebilmekte ve internet
oyunlarmin ydnlendirmesiyle oyundaki kurallar1 yerine getirmek adina kendi hayatindan
vazgegebilmektedir. Veya cep telefonlariyla goriintii paylasma adina radikal eylemlere

girisebilen I-Nesli, kendi &liimiinii kaydeden ilk kusak olabilmektedir.

[-Nesli hayatin her alaninda “Giivenli mi?” sorusunu merkeze almakta ve bu soru
cergevesinde risk almak yerine giivene odaklanmaktadir. Bu nesil dikkatli araba kullanmakta,
icki-uyusturucu gibi maddelerde giivenli oldugunu diisiindiigiinii tercih etmekte, riske
girmemek adina evden ¢ikmamakta veya yaralanma olasiligi ekseninde fiziksel kavgadan
kaginmaktadir (Twenge, 2018: 202-203). Bu diizlemde giivenligini korumak adina fiziksel
kavgadan kacinma ve icki-uyusturucu gibi maddelerden uzak durma egilimleri bu nesil
acisindan olumlu ¢iktilar olarak goéziikmekle birlikte giivenligin merkeze alinmasi duygusal
boyutta bazi olumsuz sonuglara neden olabilmektedir. Risk almadan ve yenilige agik yollar
denemeden ihtiyatl: tavir, bu neslin toplumsal/duygusal becerilerini gelistirmesinde 6nemli bir

sorun olabilmektedir.
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Twenge’ye gdre ayni goriiste olmayan bireyleri dinlemekte zorlanan i-Nesli, farkl
goriislerden korunmak amaciyla kendisine giivenli alanlar olusturulmasini talep etmekte,
rahatsizlik duydugu konuda eyleme gegmek yerine iist otoriteye bagvurmayi tercih etmekte ve
daha az bagimsiz hareket etmektedir. Bu gercevede I-Nesli farkli diisiinceleri potansiyel
olarak rahatsiz edici ve tehlikeli bulmakta, tiniversitede “Gnemli olanin iyi bir is” olmasi
diisturuyla degisik yaklasimlar incelemenin bir 6nemi olmadigini diisiinmektedir (Twenge,
2018: 231). Sonug itibariyle i-Nesli fiziksel agidan en giivenli kusak olmakla birlikte zihinsel
acidan en kirilgan kusaktir (Twenge, 2018: 399).

Sokak Eylemlerinden Sanal Eylemlere Gegis

Tiim kusaklarla Y Kusag1 arasinda teknoloji/internet konusunda bir kirilma yasanirken, I-
Nesli’nin Y Kusagi’yla ve diger kusaklarla akilli telefonu yasamin her alaninda kullanmasiyla
ayristig1 sdylenebilir. Calisma 6zelinde bu ayrim I-Nesli’nin sokak eylemleri yerine sanal
eylemleri tercih etmesiyle ortaya koyulmaya calisilmistir. Zira Y Kusagi daha ¢ok sokak

eylemlerini tercih ederken, I-Nesli sanal eylemlere yonelmektedir.

I-Nesli, Y Kusagi'na gore beklentileri daha gercekei olmakta, daha az hak talep etmekte, daha
kolay otoriteyi kabul etme egilimi bulunmakta ve giivende oldugunu bilmek istemektedir
(Twenge, 2018: 396-397). Y Kusag1 ise 1-Nesli’ne gére daha kendinden emin, giivenli,
iyimser ve daha ¢ok hak talep etmektedir. Bu noktada oOzellikle giivenlige daha fazla
odaklanmasinda I-Nesli’nin Y Kusagi’yla ayristig1 ifade edilebilir. Nitekim her iki kusak
arasinda teknoloji/internet faktoriinde bir ugurum séz konusu degilken, I-Nesli’nin giivenligi
hayatinin merkezine almas1 onu riskli alanlardan uzaklastirmaktadir. I-Nesli giivenlik olgusu
ekseninde fiziksel yaralanma, gatisma ve polisle karsi karsiya gelme riskine karsilik evden
cikmayarak sanal eylemlere yonelirken; Y Kusagi “catigmaya girmek, biber gazi yemek,
polise tas atmak ve goOzaltina alinmak gibi radikal deneyimler yasamak i¢in” sokak
eylemlerine katilmaktadir (Dede, 2017: 75). Ayrica Y Kusagi’nin sokak eylemlerine
yonelmesinde sorgulayici bir tarzla yetistirilmesinin etkili bulunmaktadir. Ciinkii Y kusagi
ebeveynleri tarafindan bir seyi neden yapmas: konusunda sorgulanmasi istenerek
yetistirilmistir (Twenge, 2013). Bu sorgulama durumu yetiskinlikle birlikte Y Kusagi’'ni

egitim hayatinda aldig1 notlara itiraza gotiirmekte, is hayatinda patronundan gelen emirlerin
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nedenlerini  6grenmeye itmekte ve en nihayetinde mevcut siyasi yapiyr irdelemeye

yoneltmektedir.

Y Kusagi’nin otoriteyi daha zor kabullenme egilimi ve mevcut sistemi, iktidar1 veya
hakimiyeti sorgulama durumu onu sokak eylemlerinde taleplerini ifade etmesine yol
agmaktadir. Ayn1 zamanda hayatin her alaninda birgok talebi bulunan Y kusagi’nin bu
taleplerini duyurma ve hayata gegme konularindaki israrci tavri onu sokak eylemlerine
yoneltmektedir. Zira “her sey miimkiin, kendine inan ve hayallerinden asla vazgegme” gibi
inancla yetistirilmeleri Y Kusagi’nin karakteristik 6zelliklerine yansimakta ve bu nesil diger
kusaklara gore yasamin her alaninda daha talepkar” olmaktadir (Dede, 2017: 77). Boylece Y
Kusagi, sokak eylemlerinde yiiksek bir 6zgiivenle diinyay1 degistirebilecegini diisiinmekte,
taleplerini her platformda dile getirmekte, taleplerini 1srarc1 bir sekilde savunmakta ve bu
durum onu diger kusaklardan énemli dl¢iide ayristirmaktadir. Nitekim I-Nesli disinda tiim
kusaklarda taleplerin ifade edilmesinde 6nemli bir yer tutan sokak eylemlerinde Y Kusagi,
nevi sahsina miinhasir sayilabilecek taktiklerle kendisini diger kusaklardan farkli bir konuma
yerlestirmektedir. Diger kusaklar siddet agirlikli taktikleri, siradan eylem kaliplarini1 ve bildik
sloganlari tercih ederken; Y Kusagi eylemlerde kendi potansiyelini ortaya koyan bir durusla

yer almaktadir.

Y Kusagi sokak eylemlerinde giydigi kiyafetlerle, kullandig: taktiklerle ve olusturdugu
sloganlarla sanatsal/kiiltiirel/egitsel birikimlerini ortaya koymak, dikkat ¢ekmek ve fark
edilmek istenmektedir. Bu kusak her eyleme 6zel anlam ifade edecek kiyafet veya aksesuar
kullanmakta, taleplerini ifade ederken kitap okuma, miizik aleti ¢alma, dans etme veya sokak
tiyatrosu gibi etkinlikler diizenlemekte ve ironili-elestirel bir dille sloganlar olusturmaktadir.
Ayrica Y Kusag taleplerini ifade ederken bedeni bir gosterge olarak kullanmakta ve bedene
iliskin ortaya c¢ikan tasarrufta bireyin tercihlerinin 6nemli oldugunu vurgulamaktadir (Dede,
2017: 76). Bu noktada bedende baslayan tasarruf hakki “benim bedenim, benim diinyam,
benim kararlarim” perspektifine kadar hayatin her alanina uzanabilmektedir. Boylece Y
kusag1 eylemlerde bedensel durusuyla, kiyafetleriyle veya kullandig1 aksesuarlarla 6zellikle
medyanin ilgisini ¢ekmekte ve bazen tek bir Y Kusagi liyesi eylemlerin simgesi haline

gelebilmektedir. I-Nesli ise Y Kusagi’na gore sanal eylemleri dncelemektedir.

I-Nesli, Y Kusag1 gibi cevreye kars1 dzel bir duyarlilik sergilemekte ve yardima muhtag
bireylere/hayvanlara destek konusunda istekli olmaktadir. Farkli cinsel kimliklerin

savunulmasinda dnciiliik yapan Y kusagi ile benzer sekilde I-Nesli de lezbiyen, gey, biseksiiel
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ve trans (LGBT) bireylere yonelik tutumda farkl1 bir tepki gelistirmektedir. Zira I-Nesli’nde
gey/lezbiyen cinselligin  yanlis oldugunu diisiinmeyenlerin ve escinsel evliligi
destekleyenlerin sayis1 her gecen giin artmaktadir (Twenge, 2018: 297). Bu noktada i-Nesli
oliim cezas1 ve kiirtaj gibi konular1 da kapsayacak bir sekilde bedenin devlet denetiminde
olmasit veya toplumsal mekanizmada konumlanmasi yerine herkesin kendi bedenini
denetleyebilmesini savunmakta, 6zglirliikk ve beden arasinda dogrudan bir iliski kurmaktadir.
Her iki kusagin benzer konulara tepki verdigi goz Oniine alindiginda kendini ifade etme

tarzinda bu kusaklar farklilasmaktadir.

Internetin yayginlastig1 bir diinyada gdzlerini agmasi, akilli telefon uygulamalarinin hayatin
her alanimmi kusattig1 bir ortamda biiylimesi ve sanal hizmetlerin her gecen giin arttig1 bir
toplumsal yapida yetismesi hasebiyle I-Nesli 6ncelikle her tiirlii eylemin ya da hizmetin sanal
olanini tercih etmektedir. Nitekim gilinimiizde iletisim, egitim, saglik ve finans gibi bir¢ok
sektorde aglarla sekillenen yeni bir toplumsal yap1 ortaya ¢ikmakta ve bu yapiy1 Castells “Ag
Toplumu” seklinde kavramsallastirmaktadir. “Birbirleriyle baglantili diigiimler dizisi” olan
aglardan meydana gelen “Ag Toplumu”, insani deneyimde niteliksel bir degisimi ifade ederek
eski sosyolojiye gore yeni bir ¢agda oldugumuzu haber vermektedir (Castells,2013: 622).
Merkezi olmayan, hiyerarsi icermeyen ve yatay iliskilerin oldugu bu yapida aglar sayesinde
bireyler zaman ve mekan olgular1 disinda iki yonlii iletisim kurmakta, toplumsal etkilesim ve
orgiitlenme kiiltiirel bicimde var olmakta, toplumsal 6rgiitlenmede enformasyon 6nemli bir
bilesen olarak ortaya c¢ikmakta, aglar arasindaki mesaj ve imge akislar1 toplumsal yapinin
temel niteligini olugturmaktadir. Kiiltiiriin sanallagtigi bu yeni yapida sosyal aglar énemli bir

olgu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Bireyler sosyal aglarda kimlik olusturmakta, farkli gruplara katilarak sosyallesmekte,
kariyerini sekillendirmekte, goriisiinii ifade etmekte veya tepkisini ortaya koymaktadir. Ayn
zamanda sosyal aglar pazarlama/insan kaynaklari uzmanlari ve siyasetgiler tarafindan siklikla
kullanilmaktadir. Geng¢ nesle ulasmak ic¢in firmalar bir “tweet” ile siparis verilebilen
uygulamalart yayginlastirmakta, sirketler klasik 6zge¢mis yerine sosyal aglardan sirketlere
gonderilebilen video 6zge¢mis talep etmekte ve siyasetgiler sosyal medya ortaminda genglerin
sorularini yanitlamaktadir. Bu aglar teroristler tarafindan da geng nesle daha hizli ve etkili bir
sekilde ulagsmak i¢in kullanilmaktadir. Nitekim Yeni Zelanda’da iki camiye yonelik saldirida
50’den fazla kisinin Olmesine neden terdristin katliam anmi canli olarak Facebook’tan

bilgisayar oyunu gibi yayinlamasi ve Facebook’un bu yaymi durdurmamasi, Facebook’un
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sadece sosyal bir ag olmadigini gozler oniine sermektedir. Bu noktada her bir sosyal ag

kendisine 6zel izleyici kitlesini olusturmakta ve bu kitleye 6zel bir habitus ortaya ¢ikmaktadir.

David Swartz, Pierre Bourdieu’niin habitus kavraminin ¢ok iyi anlasilmadigini belirtmektedir.
Swartz’a gore kavram, bir yanda eylemin yapisal smirlarimi ¢izerken ote yanda ilk
sosyallesmenin yapilandirict 6zelliklerine tekabiil eden algilari, hayalleri ve pratikleri
dogurmaktadir (Swartz, 2013: 147). Boylece habitus eylemi, algilar1 ve tavirlar1 yeniden
drettigi gibi kiiltiirel bir diizlemde eylemin sosyallesme yoluyla igsellestirmesini de
kapsamaktadir. Ancak Swartz’a gore Bourdieu, icsellestirme siirecinin etkinleserek
digsallastirma siirecine nasil doniistiigline iligkin bir fikir vermemektedir. Papachariss ve
digerleri de Bourdieu’niin tanimi da dahil olmak {izere habitusun kavramsal tanimlarinda

belirsiz tasidigini belirtmis ve sosyal aglar ile habitus arasindaki iliskiye odaklanmislardir.

Papachariss ve digerlerine gore Facebook’un sosyallesme, Twitter ise toplumsal
bilgiye/habere ulagsma amaciyla kullanilmakta ve bu sosyal aglar “habitus” kavrami ekseninde
farkli kiilttirlerin kendisini ifade etme bigimlerine tekabiil etmektedir (Papachariss vd., 2013:
600). Farkli sosyal aglarin farkli izleyici kitlesine hitap etmesi noktasinda Papachariss ve
digerleri yeni bir habitusun ortaya ¢iktigini belirtmekte ve teknoloji odakli yasanan bu
degisimi merkeze almaktadirlar. Zira teknolojilerin toplumlarin tarih, kiltir ve ekonomik
yapilartyla etkilesim icinde olusturdugu akigkanlik yapisinda yeni bir habitus
sekillenmektedir. Boylece reflektif bicimde bu platformlar1 kullanan bireylerin kendi eylem,
disiince ve eylem kaliplartyla sosyallesmeleri ve bu sosyallesmenin tarihi ve kiiltiirel
yapilarla etkilesimi tek degil coklu habitusu ortaya ¢ikarmaktadir. Binark ve Bayraktutan ise
sanal uzamda oyun oynama pratiklerini gergevesinde ortaya ¢ikan yeni egilimleri habitus

kavrami ¢ercevesinde agiklamaktadirlar.

Binark ve Bayraktutan’a gore oyuncunun sanal uzamdaki habitusu oyuncunun gerg¢ek yasam-
sanal uzam arasindaki gecislerini ve diger oyuncularla kurdugu toplumsal iligkileri
belirlemektedir. Oyuncu sanal uzamdaki kimligiyle habitusun olusum siirecini baslatmakta,
diger oyuncularla birlikte sanal alemde ortaya ¢ikan bir topluluga egitim durumu, cinsiyet,
etnik koken/milliyet gibi unsurlar c¢ergevesinde entegre olmakta, oyun icindeki fakl
pozisyonlar ekseninde bir kariyer elde etmekte ve oyundaki stratejilerle belirli bilgilere ve
becerilere sahip olmaktadir. Zira farkli oyuncu tiirevleri sanal uzamda farkli toplumsal,
kiiltiirel ve ekonomik sermaye sahipliginden o6tiirii farkli oyun oynama edimi sergilerken;

farkli dijital oyuncu habituslar1 da sanal uzamin demokratik, esitlik¢i ve katilimcer toplumsal,
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siyasi, ekonomik ve kiiltiirel politikalarda kullanimi igin farkli olanaklar sunmaktadir (Binark
ve Bayraktutan, 2011: 326). Boylece oyun oynama edimiyle sanal uzamda ortaya ¢ikan yeni
bir kimlik, yeni bir orgiitlenme modeli ve iliski ag1 ile birlikte oyuncularin tepki verme

bi¢imleri de farklilasmaktadir.

Teknoloji odakli bu yapida aglarla iletisim artmakta, her bir sosyal aga 6zel habitus ortaya
cikmakta ve dijital karakter olarak ifade edebilecegimiz emojilerle iletisim kurulmaktadir.
Terclimesi yaklagik olarak “resim kelime” olan emoji, 1990’larin sonuna dogru Shigetaka
Kurita isimli bir telekomiinikasyon calisani tarafindan gelistirilmis olan renkli grafiklerdir
(Torun, 2018: 619). Emojilerle birlikte farkli dilleri, dinleri ve kiiltiirleri bulusturan yeni bir
kiiresel dil tezahiir etmekte ve I-Nesli duygularmi anlatirken emojileri de kullanmaktadir.
Aslinda emoji dijital ortamda yiiz yiize iletisimde karsidaki kisiye verilebilecek duygunun
dijital ortamda gosterilmesi ihtiyacindan dogmakta ve “hiz” olgusu g¢ercevesinde bu nesil
emojilerle daha rahat ve kolay iletisim kurmaktadir. Bu ifade bigimi kelimeleri kisaltmaya,
noktalama isaretleriyle iletisim kurmaya veya farkli harfleri bir araya diizensiz bi¢imde
getirerek bir duyguyu ifade etmeye kadar yasamin her alanina yayilarak genislemektedir. Zira
cep telefonlarindan baslayan siire¢ ekranda okudugumuz yazilara tepki bicimine doniismekte,
emojilerden olusan kitaplarla bu siire¢ devam etmekte ve en nihayetinde “tepkilerin
emojilesmesi” olarak nitelendirebilecegimiz sanal eylemleri ortaya ¢ikarmaktadir. Dolayisiyla
I-Nesli farkli cografyalarda ve mekanlarda ayn1 amag etrafinda aglarla iletisimi zorunlu kilan
sanal eylemlere yonelmektedir. I-Nesli'nin sanal eylemleri tercih etmesinde birkag neden

siralanabilir.

[-Nesli sokak eylemlerine evden ¢ikmadan her igini sanal ortamda gerceklestirmesi ve bir¢cok
hizmetin hizl1 bir sekilde kendisine sunulmasi nedeniyle mesafeli yaklastigi sdylenebilir. I-
Nesli egitim, saglik, spor, aligveris, kariyer, ve eglence gibi birgok hizmette sanal ortamda
hizl1 bir sekilde sunuldugu bir ortamda yetismekte ve bu durum onun sabirsiz olmasina yol
acmaktadir. Bdylece sokak eylemlerini organize etme, eylemlerin baslayabilmesi icin
bireylerin alana gelmesi ve eylemlerin sonuglanmasi durumlarindaki zaman unsuru géz 6niine
aldiginda I-Nesli sokak eylemlerine mesafeli yaklasmaktadir. Sokak eylemine harcayacagi
zaman diliminde I-Nesli tepkisini sanal ortamda vermekle birlikte “giivenli” bir sekilde
bilgisayarda oyun oynama, iriin siparis verme veya arkadaslariyla sohbet etme gibi

etkinlikleri gerceklestirebilmektedir.

I-Nesli’nin giivenli alanlara ihtiya¢ duymas: nedeniyle sanal eylemlere daha fazla

odaklandigin1 soyleyebiliriz. Herhangi bir sokak eyleminde farkli goriislerle kars1 karsiya
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kalma durumu, polisle ¢atisarak gozaltina alinma olay1 veya ortaya ¢ikan arbedede yaralanma
olasiligr goz Oniine alindiginda, bu nesil internet ortaminda sikayetlerini dile getirdigi,
taleplerini ilgili mercilere sanal ortamda duyurdugu ve sosyal medyada kayda deger bir baski1
mekanizmasi olusturma egiliminde oldugu sdylenebilir. Ayni zamanda bu neslin yiiz yiize
iletisim yerine internet ortaminda sanal iletisime/arkadasliga 6nem vermesi hasebiyle sokak
eylemlerindeki sosyallesme ¢iktisin1 dnemli bir geri bildirim olarak gérmeyebilir. Nitekim I-
Nesli’nin o6zellikle erkek bireyleri sokak eylemlerine katilmasi durumunda yasayabilecegi
coskuyu veya heyecani ¢oklu oyunculu dijital oyunlarla yakalayabildigi ve bu oyunlardaki
sanal arkadaslar sayesinde sosyallesmeyi 6nemli bir diizeyde gerceklestirdigi ifade edilebilir.
Zira I-Nesli bilgisayar oyunlariyla veya bu oyun formatinda uygulamalarla egitim almakta,
bilgi ve becerilerini gelistirmekte, rekabeti 6grenmekte ve sosyallesmektedir. Dolayisiyla bu
nesil i¢in sanal ortamdaki eylemleriyle sekillenen kendi diinyasinin bir “oyun”a tekabiil ettigi
ifade edilebilir.

Hiikiimetten veya siyasetcilerden bir seyleri degistirebileceklerine olan inancinda bir azalma
olmas nedeniyle i-Nesli’nin sokak eylemlerini daha az tercih ettigi sdylenebilir. Bu inang
durumu I-Nesli’ni eylemsizlige itmekte ve siyasal yapiyla arasina mesafe koymasia neden
olmaktadir. Monitoring the Future tarafindan 1976-2015 yillarinda siyasi eylemlere katilan ya
da katilma olasilig1 bulunan 12. smf ogrencilerine yonelik yaptigi aragtirmaya gére 2014-
2015 yillarinda siyasi katilim tiim zamanlarin en diisiik diizeydedir (Twenge, 2018: 362). Bu
noktada herhangi bir partiyle 6zdeslestirmeye de kars1 ¢ikan I-Nesli politik yaklasimda siyasi
bagimsizlig: tercih etmektedir. Ancak siyasetle arasina mesafe koyan bu nesil siyasal alandan
da tamamen ¢ikmamaktadir. I-Nesli’nin taleplerini sanal eylemlerle iist otoritelere ulastirmaya
odaklanmasi ve sosyal medyayi kullanan siyasetgilerle ve sanal alandaki siyasi kampanyalarla
daha ¢ok ilgilenmesi hasebiyle bu nesil siyasal alanda 6nemli bir doniisiimii gergeklestirdigi
ifade edilebilir. Calenda ve Maijer genglerin politik katiliminda internetin oynadigi énemli
rollin hala devam ettigini belirtmektedirler (Calenda ve Meijer, 2009: 879). Ancak Calenda ve
Maijer, bilgiye erisim ve siyasal katilim firsatlari agisindan internetin genclerin politik
katiliminda tetikleyici bir unsur olmadigint da eklemektedirler. Son kertede dijital ortamda
vatandaslik ekseninde bir¢ok hizmetin sanal ortamda saglanmasinin, birgok kurum tarafindan
sanal ortamda sikayet/oneri ve talep platformlarinin olusturulmasinin, siyasi kampanyalarin
sanal ortamda yiiriitiilmesinin ve siyasetcilerin sanal ortamda genglerle soru-cevap seklinde
etkinlikler diizenlemesinin etkisiyle “demokrasinin, vatandashigin ve tepkilerin/taleplerin

dijitallesmesi” bu nesil agisindan sokak eylemlerinin kayda deger bir sekilde geri planda
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kalmasina yol agtig1 sOylenebilir. Her ne kadar bu durumun tepkileri uysallastirdigi veya
bireyleri tembellestirdigine iliskin elestirilere neden olmakta birlikte i-Nesli agisindan olay
Iyi-kotii  denkleminde bir analiz yerine bu neslin karakteristik o6zelligi cercevesinde
sekillenmektedir. Nitekim sokak eylemleri ve sanal eylemler tek bir olay1 baslatan veya

sonuglandiran birer olgu yerine olaylarda farkli islevleri bulunmaktadir.

Sonu¢

I-Nesli’nin sokak eylemleri yerine sanal eylemlere odaklanmasinda en &nemli etmen dijital
bir ¢cagda yetismesidir. Giiniimiiz toplumunda bir¢ok hizmet sanallasmakta, sanal sergi/miize
gibi etkinlikler ortaya ¢ikmakta veya sanal para gibi uygulamalar yayginlagsmaktadir. Ayrica
giindelik yasamda daha once yer almayan farkli uygulamalar da hayatimiza girmektedir. Zira
evde olmadan eve miidahale edebilme durumuyla veya disardayken evdeki buzdolabini
“gdzetleyebilme” imkaniyla karst karsiya oldugumuz bir zaman diliminde yasiyoruz. i-
Nesli’nin bu zaman dilimindeki pozisyonunu ise bir cep telefonu operatoriiniin dijital zeka
temali reklaminda kendisini agik bir sekilde ortaya koymaktadir. Reklamda ¢ocuguna “klasik”
veya “normal” bir sekilde “Kirmiz1 Baglikli Kiz” masalini okuyarak uyutmaya g¢alisan babaya
“dijital zekas1” ile ders veren kii¢iik kizin durumu anlatilmaktadir. Kii¢iik kiz masal anlatan
babasinin soziinii kesmekte ve masali “asir1’” sagma buldugunu ifade etmektedir. Kiz
“babasiin otoritesini yerle bir ederek” teknolojik cihazla yatakta babaannesi yerine kurtun
yattiginin anlagilabilecegini ve eve giden “en” kisa yolun bulanabilecegini belirtmektedir. Bu
reklamin detayli analizi baska bir makale konusu olmakla birlikte “vahsi kurt”un akilli cihaz
karsisindaki caresizligi, kiigiik kizin babaannesi yerine “kurtun babaannesi olmadigini
anlamasina” odaklanmasi ve babanin masal okuma baslama eyleminin kiz tarafindan
sonlandirilmasi, dijital ¢agda iliskilerin varacagi nokta agisindan 6nem arz etmektedir. Olay1
ters bir acidan ele alirsak, cihaza gerek kalmadan kurt ile babaannesi arasindaki farkli
algilayamayan ve teknolojik cihaz olmaksizin eve giden en kestirme yolu bulamayan bir
nesille de karsi karsiya oldugumuzu soyleyebiliriz. Ancak reklamin bize net bir sekilde
soyledigi sey, teknoloji ve teknolojik cihazlarla habitusunu olusturan bir nesille kars1 karsiya
olmamizdir. Dolayisiyla dijital ortamda lisansiistii egitimi gergeklestirebilen, sporunu
yapabilen, evini her an kontrol edebilen ve akilli telefonuyla hayatini planlayabilen bir
habitusla yetisen I-Nesli, sokaga cikarak birgok riskle karsilasmak yerine giivenli bir ortamda
evinden sikayetini veya taleplerini sanal eylemler araciligiyla ortaya koymaktadir. Zira akilli
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evlerden akilli kentlere kadar uzanan bu yelpazede “akilli sokak eylemleri” olarak ifade
edebilecegimiz sanal eylemlerin I-Nesli acisindan tercih edilmesi, bu sanal dongiiniin bir
parcas1 olarak ortaya c¢ikmaktadir. Nitekim eylemlerin “akilli” bir sekle biirlinmesiyle
katilimer veya “oyuncu” kimligini gizleyebilmekte, biber gazi yememekte, fiziksel
yaralanmamakta, olaylari gézlemleme firsati bularak pozisyon alma firsatin1 yakalamakta,
farkli goriislerle kars1 karsiya gelmemekte, gbzaltina alinma riskinden uzaklagmakta, diger
katilimcilar1 veya “oyuncular1” segebilmekte ve eyleme istedigi zamanda katilarak eyleme
veya “oyuna” midahil olmaktadir. Son kertede katilimin, hizmetin, iletisimin, aligverisin,
egitimin, sporun ve bir¢ok faaliyetin “e-haline” doniistiigii bu yapida evden ¢ikmayarak veya

ev merkezli yasayan insanin da “e-insan”a doniismeye basladigini ifade edebiliriz.
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